LES MOTS-CLEFS 

*BAL Menu des BoTtes Aux Lettres 

*ANN Annuaire des Bottes 

*LIR Lire ta Botte 

*TLC Menu du telechargement 

*RUB Menu des rubriques 

*ATA Rubrique des ordinateurs Atari 

*DEL Rubrique delrres en tous genres 

*SL Lire une secte 

*DIA Dialogue en direct 

*MEM Utilitaire.de composition de memos 

*AST Trues et astuces 

*RED Questions a ia Redaction 

*SPS Pour les Segaplayers 



*ouv 


Ouvrir ta BoTte 


*ECR 


Ecrire a un utilisateur 


*PAR 


Parametrer ta Botte 


*jEUX 


Menu dex jeux primes 


*PC 


Rubrique des 




ordinateurs PC 


*AMI 


Rubrique des 




ordinateurs Commodore 


*SECTES 


Menu des sectes dediees 


*SO 


Demanderta secte 


*SAL 


Salons a plusieurs 


*BDD 


Base de donnees 


*SOL 


Solutions aux jeux 


*INF 


Les infos 




toutes fratches 


*BZ 


Pour les 




Nintendomaniaques 



LES COMMANDES 



*TEL pseudo.texte 

*T pseudo,texte idem 

*R texte 

*OQPtexte 

*'MSG numero 

*DONNE .pseudo,$memo 

*DATE 

*KAN pseudo 

*DEP pseudo 

*OU pseudo 



Envoie un message a "pseudo" en ligne 

Repondre au dernier *TEL 

Interdit aux autres de t'envoyer des *TEL 

Relire les *TEL recus 

Donne la memo a "pseudo" 

Quel jour et quelle heure somes-nous ? 

Date de son dernier passage 

Quel est son departement I 

OCi est-il ou elle sur le serveur ? 



LECTURE EN RUBRIQUE 

SUITE Lire la suite du message 

*SU!TE Lire le message suivartt 

ENVOI Ecrire dans ia rubrique 

R ENVOI Repondre au message dans la rubrique 

? GUIDE Lecture du message reference 

* GUIDE Sortie du mode de recherche 

ENVOI Retour au premier message 



RETOUR Lire le debut du message 

*RETOUR Lire le message precedent 

# ENVOI Repondre au message en Bal 
PSEUDO GUIDE Lecture des messages 

de "PSEUDO" 
R GUIDE Lecture des reponses 

a ce message 

# Guide Retour en mode 

chronologique 

# ENVOI Alter au dernier message 



GUIDE DU 
3G15 GB^i 




Le 3615 CEN4 fait peau neuve, et e'eto/t I'occasion ideale pour faire 
le point sur le serveur. To/ qui fe n'utilisais pas jusqu'ici, tu vas 
decouvrir ce que tu manquais, et ce que tu manqueras encore si tu 
continues a etre refractaire a une technologie si belle - modeste - et 
si utile - realiste. Si au contraire tu etois un habitue du serveur, nous 
te proposons de mieux connaitre ce qui existait deja, et de decouvrir 
les nouveautes. 



LES MOTS-CLEFS 

Pour te deplacer dans le serveur, le plus evident a premiere vue est de passer par les 
differents menus, mais c'est relativement long. Voici ure solution plus rapide : les mots- 
clefs. II suffit d'en taper un, et on se retrouve immediatement a I'endroit qui lui 
correspond ! lis sont concus pour etre courts et facilement m§morisables, ils devraient 
done te permettre assez rapidement de gagner du temps lors de tes connexions. 
Un mot-clef c'est : une etoile, de une a quatre lettres, suivis de la touche ENVOI. Un 
exemple ? Tu tapes *DIA et ENVOI, et hop, tu es en dialogue avec une foule d'autres 
utilisateurs ! 

LES COMMANDES 

Les commandes sont des petites sequences qui te permettent d'effectuer une action 

precise sur le serveur, mais sans te "deplacer". 

C'est la que reside toute la difference entre une commande et un mot-clef qui, lui, sert 

a se rendre en un autre point du serveur. A part ca , il est vrai qu'une commande 

ressemble a un mot-clef : une etoile (*), quelques lettres, et ENVOI, pour sa forme la 

plus simple. 

Par exemple, *DATE et ENVOI te donne la date (et I'heure). Ca sert toujours. 

Plus complique, on ajoute un parametre. Celui-ci est separe du nom de la commande 

par un espace. Par exemple : *KAN THEHEATHEN et ENVOI donne la date de 

derniere connexion de "The Heathen" s'il est absent, ou depuis combien de temps 

notre cher Greg est la s'il est connecte. 

Pour quelqu'un qui est la, on peut aussi, par exemple, taper : *OU ANIMAL (et ENVOI, 

bien sQr) renverrait I'endroit du serveur oil se trouve Animal. 

Maintenant, on va compliquer encore, puisqu'on va ajouter un deuxieme parametre. 

Ca commence comme une commande avec un seul parametre, mais on ajoute une 

virgule, et le deuxieme parametre voulu. Au hasard : 

*TEL ONLY.Hello! (et ENVOI toujours), qui affichera le message "Hello !" tout en haut 

de I'ecran du d§nomme Only (et du tien aussi, pour confirmation). 

LES TELEGRAMMES 

Nous venons done d'aborder ce que nous appelons les telegrammes, qui sont done ces 
messages courts (moins d'une ligne), qu'on peut s'Schanger rapidement en ligne 0. 
Outre "*TEL pseudo.message", il existe d'autres commandes liees aux telegrammes. 
II existe un moyen de repondre de facon plus rapide que de taper un TEL pseudo, me- 
ssage. Le serveur se souvient toujours du dernier connecte qui t'a envoye un teiegram- 
me, et on peut done lui repondre directement par "*R message". Sympathique, non ? 
De temps en temps, on recoit plusieurs messages trop rapidement pour tous les lire. 
Pour resoudre ce probleme, il existe une commande qui permet de les visualiser. 
Ainsi *MSG reaffiche le dernier telegramme, *MSG I I'avant-dernier, *MSG 2 celui 
encore avant, etc. 
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LE DIALOGUE EN DIRECT 

Pour communiquer avec les autres 

connectes, le 3615 GEIM4 met a ta 

disposition un dialogue en direct : tu as la 

liste des connectes avec leur pseudo, leur 

departement, et I'endroit ou ils sont Pour 

envoyer un message a quelqu'un, il suffit de 

taper son numero et ENVOI, puis te j§§ 

message, et a nouveau ENVOI. 

Les connectes qui sont comme toi en dialogue sont affiches en blanc, les autres en 

noir. Evidemment, ceux qui sont en dialogue sont certainement fa pour dialoguer, mais 

on peut envoyer un message a. n'importe qui, et il pourra y repondre sans arrSter ce 

qu'il fait 

Pour repondre, justement, comment fait-on ? Deux cas se presentent, les memes que 

ci-dessus : on est en dialogue ou non. Dans le premier cas, des qu'un message arrive, 

un message I'indique en ligne (la ligne tout en haut de I'ecran), et il suffit de taper 

ENVOI pour voir le message re$u. 

Un nouvel ecran apparatt alors, donnant : 

■ tout en haut le message que tu avais envoye a ce connecte ; 

■ au milieu, la reponse ; 

■ en bas, de la place pour repondre au message recu. 

II suffit alors de taper une nouvelle reponse, et ENVOI, et le tour est joue. 

Mais revenons a notre deuxieme cas, on n'est pas en dialogue, mais quelque part 

ailleurs (peu importe : en lecture de BAL, en ecriture en rubrique, en saion, dans les 

menus...). A la reception d'un message, le serveur le signale toujours en ligne 0, mais il 

ne suffit pas de taper ENVOI ; en effet, il est tres vraisemblable que cette touche serve 

a autre chose la ou tu te trouves. On tape alors ** ENVOI (deux fois i'etoile, et 

ENVOI). La, on se trouve dans la meme situation que precedemment, avec le message, 

et la possibility d'y repondre. Une fois que c'est fait, on revient la ou on etait, comme 

si de rien n'etait 

Voila, le principe de base du dialogue est, comme vous tu le vois, tres simple. Pour 

ceux qui veulent en savoir plus, voici quelques astuces... 



Decrivons quelques autres fonctions : 
ENVOI seul en lecture de message permet 
de ne pas y repondre. 

# GUIDE permet de mettre en attente le 
message en cours, et de voir le suivant. 

* GUIDE permet de revenir au precedent. 




LES SALONS GRAPHIOUES 

Lorsque tu tapes *SAL, tu obtiens la lists des salons publics, avec ceux qui s'y trouvent. Pour entrer dans 
un salon, il te faut taper son numero puis ENVOI, Un salon peut contenir cinq personnes. Chaque 
personne est symbolisee par son "logo", et un message de 3 lignes. Pour parler aux autres, il te suffit de 
saisir ton texte et de !e valider avec ENVOI. Si quelqu'un ecrit quelque chose pendant que tu tapes, ton 
texte va disparattre de I'ecran, mais ta prose est toujours la, continue comme si de rien n'etait. On peut se 
deplacer dans le salon grSce a SUITE et RETOUR, 

LE LANGAGE GRAPHIOUE 

On y accede a I'aide de #, $ (Shift-4), et % (Shift-5). 

Le # suivi d'une lettre permet d'obtenir tout un tas d'effets particuliers : 



Encre noire 
Encre bleue 
Encre rouge 
Encre magenta 
Encre verte 
Encre cyan 
Encre jaune 
Encre blanche 



#P 
#T 
#Q 
#U 
#R 
#V 
#S 
#W 



Fond noir 
Fond bleu 
Fond rouge 
Fond magenta 
Fond vert 
Fond cyan 
Fond jaune 
Fond blanc 




ansa 

Tu ne verras pas ces couleurs mais des degrades de gris. Pour changer le fond, la sequence # puis lettre 
doit etre suivie d'un espace. 

Double hauteur 

Taille normale 



#0 

#N 

#H 

#1 

#Z 

#Y 

#] 



Double taille 

Double largeur 

clignotement, 

fin de clignotement 

soulignement, 

fin de soulignement, 

inversion 

fin d'inversion 



#M 
#L 




$08, $09, $0A et $0B permettent de faire reculer, avancer, descendre et monter le curseur, tandis que 
$0D le ramene en debut de ligne. $0E et $0F permettent de passer en mode graphique ou texte. C'est la 
qu'intervient % ; chaque caractere graphique est constitue de 3 points de haut sur deux de large. Lorsque 
tu tapes %, suivi d'une suite de chiffres, ces chiffres correspondent a chacun des points de la grille, disposes 
comme les touches correspondantes du pave numerique. Ainsi, "I" serait le point en haut a gauche, "4" 
celui du milieu a gauche et "8" celui en bas a droite. 

LES MEMOS 

On obtient rapidement des sequences longues, il est utile de pouvoir abreger tout ca. C'est le rfile d'une 
memo. Pour creer une memo, il suffit de taper par exemple : $TEST=Hello 

qui cree une memo "TEST" contenant "Hello". Pour I'utiliser, tape par exemple : $TEST a tous et ENVOI 
qui affichera "Hello a tous". 

Evidemment, les memos sont sauvegardees dans ta BoTte Aux Lettres, ce qui te permet de les reutiliser 
d'une connexion a I'autre. Deux memos jouent une r6le particulier en salon. La premiere, $SALON, 
contient le message qui sera affiche lorsque tu entres dans un salon. La deuxieme, $LOGO, permet de 
changer ce qui est afficM & la place de ton nom dans le salon. Pour finir sur les memos, signalons la 
commande *DONNE pseudo.memo qui permet de donner une memo a un autre connects. Quand tu 
recois une memo, elle prend le nom "$.". II te suffit alors de la sauvegarder dans une autre m6mo, par 
exemple : $MEMO=$. et ENVOI (ne pas oublier le point apres le dollar). Tu disposes d'un utilitaire pour 
creer tes mfimos : *MEMO ou GUIDE en salon. 




LES BOITES AUX LETTRES 

Les boTtes aux lettres (ou BALs) permettent 

d'echanger du courrier avec d'autres utilisateurs, 

quand ils ne sont pas la. La principale caracteristique 

d'une BAL, c'est son nom, ou pseudo. Le serveur te 

demande d'en taper un des que tu arrives, cela lui 

permet de savoir s'il correspond ou non a une BAL. 

Si ce n'est pas le cas, tu pourras utiliser une partie du 

serveur, mais des qu'il y aura besoin d'une BAL, le 

serveur te proposera de la creer. Si c'est 

effectivement une BAL deja existante, deux solutions 

: soit c'est la tienne, et tu tapes le code que tu lui as 

donne a sa creation, soit tu es tombe sur un pseudo 

deja utilise, auquel cas tu tapes RETOUR pour choisir 

un nouveau pseudo. Pour ecrire un message a un 

autre utilisateur, il suffit de taper le mot-clef *ECR, 

qui te demande alors son pseudo, Si tu ne le connais 

pas exactement, tu peux chercher dans la liste,. en 

tapant les premieres lettres et ENVOI. Tu arrives 

alors dans I'editeur de message. Tu ne vois a I'ecran qu'une vingtaine de lignes a la fois, mais au fur et a 

mesure (a chaque fois que tu arrives en bas), tu verras le contenu de I'ecran dealer vers le haut pour 

refaire de la place. Quand tu tapes, tu n'es pas oblige de faire SUITE ou d'ajouter des espaces a la fin de 

chaque ligne pour eviter que les mots ne soient coupes. II vaut mieux que tu tapes chaque paragraphs d'un 

seul coup. Le serveur coupera les lignes entres les mots pour qu'ils soient affiches correctement. Quand 

tu as fini ton message, tape ENVOI, et a nouveau ENVOI pour confirmer. 

LIRE TON COURRIER 

Pour lire ton courrier, tape *L1R et ENVOI. Un Scran 

a premiere vue assez complexe s'affiche alors, tu 

peux le voir pas loin. En gros, on peut le diviser en 

deux ; les informations sur le message que tu es en 

train de lire en haut, et le contenu du message en 

dessous. Si le message depasse la taille disponible, tu 

peux taper SUITE pour voir la suite. Si tu es a la fin 

d'un message, et qu'il y en a un autre derriere, SUITE 

permet de passer au message suivant. En haut de 

I'ecran, tu trouves done les informations sur le message. Sur la premiere ligne, le pseudo de I'expSditeur, 

et la date du message. Juste en dessous, tu verras gene>alement "Ce message est pour toi". Ceci signifie 

que le message t'a ete adresse directement, et non a la suite d'un renvoi de BAL (nous verrons plus loin 

ce que e'est). Vient ensuite le numfiro du message que tu lis, et le nombre total de messages dans ta BAL. 

Pour rSpondre a ce message, tape ENVOI. Quand tu as lu un message, le mieux est encore de I'effacer, il 

te suffit pour cela de taper sur ANNULATION. 

PARAMETRAGE DE BAL 

*PAR : statistiques et parametrage. 

Permet de modifier le mot de passe, le "look", et le renvoi de ta BAL vers une autre. 

*CFGI : preferences concernant le serveur. 

Permet de personnaliser le serveur. 

*CFG2 : choix de ce qui se passe au moment de la connexion. 





LES RUBRIQUES 

Nous mettons a ta disposition un certain 

nombre de rubriques dediees a des themes 

bien precis : ST, PC, Amiga, t6lechargement, 

Delires, Petites Annonces. Les rubriques 

ressemblent a des BALs, ta difference etant 

qu'elles sont publiques : tout le monde peut 

ies lire. La plupart des commandes valables en 

BAL se retrouvent ici, de meme que la 

presentation. Ajoutons en ce qui concerne I'ecriture de messages : 

ENVOI pour ecrire un message 

* ENVOI pour repondre en BAL 

R. ENVOI pour repondre dans la rubrique * 

Pour se promener parmi les messages, de nombreuses nouvelles fonctions sont disponibles 

: Un pseudo suivi par GUIDE permet de chercher tous les messages eerits par I'utilisateur 

mentionne. 

R GUIDE permet de visualiser ies reponses a un message 

? GUIDE permet de voir le message ciont on lit la reponse. 

* GUIDE permet de revenir au message precedent apres une recherche 

* GUIDE permet de repasser en mode chronologique. 

LES SECTES 



El 




Les sectes sont des rubriques dediees a 

certains sujets pointus. Chaque secte a un 

responsable qui est un connect^ comme toi. 

Toi-meme d'ailleurs si tu as un sujet qui te 

tient a coeur, un jeu par exemple, tu peux 

faire ta demande pour avoir une secte. Pour 

cela il suffit de taper *SO et de rempltr le 

petit formulaire qui t'est propose, en 

mentionnant i.e nom de la secte, tes commentaires, un mot de passe si tu veux qu'elie soit 

resevee a un groupe d'utilisateurs, et obligatoirement un mot de passe qui te permettra de 

gerer les messages. Pour lire une secte, deux solutions : Ou bien tu tapes *SL suivi d'un 

mot court representant la secte, par exemple "VOI" pour "Voitures de luxe", Ou tu tapes 

*SL tout court et tu te retrouves sur la liste des sectes. II te suffit alors de taper le numero 

de la secte choisie puis Envoi pour la lire. Les commandes a I'interieur d'une secte sont fes 

memes qu'en rubrique, mis a part que son responsable peut red£finir son type. 

QUESTIONS A LA REDACTION 

Dernier lieu de discussion public, mais ou tu ne peux que poser des questions, le "Ques- 
tions / Reponses". Accessible par *RED, il te permet de visualiser les questions posees par 
les autres connectes, et les reponses faites par la redaction. Consulte toujours ces messa- 
ges avant de poser une question, il arrive souvent que d'autres I'aient posee avant toi I Pour 
poser une question, il te suffit pendant la lecture de taper ENVOI. 
La redaction te repondra le plus vite possible, en general au bout d'un ou deux jours. 



LA BASE D£ DONNEES 

Comme la plupart de vos questions portent sur la 
date de sortie des jeux, sur les trues et astuces, sur 
les solutions des jeux d'aventure, nous avons decide 
de creer un systeme de base de donnees pour les 
stocker. A I'heure actuelle, la base de donnees (que 
nous appellerons BDD) contient surtout les infor- 
mations sur les jeux a paraTtre, mais nous rajoute- 
rons de tres nombreuses solutions et trues et astu- 
ces. Pour rechercher des informations sur un jeu, 
deux choix s'offrent a toi : faire une recherche dir- 
ecte, ou une recherche guidee. 
La premiere solution t'est proposee d'offiee : tu 
tapes ce que tu veux (nom du jeu, editeur, machine, categorie), et le serveur te donne 
tous les jeux qui correspondent. Tu peux consulter chaque fiche individuellement pour 
avoir plus de details. Pour effectuer une recherche guidee, tape GUIDE. 
Tu pourras alors pour chacun des criteres (editeur, groupe, machine, categorie), 
choisir sa valeur dans une liste, ou alors le laisser vide, ce qui signifie que ce critere ne 
sera pas pris en compte. Une fois ta selection faite, tout se passe comme dans le cas 
de la recherche libre. 




TRUCS & ASTUCES 

Pour trouver toutes ies bidouilles concernant un 

jeu (vies infinies, bonus, etc.), il te suffit de taper 

*AST. On te propose le choix entre une recherche 

dans la base de donnees, et la consultation de la 

rubrique. Dans la base de donnees, tu pourras 

trouver tous les trues et astuces que la redaction y 

a stockes. Cependant, si tu ne trouves pas ce que 

tu cherches, consulte la rubrique, il est possible qu'un autre connects ait une bidouille 

a proposer. Si tu en as trouve une, donne-la, nous la mettrons dans la base de 

donnees des que possible. 




SOLUTIONS 

Comme pour les trues et astuces, tu peux chercher 
les "soluces" dans la base de donnees, ou consulter 
la rubrique associee (tape *SOL). Mais pour les jeux 
recents, plutot que de donner tout de suite la 
solution complete (e'est de la triehe), nous ouvrons 
generalement une rubrique specifique pour ce jeu, 
n'hesite pas a y poser tes questions ou a y donner 
des renseignements. 




LE TELECHARGEMENT 

II est souvent difficile de se procurer de quoi nourrir sa machine, surtout a faible prix. C'est 
pourquoi nous te proposons !e telechargement, qui te permet de transferer depuis notre 
serveur jusqu'a chez toi des programmes, utilitaires, jeux, demonstrations de jeux, etc. 
Le principe de base du telechargement est simple : on profite du "modem" integre au 
Minitei pour transmettre des donnees sur la ligne telephonique, ce qui va nous permettre 
de creer une sorte de long cable entre notre serveur et ta machine. II faut pour cela 
completer le chatnon manquant, a savoir relier le Minitei a ton ordinateur, avec un cSble 
adapte. 

Si tu as deja un cable, pas de probleme, voila deja un point regie. Si par centre tu n'en as 
pas, tu peux le commander a la Boutique de Pressimage, dont tu trouveras un bon de 
commande dans le magazine (dans les pages de la Boutique). Consulte les indications 
specifiques a chaque machine, dans les pages suivantes, pour savoir quel cSble commander. 
Une fois I'ordinateur relie au Minitei, il te faut encore un logiciel, Sapristi, que tu trouveras 
sur fa disquette de ce numero de Generation 4; comme les choses sont bien faites ! Le 
principe de base, identique pour toutes les machines, mais dont nous donnerons les details 
un peu plus loin, consiste a utiliser le Minitei au minimum, et a profiter de la puissance de 
I'ordinateur qu'on a sous la main. 
En gros, sur le Minitei, il faut : 

- se connecter au 3615 GEN4 ; 

- taper un pseudo ; 

- choisir le telechargement (*TLC et ENVOI) ; 

- choisir la machine correspond ante. 

A partir de la, il suffit de lancer Sapristi sur I'ordinateur, et d'amorcer la phase de 
connexion (voir descriptif des differentes versions pour savoir comment faire). 
Une fois ceci fait, le logiciel est en communication avec le serveur a travers le Minitei, et on 
peut oublier celui-ci (il est d'ailfeurs desactive automatiquement). Tous les fichiers 
apparaissent sur I'ecran de I'ordinateur, ainsi que leurs descriptifs, et ainsi de suite. 
Sapristi utilise une structure hierarchique, comme les ordinateurs, e'est-a-dire que les 
fichiers sont classes en dossiers (repertoires/tiroirs) et sous-dossiers (sous- 
repertoires/sous-tiroirs), et ainsi de suite, par themes. Tu peux te promener d'un dossier a 
I'autre, lire les descriptifs, et une fois que tu as fait ton choix, telecharger le fichier. 
Quand c'est fait, tu peux quitter, deconnecter le Minitei, et lancer le programme (il sera 
generalement compacte, voir precisions suivant la machine). Tu pourras alors utiliser le 
programme a volonte. 

LE TEMPS - LE PRIX 

Sapristi est depuis sa creation, il y a deux ans, et encore aujourd'hui, malgre certaines 
affirmations mensongeres, le protocole de telechargement le plus rapide sur Teletel. IE 
depasse pratiquement a tous les coups les 6000 octets par minute (il atteint meme 
generalement les 6100). Sachant que les fichiers sont compactes, et qu'un minute de 
connexion revient a 98 centimes, un programme de 300 Ko (ce qui est plutdt GROS !) fera 
une fois compact^ environ 180 Ko, ce qui represente 30 minutes de telechargement, et 30 
F. Avoue que ce n'est pas excessif ! 



TELECHARGEMENT ST 

Sapristi ST est bien entendu entierement sous GEM, ce qui devrait rendre son 

utilisation la plus simple possible. 

Avant tout, formate une disquette vierge a I'aide du bureau, puis (toujours a I'aide du 

bureau), copies-y Sapristi (fichiers SAPRISTI.PRG, SAPRISTI.RSC et SAP_COULRSC). 

Tu peux alors lancer Sapristi sur la nouvelle disquette en double-cliquant dessus. 

Sur la gauche de I'ecran principal de Sapristi, tu trouveras le selecteur de fichiers, qui 

te permettra de te promener parmi les fichiers disponibles. Au lancement, il est vide. 

Connecte-toi au 3615 GEN4, et choisis la banque de telechargement ST. Un die sur le 

bouton "Connexion", en bas a gauche de I'ecran, et I'ordinateur va dialoguer avec le 

serveur, et t'afficher les fichiers disponibles. Tu peux voir le contenu d'un dossier en 

double-cliquant dessus, et visualiser le descriptif d'un fichier (tous les fichiers dont 

I'icone comporte un petit signe '+' sont munis d'un descriptif). 

Pour telecharger un fichier, verifie tout d'abord que le selecteur de droite est bien 

positionne sur I'endroit ou tu veux que le fichier soit mis. Selectionne alors le fichier, 

puis clique sur le bouton Recevoir. Une botte de dialogue t'informe alors de la 

progression dutransfert. 

Une fois le telechargement termine, tu peux quitter, et tu devrais voir sur le bureau le 

nouveau fichier. En general, le fichier est compacte sous la forme d'un fichier portant 

['extension TOS. IE s'agit alors d'une archive auto-decompactable. Ceci signifie qu'il te 

faut simplement double-cliquer dessus, et le programme se decompactera alors tout 

seul. De retour sur le bureau une nouvelle fois, tu verras alors un dossier, qu'il te 

suffira d'ouvrir pourtrouver le programme telecharge. 

Certains programmes ne sont pas compactes en TOS. Lis alors attentivement ie 

descriptif du fichier pour savoir comment le decompaeter. 

Voila, c'est tout. Ajoutons juste quelques details qui pourraient se reveler utiles. 

II est possible d'interrompre le telechargement a tout moment. II faut pour cela 

maintenir les deux touches Shift enfoncees simultanement, jusqu'a ce que le 

programme reagisse. Apres confirmation, il faudra attendre quelques secondes, le 

serveur prenant de l'"avance" sur le telechargement, il faut qu'il ecoule celle-ct. 

Si tu as interrompu le telechargement, tu pourras le reprendre plus tard : au moment 

du nouveau telechargement, si Sapristi trouve un fichier deja existant portant le meme 

nom, il propose de ne telecharger que la fin du fichier (la partie pas encore 

telechargee). 

Sapristi ST dispose de deux fonctions supplementaires bien pratiques : I'emulateur 

clavier, et la gestion de listes. La premiere fonction permet d'effectuer les quelques 

operations qu'il faut encore faire sur le Minitei en utilisant le clavier du ST (la 

visualisation se fait toujours sur le Minitei, par contre). La deuxieme permet de donner 

une liste complete de fichiers a telecharger a Sapristi, qui pourra alors les telecharger 

tous d'affilee. 



TELECHARGEMENT AMIGA 

Sapristi Amiga utilise I'interface graphique de I'Amiga et la souris, afin de simplifier au 
maximum les operations. Ceci requiert cependant que tu disposes de la disquette 
Workbench sous la main. 

II faut en effet tout d'abord lancer le Workbench, en inserant sa disquette au moment 
du demarrage de I'ordinateur. Une fois chargS, et le bureau de I'Amiga affiche, ejecte la 
disquette, et insere la disquette contenant Sapristi. 

Double-clique alors sur son icone. L' Amiga te demandera probablement de remettre la 
disquette Workbench pour y lire quelques fichiers. 

Une fois dans Sapristi, tu disposes sur la gauche du selecteur qui te permettra de te 
promener parmi les fichiers disponibles. Au d£but, ce selecteur sera vide. Nous allons 
le remplir. 

Connecte toi au 3615 GEN4, et va en tSISchargement Amiga. Clique alors sur le 
bouton "Connexion" sur I'ecran de I'Amiga. Tu verras les fichiers disponibles sur le 
serveur s'afficher dans le selecteur. 

Tu peux te deplacer dans la liste, ouvrir les dossiers (equivalents des "tiroirs" de 
I'Amiga), et visualiser les descriptifs, en cliquant sur le fichier correspondant et le 
bouton approprie juste en dessous. Le bouton "parent" te permet de revenir au 
dossier precedent. 

Tu peux alors t§lecharger le fichier de ton choix. Pendant le transfert, tu verras au bas 
de I'ecran differentes informations sur la progression du telechargement. 

Une fois le fichier recu, tu peux quitter Sapristi. II faut alors que tu lances le CLI 
present sur la disquette Workbench (I'Amiga n'affiehant pas les fichiers qui n'ont pas de 
description d'icone specifique). II te suffit alors de changer le repertoire (tape CD et le 
nom de la disquette), puis de taper le nom du programme et Return pour le lancer. 



Tu veux aussi rencontrer des 

possesseurs de consoles ? 

Le 3615 Konsol est la pour toi ! 



TELECHARGEMENT PC 

Sapristi PC fonctionne entierement en mode texte, afin de permettre au plus grand 
nombre de I'utiliser. Mais nous avons essaye de le rendre le plus facilement utilisable 
quand mSme. 

L'essentiel de Taction se deroule dans la "fenetre" a gauche de l'£cran. C'est la que 
seront affiches les fichiers disponibles. Au chargement, cette fenStre est vide. II faut 
done se connecter au serveur. 

Pour cela, il faut tout d'abord verifier que le port de communication utilise est bien 
actif. Par defaut, Sapristi utilise COM I. Utilise F8 pour en changer, le port de 
communication actif sera affiche en bas de I'ecran. 

Connecte-toi alors au 36 IS GEN4, et va en telechargement PC. Tape FIO pour que 
I'ordinateur se synchronise avec le serveur. Tu verras alors les fichiers disponibles 
apparaTtre dans le selecteur. 

Tu peux alors te promener dans les sous-repertoires. Avec les fleches, tu peux 
selectionner les differents fichiers disponibles. Pour entrer dans un repertoire, tape sur 
la barre d'espace. Si un fichier dispose d'un descriptif, tu peux le visualiser en tapant 
sur Fl (s'il a deja ete charge, il sera affiche automatiquement). 

Pour t§l§charger un fichier, il te suffit de le selectionner, et de taper Return. Tu verras 
en bas differents indicateurs te donnant I'etat d'avancement du transfert. 

Une fois le transfert fini, tu peux te deconnecter (tape FIO), puis quitter (Alt-X). Tu 
peux alors lancer le programme en tapant son nom. 



Retrouvez le Top Gen 

sur le 3615 Gen4! 

Votez pour vos produits favoris 

et elisez chaque mois 

voslOjeuxpreferes... 



LES DEMOS EN TELECHARGEMENT 

Void quelques exemples de demos de jeux qui sont disponibles en telechargement sur 

le 3615 GeN4. II existe plusieurs type de demos: 

-les demos jouables vous permettent de decouvrir un ou plusieurs niveaux d'un jeu. 

-les demos tournantes sont animees, mais vous ne pouvez pas y jouer. 

-les slide-show ne proposent que des ecrans fixent du jeu. 

Lisez bien la documentation qui accompagne chaque demo pour savoir ce en quoi elle 

consiste. Consultez regulierement le serveur pour decouvrir les nouvelles demos qui 

sont installees tres regulierement. Enfin, vous retrouverez desormais dans Generation 

4, tous les mois, en rubrique 3615 Gen4, un descriptif de I'ensemble des nouveaut^s du 

mois. Amusez-vous bien et bonnes vacances ! 




CRAZY CARS 3 (AMIGA) : cette demo 
totalement jouable, et vous permet de 
foncer sur un des parcours du jeu ! 
Voila une demo qui decoiffe ! 



HUMANS (AMIGA) : le prochain hit de 
Mirage est deja en demo jouable sur le 
3615 Gen4. 6 niveaux hilarants du 
futur lemmings ! 



so jap 

4SO ^ 


i 


fmimmm 


i^iDBdi 






-if - J 


' CtI 






r l^P 




% 








j > 


y 


KKx Ja£* \»$ * \lfcE\ 


} € 





WIZKID (AMIGA ): le 
tout nouveau jeu de 
| Sensible est teste dans 
ce numero, et /a d€mo 
que les programmeurs 
nous ont concocte est 
veritable geniale! Elle 
vous explique comme 
jouer au jeu, et vous 
permet de decouvrir 
les premiers tableaux! 
A pres y avoir goQt6, 
impossible de ne pas 
acheter le jeu final ! 
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CAMPAIN (AMIGA/PC/ST) : cette 
d6mo jouable vous permet d'affrontez 
une horde de chars ennemis au cours 
d'une bataille en 3D memorable. 



POLICE QUEST 
(PC) : Cette demo 
tournonte vous 
fera decouvrir les 
superbes decors 
et animations de la 
nouvelle version de 
Police Quest, 
ainsi que les 
musiques (Ad-Lib, 
SoundBlaster...) 
fabuleuses du jeu. 



HARLEQUIN (AMIGA/ST) : une superbe 
demo jouable d'un jeu particulierement 
original, sighe Gremlin .' 




INDIANA 
JONES & THE 
FATE OF 
ATLANTIS (PC) 
Nous vous 
proposons 
carrement deux 
d&mos. La 
premiere, 
tournante, 
montre plusieurs 
endroits du jeu. 
La seconde est 
carrement 
jouable, 
pendant pres 
de 20 minutes. 



PRESS FIRE 
CREDIT 1 




PARASOL STAR (AMIGA/ST) : vous avez aime Bubble Bobble et Rainbow Island? 

Void la troisieme partie des aventures de notre h€ros pref€r€. 

La demo estjouable et vous permet de vous entramer sur les trois premiers niveaux. 



LAURA BOW 2 (PC) 
Void une nouvelle 
demo tournante de 
Sierra— On— Line, qui 
vous plongera dans 
Tambiance plutot 
tendue de Laura 
Bow 2, la suite de 
Colonel's Bequest ! 
Admirable ! 





SENSIBLE SOCCER (AMIGA/ST) est 
une demo de Sensible qui vous permet 
de jouer d deux run contre Pautre, et 
done de propter completement des 
possibitites de ce super foot ! 




INDIANAJONES 4 : ACTION GAME 
(AMIGA) n'est qu'un monde du jeu, 
mais totalement jouable I Indy est de 
retour, pour de ban cette fois—d... 
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TEAM YANKEE2 (AMIGA / PC / ST) 
vous permet de combattre sur une 
des nombreuses Ties du jeu, et de 
d€couvrir ce jeu de strategie / 
simulation passionnant ! 




PINBALL DREAMS (AMIGA) est une 
demo geniale. Vous pouvez jouer une 
partie complete sur un des flippers du 
jeu. Si vous voulez d€couvrir les autres, 
il faudra par contre acheter lejeu ! 
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OCEAN SOWAR. 

25 BOULEVARD KTHlEi 

TEL: 47663S'FAX 
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ENFINLESVACANCES! 



Cay'est! Enfin i Les vacances ! On avait presque fini paroublier ce dont il s'agissait, maisje crois que Ton 
devrait rapidement s'en souvenir au contact du sable chaud et de l'eau cristalline des mens du Sud. Ce 
numero, comme vous I'aurez vu par son important nombre de page et son prix, est un numero double pour ies 
vacances. Le malheur, c'est que le prochain Generation 4 ne sortira done qu'a la fin aout. Le bonheur, e'est 
que nous allons pouvoir enfin nous reposer un peu, pour preparer en toute tranquility une rentree qui sera a 
coup sur passionnante ! Avec I'arrivee du CD-I, de tres nombreux produits CD, et pourquoi pas de nouvelles 
machines (dans la famille Atari, je voudrais le Falcon030) et de jeux de plus en plus fou (un coup d'oei! a notre 
reportage sur le C.E.S. de Chicago devrait vous faire saliver tout I'ete), voila qui s'annonce mouvemente. 

Remarquez que pour vous occuper pendant deux mois, nous avons mis le paquet; un dossier etonnant sur les 
mondes virtuels, un autre sur 1'univers de Lovecraft, un nombre incroyabie de tests et de previews, et puis un 
guide du 361 5 Gen4. Tenez, voila de quoi ne pas s'ennuyer ! Sur le 361 5 Gen4, vous serez tenu au courant des 
nouveautes, des previews, et vous pourrez meme telecharger des previews des jeux de la rentree. Que 
demander de plus ? 

Mais I'ete, tout ie monde ne se repose pas. Par exemple, debut juitfet, vous trouverez chez votre marchand de 
journaux prefere le numero 2 de Banzzai", le magazine des consoles Nintendo, avec tout un reportage sur les 
news Super Nintendo du C.E.S. de Chicago. Plus fou encore, une semaine plus tard, ce sera le tour de 
Supersonic numero 2 d'arriver chez voire libraire, avec son lot de news, tests et reportages sur I'univers de 
Sega ! C'est egalement debut juillet que nous sortons Generation PC, un hors-serie de Generation 4, veritable 
guide du PC qui interessera tout ceux qui veuient acheter un tel ordinateur dans les mois a venir, mais aussi 
ceuxquien ontdeja un etqui decouvriront tout sur leur machine... Bref, un magazine indispensable a toute 
personne sensee. 

Stephane Lavoisard 
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_M P I N 
OLYMPIQUE 



LA MEILLEURE SIMULATION OLYMPIQUE! 



PLUS DE 3o EPREUVES! 

Cette simulation contient toutes 

les epreuves d'Athletisme... 

des animations incroyable et 

une action a couper le souffle. 

2 DATAS DISQUES GRATUTTS! 

Encore plus d'epreuves 

olympique sur ces datas 

disques inclus dans le jeu: 

NATATION . PLONGEON . JUDO 



DEVENEZ ENTRAINEUR 
NATIONAL 

Vous pouvez prendre en charge 
la preparation olympique de 
vos athletes. 

II faut les amener au Top de 
leur forme pour la competition. 

ENTREZ DANS U LEGENDE 

En battant les records 

LUTTE.ESCMME.BOXE AVAILABLE EARLY JULY "ncrivTvotte nomt^Tes 

tablettes. 

CBM AMIGA ■ ATARI ST - CDTV - PC COMPATIBLE 

OCEAN SOFTWARE LIMITED ■ 25 BOULEVARD BERTWER ■ 7501 7 PARIS ■ TEL: (1) 47 66 33 26 
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Nous ayonspu joucr aux tons premiers 7 
niveau)! du jeu dc la pteversion et IL EST <V 




PROMOTION 
Responsible 

Club Generation 4 



TELEMATIQUE 




CARNET D'ADRESSES 



Voici les diffe rentes adresses oil nous ecrire. II est inutile de nous 
ecrire en joignant des timbres pour la reponse, nous ne repondons pas 
par courrier. II est strictement inutile de nous telephoner pour des 
questions, nous ne repondons pas au telephone. II est totalement 
inutile de venir a la redaction pour nous poser des questions. Nous ne 
voyons personne. 

Bref, pour joindre la redaction, et pour avoir des news plus 
repulierement, une seule solution: 

3615 CEN4 



Courrier des lecteurs 

Generation 4, Courrier des lecteurs 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 

Aventurler Fou / Bidouilleur 

Generation 4, Avenfou 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



Top Gen 

Generation 4, Top Gen 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



Correspondance Abonnements 
36 rue de Picpus, 7501 2 PARIS 
Tel: (1)43.22.00.60. 

Boutique de Pressimage 

210 rue du Faubourg Saint-Martin. 

75010 PARIS 

Tel: (10) 46.07.21.97 

Club GEN4 

Club Gen4, Mr. Jerome Forneris 

19 rue H. Moreau, 75018 PARIS 



INDEX DES PUB 



20TH CENTURY 

AIDER ACTION 

ALLIANCE 

INEORMATIQUE 

ARCADE 

CANAL 4 

C0KTEL 

DELPHINE 

FNAC 

FUNWARE 

IFA 

INEOCRAMES 

INEORMATIQUE 

DECLIC 

INNELEC 

IESSIC0 

JMD 



3941 
195 
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annexe I 
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43 
99 
69 



LANKH0R 


157 


L0CICIELS 4 SERVICES 


123 


MICR0IDS 


67 


MICROPROSE 


19-21 


MICR0SWEET 


36-37 


MICR0VIDE0 


89 


MINDSCAPE 


73 


NE0C0M 


75 


OCEAN 


2-3-5-6-7 


PEARL AGENCY 


70-71 


PEUGEOT 


23 


POWER COMPUTING 


101 


SCORE GAMES 


153 


SEGA 


11-13-15-17 


UBI S0ET 


111-125 


ULTIMA 


177 


VIRGIN GAMES 


196 
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i, le guide des tests et les jeux favoris 



DISQUETTE CEN4 

Toutes les instructions pour comprendre et decouvrir les differentes 
demos jouables, plus les programmes de telechargement de demos 
Amiga /PC /ST 

12 COURRIER DES LECTEURS 
16 NEWS 

Les polins et les nouveautes qui arriveront tres prochainement sur 
vosecrans. Nigel Mansell, la course de voiture dechez Gremlin, 
mais aussi Sleepwalker de chez Ocean... 

25 LECLUBGEN4 

30 TOP GEN 

Vos jeux prt?feres sur Amiga, PC et ST. Continue* a voter!!! 

31 SON DAG E 

Plus vous repondrez nombreux a ces petites questions, plus nous 
serons a meme de fa ire evoluer le .nvmazine suiv.--i.-it vos souts ' 

33 CEN&RIK 

L'index des jeux de ce num 
de nos veneres testeurs. 

36 TESTS 

Hook, le jeu d'aventure d'Ocean vous plongera dans une histoire 
merveilleuse. Indy4 est enfin la, ne le manquez pas ! C'est le mois 
des simulations de foot, avec deux grands produits: Striker et 
Sensible Soccer. Crazy Car 3 va vous epater. Imaginez-vous au 
volant d'une Diablo. Aces Of The Pacific sera le simulateur de I'ete. 
N'oublions pas les autres produits: The Two Towers de chez 
Interplay, Prophecy Of The Shadow, le dernier SSI, Risky Woods 
chez E.A.... De quoi vous eclater pendant tout I'ete ! 

127 DOSSIER : LES REALITES V1RTUELLES 

Incroyable ! A travers un film fabuleux The Lawnmower Man, vous 
allez decouvrir tous les jeux de demain. Exclusif ! Les nouveautes 
dans les salles videos, les prochains jeux micros, les pares 
d'attractions... 

141 DOSSIER :CTHULHU 

L'ceuvre de H.P. Lovecraft enfin utilisee comme elle le merite pour 
des jeux d'aventures fantastiques incroyables. Notre correspondant 
revient d'un voyage eprouvant chez les developpeurs d'Infogrames 

CES DE CHICAGO: CA BOUGE ! 

Les principales compagnies presentes a Chicago passees au crible. 
Ne ratez pas ces pages, I'actualite du salon etait plutot fournie. 

LAVENTURIER FOU 

Suite et fin des solutions de Heimdall et de Eye Of 
The Beholder 2, et solution complete de Dune. 

PREVIEWS 

Decouvrez le prochain jeu Delphine, plus fort qu'Another World ! 
Mais aussi Cobliins 2, KGB, Inca, Curse Of Enchantia 

BOUTIQUE DE PRESSIMAGE 
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Les disquettes demos de Generation 4 sont a un format tres 
particulier, et ne doivent pas etre utilisees n'importe comment. 
: aut TOUjOURS proteger votre disquette en ecriture, ne 
jamais rien ecrire dessus. Si possible, copiez les 

programmes sur disque dur ou sur une autre disquette 
pour une utilisation plus facile. 



SAPR1STI (Amisa / ST / PC) 



est le programme qui vous permettra de telecharger des Domaines Publics, 

des demos ou des previews, sur notre serveur 3615 Gen4. Pour ceia, il vous faudra un 

cable de teiechargement pour reiier votre ordinateur au mmitel, mais vous en apprendrez 

Ins en iisant le guide du 3615 Gen4, offert dans ce numero de Generation 4. 

Les jeux de la disquette se chargeant automatiquement, il faut charger votre ordinateur avec une 

autre disquette (Tos pour ST, Workbench pour Amiga) pour acceder aux programmes. Sur ST et 

double-cliquez sur Sapristi. Sur PC, tapez Sapristi et le tour sera jewel 




Si vous avez un Amiga, c'est la demo 
de Zool qui charge automatiquement 
au demarrage de I'ordinateur. Zool, 
c'est le prochain jeu d'arcade de 
Gremlin, et ca s'annonce aussi geant 
que Sonic The Hedgegoh! Vous diri- 
gez un Ninja de ia enieme dimension 
dans des mondes plutot delirants. La 
demo jouable que nous vous propo- 
sons ne marche que si vous avez un 
mega de memosre, mais elle est 
totalement jouabie, assez longue, et 
vous permettra de decouvrir les 
nombreuses possibilites du jeu. lei, il 
s'agit du monde des bonbons, et vous 
affronterez done des rouleaux de zan 
et autres confiseries dangereuses. 



Le nouveau jeu de Sensible Software 
(Wizball, Wizkid, etc.) n'est autre 
qti'un jeu de tableaux 
particulierement original et bien 
realist. Sur ST comme sur Amiga, les 
decors sont superbes et originaux et 
les monstres plutot loufoques, mais 
c'est I'exceifente jouabilite qui fait de 
Fire & Ice un succes. La demo jouable 
que nous vous proposons vous 
permettra de decouvrir le premier 
niveau du jeu, qui se deroule en 
pleine banquise! Pour demarrer le 
jeu, il suffit d'allumer I'ordinateur 
avec ia disquette dans le lecteur et le 
jeu chargera automatiquement. 



Pour charger Powermonger, vous 
devez tout d'abord copier le fichier 
Power.Exe sur une disquette vierge 
ou votre disque dur, et lancer le 
programme seuiement apres. Le jeu 
comporte des explications internes 
sur son fonctionnement, et ne 
fonctionne qu'avec une souris. I! s'agit 
de la version EGA du jeu... 



Si votr 

renvo 

accomp 


disquette est defectueuse, 
/ez la a Tad res se suivante, 
agnee d'une enveloppe avec 


votre ad 
Pressir 
210 ru 

Joigne 




lage, Disquette Gen4 N°46, 
3 du Faubourg Saint-Martin, 
75010 Paris. 


y un petit mot expliquant la 
lature du probleme... 
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Courrier des Lecteurs 



Envoyez vos questions, dessins 
etautres documents a : 

Generation 4 

Courrier des Lecteurs 

75018 Paris 



■ PAS SI SIMPLE 

Comment faut-il faire pour devenir tests 
avoir des dipiomes en endurance physique 
avoir de ia chance ; par piston peut-etre '. 
Peut-on visiter les locaux de Generatio 
aider ? Avez-vous teste Chaos Engine d 
Enfin, y aura-t-M Drakkhen 2 sur ST ? 



r de jeux ? Faut-il 
: mental e, ou faut-il 



\ ? Peut-on vous 
Bitmap Brothers. 



Julien Le Guirriec (St Brieuc) 

Devenir testeur de jeux.... Voild quelque chose de difficile. II faut 
gtre capable de dormir tres peu, ecrire pas trap mat, parler anglais 
si possible ou pourquoi pas japonais, et enfin adorer les jeux. He/as I 
des qu'il y a une place o prendre, on a toujours tendance a prendre 
les personnes qui gravitent autour de nous... done le piston un peu, 
mats souvent plutot I'urgence. I! n'y a pas de visite organises des 
locaux de Generation 4, mois il est fortement possible que cela 
arrive un jour ou /'autre, certainement par t'intermediaire du Club 
Generation 4. 

Nous aider? C'est possible, il suffit de nous envoyer tout plein 
d'argent, et ca nous aidero becucoup. Tu peux egalement envoyer 
des cadeaux, ca fait toujours du bien au moral. Mieux encore, tu 
peux envoyer des soluces de jeux d'aventure, des trues et ostuces 
pour jeux d'arcade. Pour Chaos Engine, reporte-toi oux previews, et 
tu decouvriras ce que devieni le procbain jeu des Bitmap... Enfin, 
"Drakkhen 2" sortira certainement sur ST. 



MJAMAIS CONTENTS 

Salut a toute I'equipe ! Je vous ecris pour vous poser plusieurs 

questions et vous faire quelques recommandations. 

Quelle est !e prix de Battletoads sur Game-Boy et est-il 



la disquette demo de votre magazine, et aujourd'hui je I'ai fini. 
Pourriez-vous faire des demos plus longues ? 
Aussi, pourriez-vous faire plus de demos pour PC et Com- 
patibles. D'avance merci a toute la redaction. 

Naredine Benached {St Loup) 



Bottletoods coute environ 300 francs sur Game-Boy, et est I'un des 
meilieurs jeux d'action sur la portable de Nintendo. Pour les demos, 
on ne peut pas vraiment les faire plus longues (d'autant plus que 
Cods) est une des plus longues que je connaisse), sans quoi les 
possesseurs d'Amiga et de ST n'ouroient pas ieur demo, et ne 
seraient pas vraiment heureux I 



H Bravopaur vos disquet 
faites-^vous pour ne proposer qu'u 
auteurs sont-ils d'accord ? 



s de demo ! Comment 
i seuie partie des jeux ? Les 

Gerard Tilles (Nfmes) 



Et comment qu'ils sont d'occords les programmers, puisque ce sont 
eux qui programment 'es demos que nous vous offrons, et tres 
souvent, il font cela uniquement pour le magazine. Sympa les 
programmers, non ? 



i magaztn 



s quelques 



II y a quelques jours que j'ai commence a jouer a Gods, grace a 



H O peuple de Generation 4, 
toi qui nous fait tant plaisir avec o 
questions a te poser : 

1) Peut-on faire une photocopte du bon de commande-produit 
si i'on veut commander quelques disquettes sans avoir a abimer 
ce beau magazine. 

2) Votre idee des demos gratis est tout simplement gdniaie. 

3) Ne pourriez-vous pas, chaque mois, comparer un jeu Amiga 
avec son homologue Atari. 

4) Que me conseiliez-vous entre I'Amiga 500+ et I' Amiga 600, 
sachant que je m'en servirais pour dessiner, composer de la 
musique et m'eclater avec Deliverance et Gods. 

Anonyme (Gignac-la-nerthe) 

venere lecteur, je t'outorise a photocopier le bulletin de 
commande pour ne pas decouper ton Generation 4. Pour comparer 
un jeu Atari a un jeu Amiga dans un mime numero, il faudrait deja 
que les deux versions nous arrivent en meme temps ! Helas I les 
versions Atari sont souvent a la traihe d'un ou deux mois depuis 
gueiques temps, ce qui nous empeche de le faire. 
Enfin, si tu dois cboisir entre un 500+ et un 600, tu dois savoir que 
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k 500+ a /'ovontoge d'etre plus ouvert d toute extension possible, 
ce qui peut Stre utile an cas oil tu voudrais etendre to memoirs. Le 
600 o simp/ement i'avantage d'etre plus beau et plus compact. . . 



|B Salut les amis de Generation 4. Pour quand est prevue la 
suite d'Another World ? Est-ce que Star Trek est prevu sur 
Amiga ? Et quand sortira Dune sur cette machine ? Enfin, 
j'hesite entre Superski 2 et Vroom, lequel des deux me 
conseillez-vous ? 



Fab rice 



(Sorgues) 



Eric Chahi commence o perrser d son prochain jeu, mais rien ne rjrt 
que ce sort /o suite d'Another World. Tout ce que I'on sait pour le 
moment c'est qu'i/ trovaille sur un programme encore plus fou, mais 
ce sera pour ia fin de l'ann<5e procnairte, au mieux.... Star Trek 
arrive sur Amiga, mais mieux vaut attendre notre test, nous ne 
sommes pos sur que i'adaptation sort particu/ierement reussie. Done 
doit sorti'r avant cet ete sur Amiga, nous I'avons vu, et la, nous 
pouvons t'assurer qu'il est dement Enfin, Vroom semble remporter 
plus de succes que Superski 2, mais ca depend vraiment de ton 
sport prefer e. 



H Comme vous pouvez le voir, Ulysse (mon chat) e: 
incontestable gardien de Generation 4, sa revue preferee. 




En effet, dans le quartier, Sa Majeste est reputee pour devorer 
quiconque veut le preceder pour acheter sa revue fetiche au 
bureau de tabac, et ensuite quiconque veut lui derober un 
exemplaire de sa collection ; regardez-le bien dans les yeux et 
vous comprendrez tres vite avec quelle ferocite il fusilie des 
yeux les gens qui n'auraient que ia seule pretention de vouloir 
toucher une seuie page de son tresor ; et maintenant, regardez- 
le a nouveau et pensez aux chat-iments qu'ils reserve a ceux qui 
lui donnent a manger... 

Moi, je suis ce qui s'appelle un esclave qui veux vous poser 
quelques questions... 

1) Pourquoi ne pas changer de nom votre magazine iorsqu'il 
aura trouve sa forme definitive ? 

2) Est-ce que le CD peut s'adapter a i'ASOO. 

3) Action Concept: pour quand I 

4) Les jeux de reflexions-strategies-wargames : a quand des 



I'equipe de Gen4 pour leur immortelle revue. 

David et Ulysse (Clemont-Ferrand) 



Mer 



Bien le bonjour a toi et 6 ton chat. Changer le nom du magazine ? 
Ce sera'tt pewt-etre un peu prrdrc de"fmrt/vement sa personna//te\ 
Non ? 1/ sera bientot possible d'adapter un lecteur CD-Rom sur 
Amiga, mais ce nc sera pas M690. dont la sortie a ete retardee. 
Anion Concept a ete repousse d plus tord. Lejeu verra certoinemeni 
le jour, mais c'est une longue histo/re que nous raus raconterons 
prochoinement. Des nouveautes en re/lexions-strategie-wargames 1 
Perfect General chez Ubi Soft, Mega-Lo-A4ania 2 en preparation 
chez Sensible ou encore Bob, le prochain Bullfrog. 



■ Et on 
(St Jean), un 



termine ce mois-ci par un dessin de Florent Martinez 
avant gout de Kick Off 3 ? 




11 



vitesse 

C'EST PLUS 



: r^^w UB^SiWfe * 




PALACE S£ LANCE 
.DANS LE CINEMA? 

■ Apres le SUCCes d'estime remporte- pa 



•i ni de Sieve-, So.ebe-g, dcit a sor,e I 

octobre 93 en. France, jurrassic Par 
i'adaptation dun best-seller de Mi- 
Cnchton (Mc.nd.west Congo, Runaway) 



■Schwarzenegger celui du Etajfte 

ff|ut-etre jack Nicholson "Dee 
etaient ejx-aussi sur te coup, i 
i ™||$ aqLfet et a decrodie le c 



Ft plus vous pouvez jouer trois per 
toir4.ftL«epa«S"que ! te| eu! 



developer sur STE. Poi 



e course de oLisrsy; ?"- St 
ulatlors d'helicoptere). Le 
= pto tfici a la f« de I'ann 


.jeux devraiem 
ee, et benefider 




T^-^—t-t 








graphemes hauts en coulau 
ial se.ee sailings Ut^p 

ce q.ui risqtl tout de ~.i 
. D'aHtres idaptaliom e 


de et j'en passe, 
patibies avec fe ■ 

jeux origir.aux 




%< 




I" 


heur dans la lecture 


aerLer. ttoj | chez flrtaa u 




\\ 


I 1 1 • 

Hi 1 


est sur la ifequete 


plus en p'us tm. eT pour 
-gent. On n'ose pzd, par e. 
gent cu'0;ean a du d 


de plus en plus . 

.bourser pour 
'ark, ie-procnain 


D.e.s 
So^d 


EfH.„r*' 




:: 


rue La Fayette 750 
tad:sparu: I98F. L 
deux pour 245F 



D 



C'EST PLUS 



^m 



Mega CD. Son catal 
sionnants, plein de ; 
Mega vitesse, on a u 
pas etranger a ces 


^3H^^ 


5^ 


ISS 


€j 


■■l— (-«-=fsi I wYzl\ kT^~=l 




Si 


C'EST PLUS FORT QUE TOI. 


wk 


HJSI 


HVMNWHB 


^^^^H 


"W 


VHH 



CONCOURS 




5 JOUEURS SIMULTANES - DU JAMAIS VU SUR MICRO- LA CONVIVIAUTE MAXIMUM I 
L'ACTION - L'EMOTION - LA PASSION 



%\~ T 



rjs ■=■ {pill 
iri mu WuS 



QUESTIONS 

1 - Combien y a-t-il de 

■ tableaux en mode 1 joueur ? 

1 2- De quelles couleurs sont i 

les 5 petits bonhommes? 

j 3- Dyna Blaster a connu un I 

immense succes sur 

console, sous quel nom ? 



LOTS: 

1er prix: une superbe 

planche a voile + 1 Pin's 

Dyna Blaster + 1 poster 

| 2eme prix: 10 jeux + 1 Pin's | 

Dyna Blaster + un poster 

3eme prix: 5 jeux + 1 Pin's 

Dyna Blaster + 1 poster 

1 4eme au 1 0eme prix: 1 Pin's | 

Dyna Baster + un poster 







I Envoyez vos reponses sur I 

1 carle postale uniquement Y 

avant le 28 aout 1992 a: 

UBI SOFT, Service 

I Marketing Edtion, 8/10 rue I 

J de Valmy, 931 00 Montreuii | 

N'ouliez pas d'indiquer 

clairement vos 

coordonnees ainsi que 

votre age et la machine 

possedee. 



77 



W^} 




LE BUDGET' 
ARRIVE 
ENFIN EN 
FRANCE! 



"impla-ita-ion de Edos, 


une machine fabu[eu 


rentree dans une cuiriZc 


ne de points de Vent 


qu'est-ce que Edos? II 


'agit tout simptemen 


CD-Rom, avec environ 


300 iogicels pour Am 


ooints de vente equio 


s de Edos, vous po 


machine le dup; cue'a 


n 2 minutes. Ca perr 


aver de problemes de 


-lock, et done de pro 


dJparavdr; o;' : .2b.r- jsa ; 


it des rayons, a un p 


69 f-ancs). Plus de deta 


s srochainement ! 


■JD, LE FILM 


Acres le jeu de Greml 


1, void le film !Jimm 


idee en tete; -ejohcre 


la California. Avec s 


handicap. Jimm, est 


A etat En chemin, ils 
n as des jell* vice 


Mittrrw-tlediampiom 
MBtmiYa changer 


at national de eu>* 
savie! Voi.aunfta 


principci ;men: a/e Si.r 





4- CerliimiijfiditfCMjijESi.JiiitpaiitpwrclMC^iHvk. 













M 




C.NUL A rnt-b I ftjfc. .' La carte Soundmaste-- + 

;ile compagnie vient de voir le jouc seulement, av . _ , ha 

■:. i-ro.-iLE dej; 3 prcdj is; Doofus de connexioi i ■_ HP 

j de plate-formes- cornportant 12 sonores et la documental 

it possede un ;ook tres japonais. 2 est eile vendue a 1290 



:-d Of loner e=t i: 



j de Frs 
-appelle de 



.rrant regulierernerit des 



VIRGIN IOUE AUX 
PETITS SOLDATS 










Le Voyage de votre vie 





ngt dix villes, et reg;irdez dc 



degainezvos gluives, pivis t 



ibles IBM PC. Guettez-l 




Q 



Quand l'organisation du groupe a ete enfin decidee, 
il devient soudain grisant de faire latournee des salles de concert. 





Scooters Rapido de Peugeot. 
Le point de vue le plus impertinent sur la ville. 



Spkiakment a /ntiijzt de jeuna, n 

etmninabic, le ...or, rarmugf. profile el de ses re 

Des 14 ans el sanspermis, Uger (poids a vide sans essence 59 kg) voi 



cite Scooter Rapid-:, uouvdk vemen dirivh du ST: ;, 
■es ah no. d'egalque I'efficache de safourcbe AVa br, 
■ le nouvei attrape-groupies de lagamme des Scooters P, 



I automatique, demarreur electnque, neroeux 

it a PEUGEOT 



^ mmmmmm \ 

DU CLUB GEN|RATI0W 4 

haque mois dans nos p%es club, nous vous dffrirons des cadeaiiQdes demoi 




Adresse complete : 
J Adhesion 150 francs 
Adhesion + Abonnement 
(170 francs pour I'etranger) 
J 400 F pour 11 numeros 
(582 francs pour I'etranger) 
J 650 F pour 22 numeros 
(896 francs pour I'etranger) 



JJauhere au club GEN4, je recevrai bientot ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n" 

(Pour le pack n"1,2et 3 je cfioisis les numeros suivarits : 

Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. Signature ides parents pouries miieurs) 

Remplissez ies coupons qui vous consernent 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux 
qui vous interesseni le plus. Nous nous efforcerons de vous satisiaire dans la limite des stocks 
disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 3614 G4, a partir du 26 de 
chaque mois. 
Ref.1 



£Ref.2 
lgRef.3 



J 



J 



__ 



COUPON DEMO 



Parmi les demos proposees, 

Dans la mesure des stocks 

|J Amiga 

□ ST L 

UPC 



ii choisis une (et une seule). 



KM 



NERATION4j- 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 7 



tS^OEpTS^It 

funic a taw let un-toirKHShk. attmtifln. csnlt Ik memrws rill rhih twftafirieiit tint tatifn a mix rt>(hife. 



INFOS : Chers adberenis. il resie iin grand rit 

gagnanta, une seule chose 3614 G4. 



Disquette du Domaine Public 

JEUXPClpotuF) 

BLACKJACK, POKEP. 30-MORPIONS et SOUASHE 



Pf.'FC'K 



nalleur. IT'S A CBlME :_» 



ftatAMllS 



Prix Club 40 F 



Prix Club 40 F 



Prix Club 40 F 



Trellis 40 r 



. . ■. i 



ralalloir curare. BREAKOUT esl 



JEUX ATARI (port 15 f) 

GODRUSH, GO UP, VECTOR, SPACEDUEL . 
darcade PAC MAN - illl 



' . : ■! v.; oris, ..Oil; :c- 
■-'■"■'jTi£=: e=,L .r ,e_ j- ; Is-is. JO J57 el ■ 



M..IV-E-E. r.JZILE -: 



Prix Club 40 F 

IT, SOFiCEP,* et TETRIS sort 
PnxCkib 40 F I 



GOODIES 



SUPER TRACK-BALL 
e super souris. ideate pour 
vers les menus. Cetrack-b. 
pourAlari. 

ifedeportMF) 

OtS GENERATION 4 



SSPEeiALS POSTERS DEGEN 4 



prix Club 16 F 

pri* public 8MF (pi 

prix Club 650 F 

piix public 270 F is, 
prix Club 240 F 

prix Club 55 F 



5iil la Isle, louden 20 cm. 



prix Club 50 F 
<y, de preference a I'envt 
prix Club 70 F 



BONDECOMMANDE-PRODUITS 



■■» ityim^i -; Artier-sp itr.r-pler; 



a.iflf* un on flc* nrortmts flu CLUO GLNLRATIOV 4. |0 pats iwr cti6quc J lorrjrc or. PHESSIMAGE 



:i :j"ieliQf ^Vfi:' I O" ! Pi' T •'.:-■• " -■.'•?%■* ; t - ' £'■• f- < 



Montant total .. 




Produit du mois 



SUPER J'ENFER 

m 



reference M2. 

Frais de port : 20 F | 



Demos, Demos, Demos, Demos 



RsOLF 



EdileparMICROPROSE 




ITHE CARL LEWIS 
CHALLENGE 

EdiUparPSYGNOSIS 



ATARI 




EfefcggSS 



iffrons des cadeaux. Haur les gagner tin 



SSilS 




Offert par 


.tej. 






' *^. m '■'■■■■■■' 1 ? : ■ 


MASTERS 

Galvanises par les 
ioule, les colosses 

nantes, dont nsus. 
Seul, METAL MAS- 
TER, soriirez peut- 
elre vainqueur ! 

Retrouvez 
I'univers du tatou 
sur36i5:code 
INFOGRAMES 


rif Amiga : C012OA - rif PC : C012W-ret5T : C0I20S JS «. 






.. 



. RETROUVE LES 
POUVOIRS DES 

1 INCAS ET 
'VENGECINQ 

I SIECLES D'OUBLI, 

EL DORADO. 



L'evenement MULTIMEDIA 



PHILIPS Disponible sur PC HD, PC CDROM - septembre 1992 
Et un evenement sur vos ecrans : INCA CDI en novembre 199 

INCA CDI : une coproduction PHILIPS Interactive Media et Coktel Vision 



/ZMTELVSDk 



TOP GEN 



A 

At 

I 

G 
A 



1 Another World (Delphine) 6 PopUlOUS 2 (Electronic Arts) 

2 RobOCOp 3 (Ocean) 7 Project X (Team 17) 

3 Jim Power (Loriciel) 8 RobOCOd (Millennium) 

4 Black Crypt (Electronic Arts) 9 SuperSki 2 (Mlcroids) 

5 VrOOm (Lankhor) \ Q Fire & Ice (Renegade) 



1 Ultima Underworld (origin) 6 Civilization (Microprose) 

_ 9 Another World (Deiphine) 7 Epic (ocean) 

i Eternam (iniogrames) 8 Monkey Island 2 (mcasmn) 

4 Wing Commander 2 (origin) 9 Star Trek (mtrepiay) 

5 Beholder 2 (ssi> | Q King's Quest V (sierra) 



s 

T 



VrOOm (Lankhor) 6 Harlequin (Gremlin) 

9 Ishar (siimariis) 7 Jaguar XJ220 (core) 

3 Epic (Ocean) 8 Lemmings (Psygnosis) 

4 Another World (Deiphinej 9 Moktar mtus) 

5 PopUlOUS 2 (Electronic Arts) 10 Monkey Island (Lucasfilm) 



I COMPAGNIES 

mm 

Delphine continue a dominer la 
Top Gen, toujours avec dea 
scores importants sur Another' 
World pour Amiga, PC et ST. La 
version 256 couleurs de Croisiere 
Pour Un Cadavre permettra-t-elle 
a la compagnie de tenir jusqu'a 
son prochain hft, presente dans 
ce numero en rubrique previews ? 
Reponse dans les mois a venir... I 



OCEAN 



Mors que Robocop 3 est toujours 
bien place sur Amiga et ST, voi 
qu'Epic commence deja 
monter. On peut s'atlendre a ur 
montee en fleche dans les mois a 
venir, avec la sortie de Hook, 



Wizkid, Robocop 3 < 
d'autres hits d' Ocean. 



r PC et 



LCJt 



Electronic Arts arrive enfin 
ce classement, grace a la bonne 
tenue de Populous 2, 
egalement avec Black Crypt qu 
marche tres bien sur Amiga, e 
Star Trek qui se debrouille pas 
mal sur PC. Cageons qu'avec It 
scenery-disc de Populous 2 et I 
sortie de Powermonger sur PC, la 
compagnie restera dans le trio de 
tetedes mois a venir ! 



BULLETIN DE VOTE 



1 


6 


2 


7 


3 


8 


4 


9 


5 


10 



Vous devez i mpe rati vement voter pour des produJts dej.'i en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 



Nom 
Prenom 
Age 
Adresse 
Machine : AM 



PC 



ST 



SONDAGE* GENERATION 4 



Comme chaque annee, il vient de nous prendre avec l'et§ une terrible 
envie de savoir ce que vous pensez de nous, ce qui vous inspire, les jeux 
qui vous passionnent, ce que vous faites de vos loisirs, le pr§nom et le 
telephone de votre petite amie (ha bon ? Dommage...)- Que voulez vous 
nous sommes inquiets et malgre le fait que vous soyez 45 % de plus que 
I'annee derniere a nous acheter regulierement on se demande toujours 
ce qui pourrait vous interesser afin d'ameliorer votre magazine. 
Cette annee on renouvelle I'offre et vous pourrez gagner par tirage au 
sort de I'un des 100 PIN'S tout nouveau pin's GEN 4 (inedit, si, si !) qui 
seront mis en circulation debut septembre. 
*Comment ca "encore" ? Cela fait un an que I'on vous a laisse tranquille !) 



1- 




Lisez-vous d'autres magazines 


6- 


Quel est sefon vous le principal 






10 


En dehors de la presse du jeu 


de jeux videos que Generation 4 ? concurrent de Generation 4 ? quels magazines lisez-vous 


Chaque mots 


i 


regulierement ? 




- 


Banzzai 
Console Plus 
Joypad 




Nintendo Player 






'"I 




Player One 7 - Classez par ordre de preference 
Supersonic les magazines suivants : 


2-1 1 










Joystick 




Ti |1 (1 =16 meilleur ; 1 (He moins Bon} 1 1 - En moyenne, au bout de combien 






Mega force 




Banzzai 




Mega force de temps vous lassez-vous d'un 


De temps en Temps 




Console Plus 




Nintendo Player jeu que vous avez achete ? 






Banzzai 




Nintendo Player 




Joypad 




PlayerOne Veuillezpreciser : (mois)l 






Console Plus 




Player One 




Joystick 




Supersonic 






Joypad 




Supersonic 




Generation 4 




Tilt 12 - Ou'est-ce qui vous pousse a 






Joystick 




™ acheter un nouveau jeu ? 







Mega force 8 - Comment jugez-vous Generation 4 ? 




L'avis d'un ami 


Rarement ^ ^ ;,, , ■, n , . 




Les infos et les tests de Generation 4 






Banzzai 




Nintendo Player SESF 


1RCES SESFAIBLh 


S- 


=s 




_e:; in ; os. : :3f:s a'ajlres rragazines 






Console Plus 
Joypad 




Player One 
Supersonic 




Sa qualite redaction nefle 
Sa disquette 








Les demos (chez les revendeurs) 
L'avis du revendeur 






Joystick 




Tilt 




Sa maquette 








Par lassitude des jeux que vous avez deja 






vlega force 




Le nombre de pages et d infos 








La publicite 






Les scoops (avant-premieres) 








Le packaging (boite) 


2 - Etes-vous abonne a Generation 4 ? 




Le systeme de notation 






^ OUI □ NON 




La qualite de la couverture 




1 3 - Ou'est-ce qui treine vos achats de 


Quel esl voire age: | 




Son prix de venie 




jeux video ? 






Son prix d'abonnement 




(plusieurs reponses possibles) 


3 * Achetez-vous Generation 4 .... 




Son rapport qualite prix 




Manque de temps pour jouer 


HTouslesmois [H Rarement Q Le prix d'achat des jeux 


_| Souvent [_J Quelquefois 9 - A propos de Generation 4, vous le Q La prudence apres une deception sur 


pfeferereriez... certains jeux 


A- Avant d'acheter Generation 4 ... f~|- tel quel ne changez rien ! □ Le manqje de renouvellement des idees et 




Vous regardez la couverture ...sans disquette mais a 25 francs. des themes 




Vous feuilletez le magazine Qj... sans disquette vendu 30 irancs mais □ Le veillissement de votre materiel, I'envie 





Vous comparez avec un magazine concurrent avec 80 pages en plus (244 en tout !] den changer 




Vous vous iiez a I'avis d'un ami |"~]- auec moirls de P a ses, toujours Jne Q Une diminution de votre interet pour le jeu 




Vous acheter sans regarder discje^e msis ai prix ce 25 Irancs ? video 


[ |-iel quel mais avec deux disquettes 

5 - En dehors de vous, combien de mais a un Drix de 35 francs ! 




1 






personnes lisent v 
de Generation 4 ? 


otr 


exempialre 

I I 


P 




tec 48 pages e 
uettemaisaurr 


prixde 


35 francs ! 






Tournez la page pour completer le 1 
questionnaire S.V.P. 



Pour vous quels sont les trois jeux 



23 - Est-ce votre premier equipement ? 

| | Oui rn C'est le second 

C'est le troisieme 



| | NonJ 






, ■ .■ :■! '! 



24 - Quelle somme depensez-vous 
chaque mois en achat de ... 

... magazines de jeux video : I Fj 

... achats de jeux video: | f| 

... achats de materiels ou accessoires pour jeux 
vi-co i/nicras ci. cons a e si : | Fj 



Combien de CD (disques compacts) 
achelez-vous par an ? (an)| 



Combien de films voyez-v: 



36 - Quand vous jouez, quelles si 
Voire boisson preferee : I 
Voire friandise preterms : | 



16 - Combien d'heures consacre 




25- 


Zs que vous (ou vos parents) 






37 




Voire maison, votre appartement ? 


: vous aux jeux video ? 


possedez ou envisage; d'acquerir 




(ou celie de vos parents) 


... parsemaine: (heures) 




prochainement (sous 6 mots) ... 


.. 


j Vous etes proprielaire 




J'a 


Je veu 


j Vous possedez une residence seeondaire 


17 - Quand vous actietez un jeu, I'avis 




TV de salon 








de Generation 4 vous semble ... 




TVdedieeaujeu 






38 - Quelle est votre profession (ou 


| fondamental I I peu important 




Lecteur CD Video 






celle de votre pere si vous etes 


tres important tres peu important 




Magnetoseopa 






lyceen ou etudiant) ? 


I assez important | sans interet 




Camescospe 






|Jesuis | [Jenesuispas 






Chaine hi-fi 






etudianflyceen, eludiant/lyceen 


16 - Quels types de jeux video 




Walkman 






mon pere est ... mais je suis ... 


appreciez-vous ? 




Discman 








Agriculteur 




Enseignant 


Jeux d'arcade 


surIC 






Micro-ordinateur 

Velo 

Mobylette 

Scooter 

Moto 

... unedeuxiemevoiture 

Plancheavoile 
Bateau a moteur ou voilier 








Artisan/Commercant 

Profession liberate 
'ii ■:.] .■: . i; ilreprise 
Cadre superieur 
Ingenieur 
Cadre moyen 




Fonctionnaire 


Jeux d'arcade / aventure 


BUTT* 


Technicien 


Jeux d'aventure 


sur i: 


Employe 


Jeux de logique 


surK 


Ouvfier 


Jeux de reflexes/reilexion 


surK 


Autres ... 


Jeux de roles 


gar It 


I 


Jeux de Sim. aerieme .■ ravj e 


surfC 






Jeux de simulation d: condute 


SL.r'0 


39 - Votre argent ? (faoultatif) 


Jeux de simulator ejcrw-iqLO 


sur IE 


j Vous possedez un compte bancaire 


Jeux de simulatior spo-tves 


surK 


26 - Combien d'heures consacrez-vous 
la television ? 

...parsemaine: | 


ieures)! 


j Vous avez un compte d'eparqne 


Jeux de sirategie 


surK 




Jeux educatils 


sur K 


40 - Vos revenus ? (facultatif) 


War games 


surK 


| Pour votre foyer (parents + entants), iis 


(donnez une note d'inle'ret de 0=nul a 


(hires bien) 




s'elevent en moyenne et par mois a : 


27 - Quelle chains de television 








moins de 6000 F 




15a2OO0OF 


19 - Combien de jeux possedez-vous ? regardez-vous le plus ? 








6aBO0OF 




20a250Q0F 


(nombrell (ei dans quel ordre :de1=leplusa7=lem 


oins) 






3a10 000F 




25a30000F 






I 


TF 


I |A2 | (FR3 | |C+ 










10a15000F 




+ de3Q000F 



Parmi eux combien de jeux avez- 



i.iotibre)! 



micro ou console ? 

Vous 'avez choisi, mais on vous I'a often 
On vous i'a oftert sans vous demander avis 
Vous uiilisez celui de vos parents 
Vo.is iav=z schete neuf 
Vous I'avez achate" d'occasion 

Quel est votre equipement micro 



| JM6 j^J la Sept Qchafnescablees 



Quelles sont vos 3 emissions 
de television preferees 7 



| | Vous ne disposez pas de revenus propres 
mais d 'argent de poche, par mois, son 



Combien d'heures 



3D ■ Quelles radios ecoutez-vous le 



Amstrad CPC 
Amiga 


A 


Nintendo 
Super Nintendo 
Core-Grafx 
Sega Megadrive 
Neo-Geo 

Gameboy 

Game Gear 

tres, precisez... 


31- 
32- 


plus souvent ? 


Atari ST, STE 


■ 


Atari TT 


-I 


PC (8086. 8088,) 


Combien de livres achetez-vous 


PC (30286) 
PC (80386) 
PC (80486) 


Combien de bandes dessinees ache- 
tez-vous par an ? (an)| 













sde150F 




700 a 1 000 F 


1R0 


300 F 




1000 a 1300 F 


mo 


500 F 




1300 a 1600 F 


500 


700 F 




+ de 1600 F 



- La tail le de votre vi lie ? 

en n ombre d'hab Hants 

3 -de 20 000 r~1de50a100 000 

20150 000 \~\ +de100000 



BULLETIN A RENVOYERA : 

GENi- BONDAGE -13 rue 

Hegesippe Moreau - 75018 PARIS 





Olivier Canou- a passe son mois a arpenter Manchester. C'est un fan'de 
\ Manchester, il trouve la ville sUperbe, et il adore i'accent totaiement 
jmprehensible des indigenes beaux. La seule raison pour laquelle il ne 
side pas a Manchester est I'absence notable d'une universit6 ! Sans 
oi ses jeux du mois sont A-Train, fndy 4 et Powermonger PC. 
ik Ladoire adore Chicago ! II n'est jamais plus heureux que lorsqu'il 
journe a Chicago, pour le C.E..S. par exemple, et on ie voit 
igulierement arpenter les naes de la ville a la recherche d'un cinema ou 
jn Mac Donald. Ses jeux du mois sont Epic. ProectX et Stn<er 

- '-- •■• "'-""..".'.tions majeures dans la vie; ies jeuxvideo, et la 



', parce que Didier est plus aue 
il joue a Indy 4, Hook et Sensible 




| des oars! II declare que cj 


ipa-cequ':l adore prenc 


/ donner e'es forces... D'aufft 


> fcantent.. Bref, ce mo 


VmnRenoS^r^l 


tie nouvelle occupation, C 


\ des appartements. lui DFopo 


sedesvisitesguidlesd.es 


\ tout de rreme que c'est or 


glnal. Bref, notre beret v 


J pas en mission ultra secre 


te pour le gouverneme 


garde devantune caserne v 


de), jouait a Ultima Und 


;we rmonger. 




Nous sorrmes aciueilerrent 


ans nouvelle de Ch^sta 


^ lours. Pari Bout c enqu 


ter sur les jeux Gnu h. 


j n'avens dep.s recu cue sc 


article et quelques Jvres 


J totalamenT .ncomp reliefs 


bles. Si vous iez voyez, 


appealer vfte I Pour !e recon" 


ttre, c'est simple. Chnstia 



GUIDE DES TESTS 
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INDEX DES JEUX 




Aces Oi The Pacific 


PC 


ao 




Air Bucks 


PC 


98 




Addams Familly 




44 




Aquaveotura 


AM 


122 




A-Train 


PC 


54 




Batllechess 


CDTV 


113 




Bargon Attack 


AM 


120 




Challenge Fool 


ST 


125 




Cool Croc Twins 




123 




Crazy Cars 3 


AM 


114 




Oisis in The Kremlin 


PC 


34 




Croisisre Pour Un Cadavrs 








Bark Queen Of Krynn 


PC 


40 




O-Generation 


AM 


124 




Discovery 


ST 


38 




European Championship 92 










ST 


B6 




Gateway 




84 




Global Conquest 


PC 






■ Global Effect ■ 


PC 


57 




Golden immortal 


PC-CD 


122 




Graham S/occer 




125 




Grand Master Chess 


PC 


61 




Grand Prix Unlimited 


PC 


78 




Hardball 3 


PC 


45 

62" 






PC 


104 




Intocom Collection 








International Sport... 


AM 


117 






PC 


52 






ST 


53 




Magnetic Scoll Collection 


PC-CD 






Mangemot 


PC 


121 




Monkey Island 2 








North Polar Expedition 


CDTV 


126 




Omar Sharif Bridge 


PC 


125 






PC 


95 




Prophecy Of The Shadow 


PC 


100 




Race Drivin 1 


PC 








AM 


48 




Sensible Soccer 


AM 


90 




Shadowiands 


PC 








PC-CD 


112 




Space Crusade 


ST 








AM 


120 




Spaceward Ho! 


MAC 






Special Operation 2 


PC 
PC-CD 


110 






AM 


103 






PC-CD 


124 






PC 


94 






CDTV 


113 




Two Towers 


PC 


118 






AM 


117 




Wing Commander 2 


PC-CO 


124 






AM 


58 






PC-CD 


122 




World Champ. Tennis 


PC 


68 J 



Spectrum Holobyte — Simulation sociale et economique — Teste sur PC — Disponible sur PC. 

Tyran megalo du 
Groupement Anticapitaliste 
des Polonais Incompris, Yann 
Renouard a toujours reve" de 
renverser ie pouvoir dans tous 
ies pays d'URSS. Voila son 
reve exauce, avec ce premier 
jeu politique de Spectrum 
Holobyte. 





attire, ce jeu est pour 
s ! Grace a Crisis 
i the Kremlin, vous 
' allez dinger 1'ex-URSS; 
!e sort du pays 
rmais reposer entre vos mains, rien 
ne pourra se decider sans vous. I! ne 
depend que de vous de faire de I'URSS 
la pire des tyrannies ou une demo- 
cratic frisant I'anarchie. Afin de bien 
comprendre le pays, la documenta- 
tion comporte un historique de 
I'Urss et un livre vous expliquant 



comment ies Russes vivent de nos 
jours. Precisons que le jeu prend 
pour annee de reference I98S. II 
n'est done pas question de C.E.I dans 
cette simulation, mais cela peut le 
devenir si vous le desirez. Au debut 
du jeu vous avez le choix entre trois 
types de politiques differentes; 
Radical, Reformiste, ou Nationaliste. 
Votre politique ulterieure devra 
suivre ce choix initial. II n'est done 
pas possible de passer d'un regime 
totalitaire a une democratic facile- 
ment, meme dans ce jeu! Une fois 
votre ligne de conduite choisie, vous 
rentrez directment dans le jeu. Pour 
"gagner", il faudra ici vous maintenir 
au pouvoir pendant au moins six ans, 
et avoir reussi a atteindre vos buts 
politiques et economiques. Si cela ne 
vous suffit pas, vous pourrez toujours 
exercer votre pouvoir pendant trence 
ans, afin de devenir un heros de 
I'union sovietique (bonne chance!) 



Pour co 

pouvez agir sur la politique et sur le 
budget. Toutes les donnees du j 
sont graduees d'un niveau faible a un 
niveau fort; ainsi votre style de 
gouvernement pourra aller de despo- 
tique a ultra-liberal. Les elements 
composants votre politique sont: le 
style de gouvernement, le comporte- 
ment militaire, vos relations diploma- 
tiques avec les autres pays, votre 
politique d'echange, les droits civils, la 
iiberte de ia presse... Les donnees du 
probleme, com me vous I'aurez 
remarque, sont tres vastes, mais 
compare a la gestion du budget, e'est 
de vrais vacances en Siberie ! Tout ce 
a quoi vous pourriez penser {et plus) 
est pris en compte, mais fort heu- 
reusement, vous n'aurez a agir que sur 
partie des donnees. Ensuite pour vous 
aider a savoir ce que le peuple pense 
de vous, et surtout s'il est content de 
vous, vous disposez de quelques 




oiitils. La presse vous t 
bonne idee de votre popularite, mais 
elle est plutot muselee ! Vous avez 
aussi a disposition tout un eventail de 
courbes vous donnant la progression 
des valeurs clefs du pays, ainsi que des 
lettres regulieres de vos differents 
ministres. Tous irait pour le mieux, s'il 
ne vous arrivait pas de vous tromper. 
Dans ce cas, c'est la crise assuree, et 
selon le choix que vous ferez entre les 
propositions faites par vos collabo- 
rateurs, vous surmonterez la crise ou 
vous I'aggraverez. Faites attention car 
les partis politiques adverses vous 
surveillent, et n'attendent qu'une 



i 




erreur de votre part pour vous 
envoyer au Goulag. II est malheureux 
que ce jeu ne soit pas un peu plus 
attrayant graphiquement, raeme si le 
sujet ne s'y prSte pas. Par contre les 
interventions digitaiisees de la TV sont 
tres jolies. Crisis in the Kremlin n'est 
pas un jeu faciie au premier abord, 
mais il devient vite passionnant lorsque 
1'on est plonge dans Taction. Pour ma 
part, j'essaye de trouver une methode 
pour revenir au systeme feodal afin de 
devenir tsar de toutes ies russies, et 
d'essayer de mieux finir. Franchement 
je nesais pas si c'estfaisable... 



DP MAGAZINE 

Nourrissez vos machines a bon marche 

Pour tous les utilisateurs 
Macintosh, PC, ST et Amiga 

Des centaines de logicieis du domaine public 
et de logicieis bon marche 

NOUVEAU I Une disquette 
gratuite tri-format : 



PC : OSMOSIS 

Amiga : DRAGON TILES - TEETTRIX - A" 
ST : ROBOTZ - KLATRIX 



BIMESTRIEL AT 6 
En vente chez tous les marchands dejournaux 





171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Metro : Louis Aragon (Terminus) - Parking Client 
W : (1)46 77 1400 -FAX: 11? (1)46 77 86 24 



Amiga 600 + 1 joystick 2.990 F 

A600 + Pack" + Joystick 3.190 F 

A600 + Moniteur Couleur 1083S + Joystick . 4.850 F 

A600 + Disque Dur 20 Mo + joystick 4.690 F 

A600 + Disquo Dur 20 Mo + Monit. 1083 S.... 6.550 F 



™ is & 



a 600 -t- Disque Dur 20 IWIo 
"lonitaur Coulaur 10B3S 
PACK -*■ 

6.75Q F 



'Pack : 5 Jeux + 2 Utilifaires 



Amiga 2000 + Joystick 5.790 F 

A2000 + Joystick + Monit.Coul. 1064 S 7.990 F 
A2000 + Disque dur 50 Mo 8.690 F 



i^nw.-K^if -iJii^iii^-v.-.sai 



Amiga 2000 + Moniteur Coulaur 10B4S 

+ Disque Dur 50 Mo + Deluxe Paint IV f r 

+ Extension 2 Mo extensible & 8 Mo 

12.990 F 



Moniteur Couleur Stereo 1083a... 
Moniteur Couleur Stereo 1084S ... 



1.890 F 
2.290 F 



CD ROM A57o 

Pour A500 
et ASOO PLUS (1 Mo) 
! 3.490 F 



Carte 68030 25 Mhz - 2 Mo . 
Carte 16 Millions de Couleurs Amiga 
Power Scanner (64 nuances de gris) . 
Extension 1 Mo pour Amiga 500 PLUS 
Extension memoir© 512 Ko + Horloge 

Extension memoirs S12 Ko 

Extension mem. 2/8 Mo pour A2O00 
Lecteur interne Amiga 500 . 



PERIPHERIQUES AMIGA 



Lecteur interne Amiga 2000 

Lecteur externe Amiga 

Disque Dur A500 GVP 52 Mo a 2 Mo 
Disque Dur Amiga 2000 Ab Mo ... .. 

Disque Dur Amiga 2000 52 Mo 

Change Kickstart + Rom 1.3 

Interface Midi Amiga 

Dlgitaliseur Son Stereo , 

Home Video Kit 2 

Kit Music 2 (Synthettseur Holmta 
+ Midi + Log.) 



4.990 F 
3.730 F 

1.290 F 
520 F 
265 F 
220 F 

1 .590 F 
550 F 
590 F 
550 F 

4.990 F 

2.690F 

2.950 F 
650 F 
410 F 
490 F 

1.990 F 

2.990 F 



Blitz Turbo Amiga 

Excellence 2.0 (Traitement Texte) . 

«C>M@ Deluxe Point 4 

Joystick Amiga /Atari (d partir de) ... 

IPK©M@ Speed King auto fire 

Change Souris/ Joystick 

Ouadrupleur de Joystick 

BOIte Posso (Rangement 150 disk 3"! /2) ... 

Capot de Protection Amiga 500 

Haut-Parleur Stereo Zydec (paire) ... 

Track-Bail 

Alimentation Amiga 500 

Souris optlque Amiga 

Tapis Souris 

Souris Amiga 

Kit Telechargement + Cable 




B^-*^ les accessories CDTV 

TrackbaU: 590 F Genlock: 1.290 F 

e © T V :6.790F 

+ 1 Clavier + 1 [ecteur de disquettes 

+ Souris + 6 logic jsls 

+ 2 litres CDTV (Mind Run, Ordi Code) 

Nombieux litres CDTV de 250 F a 450 F ■ 

nous consulter 



3-1/2 



Cerfifih sans strew 

par 10 4. OOF 

par 100... 3.80F 
pa 300... 3.60F 



PAYEZ 
VOTRE 
AMIGA 
4 FOG 
SANS FRAIS 

(apres 
accepta- 
tion du 
dossier) 
nous 
con suffer 



CACHE! UN CD-ROM ill 
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Service Vente Par Correspondance : US' (1)47 26 18 06- demander Nathalie 


BON DE COMMANDE : a envoyer avec voire reglement a 


: MIC 
nom 
de Pc 


BO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 












Dii!(jnnt!oji 


mart 


Prli.Unr 


Msnlanl 


Tel. (obligat.): 

R&glement: DCheque DManoot 

DContre-rembours 7 ' ClCorte Banc. 

N° : 




































Frnta ris port AccossoinK : 50 Fit - Contre Remboursement : AJouter 35 Frs 






Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous consulter 

Date : Signature 


OBre valable Jutqu'au 31 /fl/92 dans la llmlle des slocks dlsponlbles 


TOTAL rrc 












171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Metro : Louis Aragon (Terminus) - Parking Client 
gg:(l)4o771400-FAX: @? (1)46 77 8624 
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AT 386SX 25 Mhz 

Mini Tower 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo 

Moniteur Couleur SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3"I/2 Haute Densite 

Controleur 2 FD / 2 HD serie + parallele 

Carte Son Sound Blaster 

Souris, Joystick, MS DOS 5.0 

Jeu VGA au choix 

Clavier 102 touches: 9.690 F 



En Jutllet/AoQt, nosprlxsont 
dlabalsse. PROFUEZ-EN ...!! 

AT 386DX 33 Mhz. 

+ Meme config. 

9.990 F 

AT 486SX 20 Mhz 
+ Meme config. 
11.190 F 



AT 386 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 

Moniteur Couieur SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3" 1/2 Haute Densite 

Controleur 2 FD / 2 HD serie + parallele 

Clavier 102 touches 



SX 16 Mhz.... 6.890 F 



SX25Mhz. 7.190 F 



DX 33 Mhz ... 7.590 F 



G SW 



. et en AT 486 4 Mo RAM 
meme configuration 



SX 20 Mhz... 8.690 F 



1 Mo supplementaire : 3 1 F 



DX33Mhz 10.490F 
] lecteur suppt.:i50f 



PEPJPHEBIQUES P.C. & COMPATIBLES 



Lecteur interne PC 3"l/2-5"l/4 

Sound Blaster (carte son PC) 

CMS (composants Sound Blaster) ... 

Sound Blaster Pro 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 
»» Carte Ihunderboard ... 

Joystick PC 

Tapis Souris 

Souris + Tapis + Loglciel Dessin VGA .. 
!©WIM) Sound Master 

(Gestion Vocale) 

Window 3.1 



500 F 

1.190 F 

290 F 

1.690 F 

4.290 F 

950 F 

147 F 

30F 

250 F 

1.390 F 
1.490 F 



Aulres peripheriques : 



nous consulter 



Nombreux jeux neufs et occasions 
Nouveautes chaque jour 



Passer une 

commande ? 

3615 MICRO SWEET 
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Reglement CONCOURS CD-ROM pour AMIGA ou PC : Concours gratuit, sans obligation d'achat. Les 
demos devroni nous parvenir au plus tard le, 15 Aout 1992. Chaque participant n'oubliera pas de 
mentionner son nom et son adresse et sera avise par courrier personnel du resultat de notre concours. 
Le nom du gagnant sera mentionne dans notre prochaine publicise, en Septembre 92 dans Generation 4. 


BON DE COMMANDE : a envoyer avec votre reglement a 


: MIC 
nom 
>de P< 


RO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 


C( 


>stal : Ville : 


DfcJgrtntlan 


a™,. 


MltlMt 


Mun1a.nl 












Reglement. nCheque DMandat 
□Confre-rembourst- acorte Bone. 




























Froh tte port : Accessoires : 50 Fra - Contre Remboune merit : Ajoutet 35 Fre 

Ctlronopost 24 h . : 150 F (Ouftrateur/ ImprlmantB) 






Cheque libelle a I'ordre de MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous consulter 
Date : Signature 


Oflre valabte Jusqu'au 31/8/92 dans la llmlte des stocks dfsponlbles 


TOTAL TTC 







Impression — Jeu de strategic - 

Grand navigateur (ii vogue 
dans ie milieu universitaire 
depuis des annees), Olivier 
s'est decide de redecouvrir 
I'Amerique. Par chance, ii est 
tomfae sur le meilleur produit 
d'lmpressions depuis bien 
longtemps... 

Quelle bonne surprise 
que ce produit base 
- la decouverte de 
1 I'Amerique par Mis- 
' ter Coiomb, 500*™ an- 
niversaire oblige. Ce jeu du 
type 'Civilization' vous transporte en 
I'an 1490 a la tete d'une belle somme 
dans un port d'Europe, avec pour 
tache de decouvrir le nouveau mon- 
de et de ie coloniser. Bien evidem- 
ment, ies autres grandes nations de 
I'epoque seront vos rivaies dans cette 
grande aventure. Le jeu vous propose 
differents objectifs; avoir le maximum 
d'argent ou avoir decouvert un 
maximum de terre en SO ans, etre le 
premier a decouvrir I'Ei Dorado, ou 
ia melee generale. Queique soit 
I'objectif choisi, vous devrez envoyer 
un vaisseau d'exploration qui, des 
qu'il decouvrira une terre favorable 
accostera et debarquera les colons 
qui creeront un port et une coionie. 
Ces pionniers defricheront, pourront 
construire fermes, eglises, entrepots, 
usines, ou forts (qui produiront des 




Apres avoir construit vos navires, vous les envoyez a trovers le monde poi 
decouvrir de nouveaux territoires. Attention aux bateaux adverses ! 




;oldats), tnais aussi differents navires 
3 types) allant de I'explorateur 
2 de guerre. Les soldats s'oc- 
cuperont de mater les indiens, 

nir en respect les colonies adverses 
en refoulant leurs attaques, de freiner 
ieur expansion, oil d'aller carrement 
les agresser et de prendre la coionie 
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en attaquant son port. Vos 
developperont, produiront differentes r 
que vous pourrez revendre sur les grands marches 
europeens et mondiaux par voie maritime, ce qui 
vous permettra de gagner de grosses sommes 
d'argent pour construire et entretenir navires et 
colonies. Cinq mondes imaginaires ont ete crees 
en p!us de I'Amerique pour garder le mystere de la 
decouverte de I'epoque. En ce qui concerne la 
realisation, I'animation des colons est tres bonne, 
les colonies sont biens faites et le tout est assez 
rapide. Les combats navals ne sont pas animes, 
mais vous laissent le choix entre plusieurs options, 
ce qui n'est pas un ma!, un combat trop realiste 
ayant trop raienti le jeu. 

Bref, tonton Christobal est revenu, et il frappe 
fort. Discovery est un bon jeu de strategie, qui 
propose une simulation realiste des problemes qui 
ont pu se presenter iors des grandes campagnes 
de colonisation du nouveau monde. Un jeu qui 
vous fera passer, comme a moi, de longues et 
nombreuses nuits blanches. 



'Mi 



QRAPH1SME 13/20 

iV son 13/50 

7 animation 13/20 

/Jdumvie 16/20 
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fZfie 'DartiQueen of%n$nn 

SSI —jeu de role — Teste sur PC — Disponible sur PC, Amiga : a venir 




:, fa magie a des effets bizar- 
iu est inoperant, la dur' 
la portee des sorts chan 

; sont plus difficil 
s (arcs, frondes...) inope- 
uissance des personnages 
. _nd le jeu plus interessant pour tout 
ce qui est strategie guerriere. II faut 



au contraire pour etre a portee 



JP'-jp 


».. 


[g.-'?t' : 
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s mages semfa/e desespere ! 



it plus lent qui 
predecesseurs du fait de ces graphismi 





si au bout de quelques heures, on se lasse 
e la repetition des memes bruitages. Ce 




lie aventure semble etre un melange entre 
is jeux de roles Donjons & Dragons de cl 
t la prochaine vague de produits de 


comp 

inter 
form 
tres 


agnie, beaucoup mieux realises et done p 
ssants. Le systeme de jeu est au meilleur de 
, ayant benefide de I'experience decoulant c 


bon p 





GRAPHEME 


16/20] 


SON 


13/20 


ANIMATION 


10/20 


JUREE DE VIE 


16/20 




VOTRE JEU 
48 H CHRONO 

EN (£) 

m- 70.46.20.48 



nCADEAUunedi 
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SOUND MASTER 

. OMPATIBLE ADLIS 490 F 

SOUND MASTER 2 

1390 F 
SOUND BLASTER 

1850F 
version 2 1150F 

Lecteur CD ROM 2690F 



i CFNTURY SOFT BP 454 
[130.04 MOULINS CEDBX 



a a sv* □ $■ V2 act 
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Microprose — Wargame — Teste sur PC Disponible sur PC - Amiga : a venir 



Une fois encore, vous 
voila face a face avec 
trois autres maitres 
tie la guerre, pour 
acquerrir la suprema- 
tie mortdiale. au cours d'un 
wargame assez reusst. Pour cela, vous 
devez conquerir tout !e pays, ville 
apres ville au cours d'un des sce- 
narios prdvus initialement. De un a 
quatre joueurs commencent le jeu 
avec seulement trois, quatre ou cinq 
villes. Chacune des cites peut con- 
struire en un certain nombre de 
tours un type d'unite. Infanterie, 
Blindes, Aviation, Porte-avion, 
Navires de guerre, Sous-marin... 
Chacune possede des caracteris- 
tiques bien propres et a chaque tour 
de jeu, vous pouvez leur donner 
plusieurs ordres differents. Retraite, 
interception, fortification.. Plus vous 
avez de villes en votre possession et 
plus vous aurez de nouvelies unites 




Prendre tes ifes n'est pas toujoun tres 
facile, surtout lorsque vos unites 




pour conquerir de nouveaux terri- 
toires. II s'agit done d'une course 
contre la montre, pour envahir rapi- 
dement et efficacement tout le pays. 
La concurrence est rude cependant, 
ce qui offre un challenge passionnant. 
li est en effet tres difficile de prevoir 
la position et les depfacements de 
toutes les unites adverses. Le syste- 
me de jeu est assez pratique et rapi- 
dement les joueurs maitriseront !a 
strategic a adopter. 
Malheureusement, ies possibiiites 
offertes pourront sembler iimitees 
aux habitu6s du genre au bout de 
quelques heures de jeu. 



Des cartes cfevenements 
lei, une grSve du personnel 



perturber vos actions. 

/ous bloque pendant 5 tours ! 
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QUALITE PREMIERE EST LA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TOUTE 
LA MANIABILITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MI! 
S10NS QUE VOUS MENEREZ. 
PRODUITS DISPONIBLES 
chez tous les bons revendeurs 




iuits distribues en exclusivity par Innelec 



Centre d'Activites de 1'Ourcq 

45, rue Delizy 

93 692 Panti- ~~m" \ TMfi 





La version ST, du jeu 
base sur le sympa- 
thique film Addams 
: $'F Family, est tine veri- 
table reussite. Certes 
la fenStre de jeu est plus 
petite que sur Amiga, les musiques 
sont de moins bonnes qualites et !e 
scrolling un peu plus saccade, mais le 
produit n'en est pas moins tres 
agreable, une bonne jouabilite expli- 
quant sans aucun doute ce succes. En 
fait, la version ST possede raeme 
quelques petits avantages par rapport 
Amiga, avec par exemple 
des graphismes plus detailies, surtout 
pour les fonds d'ecrans. Les scrollings 
differentiels sont tres corrects et 
I'immensite du jeu merite a elle seule 
bravo. 



-. *> Jill iJtV 




Les decors d' Addams Family sont 
presque plus reussis sur ST que s 
Amiga! Un bon paint pour Ocean. 




Vous dirigez Gomez dans li 

et dans ses environs, afin de retrou- 

ver les membres de la famille ; cave, 

cuisine, sous-terrains, jardins ou 

cimetiere doivent etre explores de 

fond en comble. 

Les ennemis sont varies et nom- 

breux, et pas mal de salles secretes 

plus quelques bonus viennent ajouter 

un peu plus de piment a ce jeu : un 

chapeau pour voler, des baskets pour 

aller plus vite, une epee pour se 

defendre... 

De /'act/on et de I'amusement a 

t'&tat pur I 
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Accolade — Simulation sportive — Teste sur PC 
Disponible sur PC / Amiga : rentree. 



Apres jack Nicklaus, 
\ Accolade nous re- 
s^'^r? J vient avec une simu- 
Ay J lation de basebali au 
demeurant fort sympa- 
thique. Le jeu vous donne la pos- 
sibility de vous entramer dans un 
premier temps, de faire un match 
d'exhibition, ou bien d'attaquer une 
saison. Essayons de vous expliquer 
ies bases de ce jeu peu comprehen- 
sible par un esprit europeen. 





Le jeu propose de nombreuse 
En haut a droite, un gros plat 



s differentes selon fe moment du jeu. 
"chaud" du matche. 




Lorsque vous etes batteur, votre but 
est de parcourir et de faire parcourir 
a vos coequipiers le maximum de 
bases pendant que vos adversaires 
courent comme des perdus apres la 
baile. Lorsque vous etes lanceur, 
vous devez choisir un type de lancer 
aliant de la mega-patate a I'effet 
ravageur qui fera decrire un arc de 
cercie a ia balle. 

Si par malheur votre adversaire la 
frappe, vous aurez a manoeuvrer vos 




equipiers pour la recuperer et la lan- 
cer a qui de droit pour eliminer Ies 
coureurs adverses. 

Hardbalf 3 se distingue des autres 
baseballs par le nombre impres- 
sionnant de ses options. Vous pouvez 
ainsi changer Ies caracteristiques d'un 
joueur de A a Z ; son nom, sa t§te, 
son numero, sa position, s'il est 
droitier ou gaucher, ses performan- 
ces en lanceur ou batteur... et de 
meme pour ies equipes. Vous pouvez 
egalement activer des options qui 
donnent un maximum de realisme a 
ia simulation : le lanceur se fatigue, 
Ies joueurs font des erreurs de posi- 
tionnement, ils essayent de voler des 
bases... Si vous etes plutot axe sur le 
c6te technique, vous pouvez meme 
prendre le r6!e du manager de I'equi- 
pe et vous vous occupez ainsi de la 
strategie de votre equipe, acheter 
des equipes, et ies revendre. 
Les graphismes de Hardball sont de 
bonne quaiite et ies animations des 
coureurs plut6t passables, mais de 
petites scenes animees aux moments 
delicats de la partie donnent au jeu 
une ambiance sympa. 
Comment parler de I'ambiance sans 
parler du son ? Pendant tout le 
match un reporter sportif vous 



commerttera (en anglais) toutes les 
actions qui se deroulent, c'est 
etonnant, tres bien fait, et accessible 
meme sans carte sonore. 
En resume, Hardball III est une bonne 
simulation de Baseball, dont ie nom- 
bre et la quaiite des options sont re- 
marquables. On peut tout de meme 
regretter que le manuel ne prenne 
pas la peine d'expliquer un tant soit 
peu les regies de ce jeu, ce qui le 
destine done plus partial I ierement a 
ceux qui possedent deja des notions 
de ce sport. 
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260, rue de Charenton 75012 PARIS 

Tel : 43 43 00 64 

METRO : DUGOMMIER 




CONSOLE MEGADRIVE 

(fran false) + SONIC HEDGEHOG 
+ 1 manette de jeux 

Frs 



HERZOG ZWEI 

ALEX KIOD 

DICK TRACY 

DYNAMITE DUKE 

E - SWAT 

F-22 INTERCEPTOR 

FANTASIA 

GHOSTBUSTERS 

GHOULS'N GHOSTS 

GOLDEN AXE II 

JOE MONTANA II 

JOHN MADDEN 92 

MERCS 

MICKEY MOUSE 

MIGHT AND MAGIC 

M00NWALKER 

OUT RUN 

POPULOUS 

QUACKSHOT 

RAMBO 3 

REVENGE OF SHINOBI 

ROAD RASH 

ROBOCOD 

SHADOW DANCER 

SONIC THE HEDGEHOG 

STREETS OF RAGE 

STRIDER 

SUPER MONACO GP 

WONDERBOY 3 

WORLD CUP ITALIA 90 



215 F 
325 F 
429 F 
395 F 
395 F 
449 F ■• 
429 F 
395 F 
480 F 
449 F * 
395 F • 
449 F ' 
480 F * 
449 F " 
499 F 
395 F 
480 F - 
449 F 
449 F 
325 F 
449 F 
449 F - 
449 F ' 
449 F 
449 F - 
449 F - 
480 F 
449 F ' 
395 F " 
395 F ■ 



ACCESS01RES 

ADAPTATEUR JEUX 

MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 299 F 

CONTROL PAD MEGADRIVE 149 F 

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAP 99 F 



GAME GEAR Portable couleur 

Lejeu COLUMNS + la sacoche qQQ pfS 

Alliance Loisirs gratuite 



DRAGON CRYSTAL 


249 F 


OUT RUN 


249 F 


)0NALD DUCK 


249 F Wl 


SHINOBI 


249 F 


; ANTAZYZONE 


249 F 


SONIC 


249 F 


GOLDEN AXE 


249 F 


SPACE HARRIER 


249 F 


JOE MONTANA FOOT 


249 f -49521 


SUPER MONACO GP 


215 F 


MICKEY MOUSE 


249 F ^HWI 


WONDERBOY 


215 F 


NINJA GA1DEN 


249 F 







Adaptateur Cartouche 
MASTER SYSTEM GAMEGEAR 
Utilisez tous les jeux Sega Master System 
sur votre console Gamegear 




223a3 



La CONSOLE SEGA MASTER SYSTEM 2 

ALEX KIDD + 1 manette de jeux 



490 Frs 



ASTERIX 

DONALD DUCK 

HEROES OF THE LANCE 

MERCS 

MICKEY MOUSE 

OUT RUN EUROPA 

POPULOUS 

SHADOW DANCER 

SHINOBI 

SONIC 

SUPER KICK OFF 

SUPER MONACO GP 

WONDERBOY 3 

WORLD CUP ITALIA 90 



395 F 
395 F 
369 F 
395 F 
395 F 
369 F 
369 F 
369 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
395 F 
349 F 



ACTION FIGHTER 
ENDURO RACER 
FANTASY ZONE 
MY HERO 
SECRET COMMAND 



149 F 
149 F 
149 F 
149 F 
149 F 



CONSOLE MASTER SYSTEM II 

+Sonic Hedghog + 1 manette dejeu 



ALLIANCE LOISIRS 

OUVERTURE EXCEPTIONNELLE LE DIMANCHE 



AVANTAGE 

Prix Les prix les plus etudies du Marche 

Service Rapide Livraison dans les 48 Heures TAT - Express ou 

Colissimo 



Garantie 



Materiel : 2 ans 
Accessoires : 3 mois 



La 1/U/V3ULC UMIYItZDUr 


+ TettlS + la sacoche Alliance 


Loisirs gratuite + les ecouteurs 


stereo ggQ 


Frs 


PRINCE OF PERSIA 


250 F 


NINJA GA1DEN 


250 F 


DOUBLE DRAGON 2 


250 F 


ROBOCOP 2 


250 F 


THE SIMPSONS 


250 F 


ADDAMS FAMILY 


250 F 


DOUBLE DRIBBLE 


250 F 


TURTLES NINJA 2 


250 F 


ROGGER RABBIT 


250 F 


BUGS BUNNY 2 


250 F 


WOLD CUP SOC. 


245 F 


DICK TRACY 


250 F 


PACMAN 


245 F 


Fl RACE 


250 F 


CASTLEVANIA 2 


250 F 


NOUVEAU ! VENEZ DECOUVRIR 


L'AMIGA 600 




AMIGA 




AMIGA 600 PIUS 




-i-Cable peritel 




+10jeux 




■f PIN'S ALLIANCE LOISIRS 


2990 F 


avec moniteur couleur 1 083 S 4490 F 


+ disque dur 


6490 F 


AMIGA 2000 




+ 10 jeux 




+Manette 




H-PIN'S ALLIANCE LOISIRS 


4990 F 


Peripherique 




Lecteur externe AMIGAST 500 


549 F 


Lecteur interne AMIGA 500 


490 F 


Alimentation AMIGA 500 


450 F 


Disque dur GVP HCD 500 52 Mo 


3990 F 


Disque dur GVP AMIGA 2000 


3490 F 


Moniteur couleur 1083 S 


1990 F 


Cable peritel AMIGA 500 


90 F 


Extension 512 Ko AMIGA 500 




Sans horloge 


250 F 


Avec horloge 


290 F 



\LYIMA II + Ijeil 
+ la sacoche Alliance Loisirs 



NINJA GAIDEN 


250 F 


APB 


290 F 


WAR BIRDS 


250 F 


RAMPAGE 


290 F 


, HARD DRIVIN 


290 F 


BLUE LIGHTENING 


250 F 


ELECTROCOP 


250 F 


GATES OF ZENDOCON 


250 F 


RYGAR 


290 F 


SHANGAI 


250 F 


GAUNTLET 


250 F 


ROAD BLASTERS 


290 F 


PAPERBOY 


250 F 


BLOCK OUT 


250 F 


MISS PACMAN 


250 F 


GOLF 


290 F 


IPC COMPATIBLE 




1 CADAVER 


359 F 


MAUPITI ISLAND 


299 F 


1 FALCON 3.0 


449 F 


MIGHT AND MAGIC 3 


399 F 


1 GUNSHIP 2000 


399 F 


ROBIN DES BOIS (SIERRA) 


399 F 


1 JETFiGHTER 2 


399 F 


WING COMMANDER 


349 F 


1 KING QUEST V 


449 F 


WING COMMANDER N2 


399 F 


ATARI 








Peripherique 

Souris ATARI 
Cable peritel 
Doubleur manettes 


149 F 
90 F 
99 F 


Doubleur video 
Lecteur Externe 
Tapis de souris 
Moniteur Couleur SC 


190 F 

549 F 

49 F 

1490 F 



■ ATARI ST/STE - AMIGA 

|NRJ3 

+- F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + Italy 90 + Turbo out run 

I Les mart res de I'aventure 

I+MaupitI Island + Les voyageurs du Temps + Operation Stealth 

| Les justiciers 3 

+- Shadow Warriors + Robocop 2 + Batman Le Film 



■ TOP 20 ST /AMIGA 

1 GRAND PRIX (Micropose] 349 F 

I LES AVENTURES DE MOKTAR 299 F 
I VROOM 249 F 

I POPULOUS 2 299 F 

I ROBOCOP 3 259 F 



THE SIMPSON'S 249 F 

MASTER GOLF 349 F 

TERMINATOR 2 249 F 

SILENT SERVICE 2 (IMeg) 349 F 

FIRST SAMOURAI 259 F 




MANETTE QUICK JOY 5 

NINTENDO -SEGA -ST- 



CARTE CLUB ALLIANCE LOISIRS 

Gratuite pour tout achat 

(5% de reduction pour tout achat sauf sur les consoles) 



S.A.V. EXPRESS 

Delai 48 n 

(1) 43 27 27 88. 



OMMANDE a envoyer a ALLIANCE VPC - BP 105 - 75749 Paris Cedex 15 



T I T R E S 



it el O'emballage - Attention: Con sole 50 F 



Norn 

Adresse.. 



Reglement: Cheque Bancaire I CCP |_ ] Mandat-lettre 

Au facteur a reception (+ 20 F pour frais de remboursement) 



+ 20 F PAYER PAR CARTE BIM1E / INTERBANCAIRE 



OCHEZVOTREORDINATEURDEJEUX . : PC Comp. fl Atari ST T Amiga 



. MegaOrive f Gamegea 
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Electronic Arts — Jeu d'arcade — Test€ sur Amiga — Disponible sur Amiga — PC / ST d venir. 

Didier adore courrirdans les 
herbes bautes, la foret, les 
marecages... Avant de 
rejaindre la redaction de 
Generation 4, il vivait 
d'ailleurs dans la foret, avec 
six autres copains a tuL Risky 
Woods, un jeu d'arcade signe 
par I'equipe de Dinamic lui a 
evoque de nombreux 
souvenirs d'enfance ! 

■, L'histoire de Risky 
v Woods porte he- 
> ! la marque du 
"deja vu". Les hor- 
des malefiques du 
terrible Draxos ont en 
effet envahi ie pays, apres avoir trans- 
forme en statues les moines cente- 
naires, detenteurs de la sagesse ui- 
time. Coup de chance, vous n'ettez ni 
moine, ni centenaire, et pas meme 
sage, et du coup vous etes encore en 
vie. Votre but est done simple : par- 
courir la Foret Dangereuse pour 
liberer tous les motnes et vaincre 
finalement I'infSme Draxos. 
Un scenario classique done, rnais 
efflcace pour ce type de soft, avec en 
tout 1 2 n 





Entre chaque niveau, une carte apparait, montrant la progression de voire 
heros dans le pays. Ceci vous permet tfavoir une idee des difficuh.es qui vous 
attendant et du style des decors que vous allez visiter. 




Le magasin, arr&t indispensable 
pour s'4quipper. Le choix est limits, 
mats vous pouvez par contre 
cumuler la put. 



Vous commencez votre peripie avec 
pour seule arme des dagues. En 
detruisant vos ennemis, vous trouvez 
des pieces d'or qui vous seront tres 
utile a la fin de chaque niveau, pour 
acheter de nouvelles armes plus on 
moins puissantes ou de Tenergie. Par 
ordre croissant de puissance, vous 
avez ies Chatnes, les Boules de feu, 
ies Haches et enfin les Boomerang, 
Chacune de ces armes possede une 
trajectoire differente iorsque vous ies 
utilisez ; tir en iigne droite, en cloche, 
avec un aller-retour pour le boome- 



rang... Vous pouvez en outre cumuler 
plusieurs fois la meme arme, la ren- 
dant ainsi pius puissante ! 
Outre ces armes, vous decouvrez 
aussi par moment divers bonus, ca- 
ches dans des coffres, qui restent as- 
sez peu de temps a 1'ecran apres que 
vous ayez detruit ie coffre. Certains 
d'entre eux ont meme des effets 
aleatoires voir negatifs, comme cetui 
qui renverse 1'ecran et done les com- 
mandes pendant plusieurs secondes. 
Votre chemin sera parfois bloque par 
des porte-ceil. Vous devrez done 



D 




II /but tirer dons les coffies et les sua qui 
appcraissetit a f&jan pour r&viter ce qu'ils 
eontiennef]^ argent ou bonus, if faut en colkasr 
tm maximum, le plus ropidement possible, lis 

i effet opres qwlqucs secondes.. 



trouver les clefs appropriees. Attenti- 
on aussi lorsque vous liberez les 
moines, certains d'entre eux sont en 
fait des pretres du mal qui vous atta- 
quent avec des vagues d'energie lor- 
qu'ils sont liberes ! 

Les ennemis changent aussi comple- 
tement tons les deux niveaux, avec 
des attaques et des deplacements 
drfferents. 

Vous avez bien sur des Big Boss a 
detruire de temps en temps, mais 
quand je dis Big Boss, croyez-moi, ils 
sont enormes. 




La foret est le niveau le plus beau. 
Les animations des a 

attaquent y s< 
particulierement impressionante 




reussie, avec un jeu en 32 couleurs 
superbes, bien anime, varie et int6- 
ressant. La jouabilite est excellente, 
la difficuite progressive et le jeu n'est 
pas sans rappeler Jim Power de chez 
Loriciel, teste il y a peu de temps. 
C'est tout aussi beau et sympa a 
jouer, avec des scroliings differentiels 
tres bien fait, et ma preference irait 
meme pour Risky Woods. La qualite 
des sons et des musiques est pour 
beaucoup dans la reussite du jeu, 
avec des themes musicaux geniaux et 
varies. Un regal pour tous. 





utiliser au mieux les plate-formes pour Svfter ou 
Les pieges commencent d vous causer quelques 
mal€fiques, redoutables. 
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Ce premier Dragon, assez facile d abattre eracbe des bouies de 
feu que vous devrez faciiement evtter. 



crache des bouies de feu, qui tel le napalm, 
vague de chaleur mortdte. 




Le deuxieme, mieux protege, demands beaucoup plus 

t Lss boomerangs semblent alors indispehsables. 



Void enfin vatre ennemi jure. II crache en permanence des 
nuees de demons et semble quasiment impossible d vaincre. 



MICRO, CONSOLE, CASSETTE, DISQUETTE, BALADEUR, 

TV, APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, CAMESCOPE, 

DISCMAN, PINS, DIVERS... 

VENDRE, ACHETER, ECHANGER 
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT 

3615 
LESPAT 

LES PETITES ANNONCES TECHNOLOG1QUES 
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Silmarils —jeu de role — Teste sur PC — Disponible sur Amiga et PC 



A peine teste sur ST et 

Amiga dans le numero 

^vgjfl I 44, voici que nous 

arrive la version PC 
256 couleurs de ce 
superbe jeu de role entierement 
franfais (Cocoricooo !). Rappellons 
qu'il s'agit d'un jeu du style Eye Of 
The Beholder, dans lequel votis 
devrez liquider Krogh le malfaisant 
qui, de sa citadelle, fait regner la peur 
en deversant des hordes de monstres 
sur la region (5a m'rappel kek'chose 
!). Apres avoir liquide ce scenario 
d'une rare originaltte, rappelons les 
nombreuses petites innovations 
originaies de ce produit ; vous pouvez 
engager des personnages au cours de 
I'aventure, mais les membres de votre 
groupe devront voter pour accepter 
1'etranger (decidement). Vous pouvez 
assassiner un membre de I'equipe, 
mais vous risquez I'assassinat en chaf- 
ne. Bref, ce n'est pas parce que vous 
avez decide de mettre un barbare et 
un magicien ensemble qu'il vont bien 
s'entendre (oh que non ! 







Enfin, le scenario permet des solutions 
multiples ! ! ! Mais baste ! Tous ces 
details abordes par Yann dans le nu- 
mero precedent ne seraient pas suffi- 
sants pour faire d'ishar ce qu'il est : 
un grand jeu. En effet, deja excellents 
sur ST et Amiga, la qualite des gra- 
phismes et surtout celle des bruitages, 
si vous possedez urte carte s 



donnent a ce jeu une ambiance parti- 
culiere qui vous fera penetrer pleine- 
ment dans le jeu. 

Imaginez vous dans les couloirs d'un 
donjon dans lequel vous entendez 
I'echo de rires demoniaques et inhu- 
mains. C'est I'horreur ! Vous n'avez 
qu'une envie ; fuir. Pendant toute I' ex- 
ploration, il vous faudra vivre avec ca, 



Les interieurs de donjons sont 
infestes de creatures dangereuses. 
Pris a parti par an groupe de 
squelettes, vous avez interet a 
utiliser la magie pour vous en sortir. 
Sinon, c'est la mort 

et c'est genia! (NDLR : maso !). Cote 
graphisme, c'est du tout bon! Les 256 
couleurs du PC font encore merveille 
et meme si !a fenetre n'est pas gigan- 
tesque, ce qu'il y a dedans est assez 
joli pour oublier ce detail. 
En conclusion, que ceux qui n'ont pas 
compris fassent un effort, Ishar est un 
tres bon jeu, dont i'adaptation sur PC 
est de tres bonne facture. 
Si vous avez vibre avec Dungeon Mas- 
ter, cauchemarde avec Eye of the 
Beholder, vous adorerez Ishar. 




□ 




Six mois apres la sor- 
tie du jeu sur Amiga, 
ce jeu de combats 
debarque sur Atari, 
avec une version tres 
bien realisee. Vous devez 
traverser six niveaux d'un temple, 
infestes d'ennemis pour retrouver 
votre maitre spirituel. Pour cela, 
; ailez devoir vous battre sans 



niveau se presente toujours de ia 
meme facon. II faut trouver le 
portail de teleportation vers le 
niveau suivant, un parchemin en- 
chante et surtout vaincre le gardien 
du portail, de plus en plus puissant. 
Ce melange d'arcade et d'aventure 
pour la recherche des objets et leur 
utilisation est agreable, mais il est 
dommage que la jouabiiite n'ait pas 



bas de C&ran, deviem vert au fiir 
combattez layalement vos 

karma dimmue. 

ete amSlioree par rapport a la versi- 
on Amiga. Le maniement person- 
nage est assez difficile, surtout dans 
ces decors en 3D isometriques et il 
est courant que le joueur fasse un 
fausse manoeuvre qui lui coute une 
vie. C'est enervant et il faut de nom- 
breuses parties d'entrainement pour 
commencer a maitriser votre ninja. 
Un jeu pour les accrocs du joystick. 




Maxis — Simulation economique — Teste sur PC — Disponible sur PC fin juin 




SoWez-vous qu'O/iWer Canou 
a un tres mauvais sens de 
('orientation. Si! sil II trouve 
toujour* le moyen d'avoir une 
ou deux correspondences de 
Metro et s'y perd parfois. 
Tenei, en cinq ans, if n'a 
jamais trouve le moyen de 
rejoindre son universite I 



>i'!^^\ SirnCity et Railroad 
'j^h'% \ Tycoon etant deux 
l^-^I l eux cons'deres com- 




ubiir 
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^S-^ amateurs du genre, Ma- 
xis a cree ce jeu qui com- 
bine adroitetnent ies trouvailles des 
deux hits, pour nous donner un jeu 
tout simplement fabuieux. Dans 
A-Train, vous etes a la tete d'une so- 
eiete dont le but est de prosperer 
pour atteindre ia somme coquette de 
50 millions de dollars. Comme dans la 
realite, la seule facon de perdre est de 
ne pas pouvoir honorer ses echean- 

\ ROLLING STOCK MARKET 



ces, et done d'etre en faillite. Au 
debut du jeu, vous devrez selec- 
tiormer un des six scenarios predefinis 
qui correspondent chacun a un defi 
particuiier, allant de "developper la 
campagne" a "gerer !e trafic d'une 
megapole". Le premier scenario vous 
propose une carte sur laqueile la den- 
site de population est proche de celie 
du poie nord. Sur cefle-ci se promene 
un train de marchandise famelique sur 
une ligne connectant la carte a i'exte- 
rieure. Ce train s'arretera periodique- 
ment a la seule station existante pour 
deposer ses marchandises qui vous 
permettront de construire differentes 
choses. A partir de la, e'est a vous de 
|ouer ! Vous commencez done par 
acheter des terres, puis vous vous 
attaquez a la construction de votre 
ligne. Vous n'oublierez pas d'y piacer 
une station a chaque bout (une option 
pour jeter Ies passagers du train 
n'etant pas prevue, cela est indispen- 
sable). C'est aiors ie moment d'ache- 
ter un train et de le placer sur la itgne. 
II ne vous reste plus qu'a iui assigner 
ses horaires de depart a chacune des 
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SELL 
TRAIN REGISTRY 



MODEL: Kl HA 40 
CAPACITY: 400 



FOHMATION: 2 CARS 
TYPE: PASSENGER STATUS: 
COST: 



TRPHNS j EXIT j 
H LAY TRACKS 
E3 PLACE TRAIN j 
@ BUY THAI N 
Fi BUILD STATION 
© SCHEDULE 



SUBS I EXIT j 
tt! FACTORY 
^ COMMERCIAL 
"- HOTEL 
X GOLF COURSE 
^AMUSEMENT 
yC^Kl KESOBT 
© STADIUM 
■ APARTMHTS 
B LEASE BLDG. 
^=?EEAL ESTATE 



G-dessus, Ies differents types 
d'actions possibles et de bStiments 
d construire. A gauche, un targe 
eventail de trains d votre 
disposition. Ci-dessous, Ies rapports 
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Void apres queiques heures 

6 Gcrans de jeux). Remarquez que 

que reside d'aHleurs la reussite de cette ville. 

gares, et ie tour est joue. N'oubliez 
pas qu'un train qui roule coute cher 
surtout s'i! roule a vide. Par centre si 
Ie debut de votre iigne part d'une 
zone residentieNe et que vous Ie faite 
partir a 8h00 (metro), qu'ii aiilent 
jusqu'a une zone industrieile fboulot) 
et qu'il ne quitte celle-ci qu'a IBhOO 
(dodo), votre train ne rotilera que 
deux fois mais sera toujours plein. 
Comme vous Ie constatez, A-Train 
simule Ie temps qui passe heure par 
heure et prend en compte les evene- 
ments reels lies aux dates. Ainsi, si 
une station est proche d'une zone de 
loisirs, elle sera saturee en periode 
de vacances, idem si elle proche 
d'une station de ski. Certain trains 




s aurez (il s'agit de 
complexe, et c'est Id 
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G-dessous, les fenetres pour pot 
odieter et vendre des actions de 
differentes entreprises. Un seriet 
par rapport d Sim Oty! 




pourront meme avoir plus de 
personnes a bord qu'il n'y a de places 
assises (ceux qui ont deja pris Ie me- 
tro parisien aux heures de pointe 
doivenc avoir une idee assez nette de 
ce que cela peut representer). II ne 
faudra pas vous contenter de gerer 
uniquement les horaires, vous pour- 
rez egalement creer des aiguillages, 
que vous pourrez gerer pour chaque 
train. Mais la simulation ne s'arrete 
pas la. Vous pouvez acheter differents 
types de constructions qui vous rap- 
porterons de I'argent; appartements, 
usines, immeubles de bureaux pou- 
vant faire jusqu'a -40 etages, centres 
commerciaux, hotels, stades, stations 
de ski, centres de loisirs, terrains de 
golf. L'ordinateur simulera !es inves- 
tissements exterieurs et sur les 
terrains qui ne vous appartiennent 
pas, peuvent se batire toutes ies 



constructions precitees et bien 
d'autres encore; residences, ecoles, 
hdpitaux, pares, routes... Vous pouvez 
bien sur vendre vos constructions ainsi 
que les terrains pour en degager de la 
plus-value si vous avez besoin de liqui- 
dites, ou bien acheter les construc- 
tions qui ne vous appartiennent pas et 
qui sont proposees a la vente. 
Sachez pour vous faire une idee du 
niveau de cette simulation, que toutes 
les distances qui separent les constru- 
ctions entre elles ou les gares influent 



1 



£T DONC $0 FAIT 
iJf VOS $WPtD£S 

WCS /WB 

TOUT V&tDU 

niSTER ChNOifg 

LA PS&&A 

mns nam 

eejvnwrsvft 

war omvuA*. 




stir les recettes. St tout cefa ne vous 
suffit pas, sachez que vous pouvez 
investir votre argent en bourse sur 
una ou plusieurs des 24 compagnies 
dont les valeurs sont cotees. Mais 
attention, ces compagnies ne sont pas 
n'importe lesquelles. Etles repre- 
sentent differents secteurs d'activite 
aliant du constructeur de residences a 
la compagnie electrique, en passant 
par le producteur d'acier, qui exer- 
cent leurs activites dans la region. 
Comme les plus malins s'en doutent 
deja (!es autres, laissez tomber), 
chaque 6v£nement survenant sur la 
carte fera varier le cour de Taction. 
Un example: vous mettez en constru- 
ction un nouveau troncon de voie. 
Cela va demander enormement d'a- 
cier, ce qui entralnera probablement 
une augmentation de Taction de la Big 
Iron Company specialist darts la 
metallurgie, et ainsi de suite. C6te 
realisation technique, A-Train est 
egalement excellent. Les graphismes 
des differentes constructions sont tres 
bien faits mais sont surtout tres 
dStailles et tres varies. Les trains sont 
bien sOr animes, et on Yoit meme les 
merchandises sur les wagons quand II 
y en a. Des portraits de vos nom- 
breux conseiiiers apparaltront r6guli- 
erement lorsque vous donnerez des 
ordres dans leur champs de compe- 
tence, et vous comprendrez tout de 
suite a leur mimique si votre idee est 
bonne ou mauvaise. Vous pouvez ega- 
lement voir fe jour se lever, la nuit 
tomber, ia neige chuter en hiver et les 
oies sauvages traverser le ciel lors des 
migrations (veridique). Cote son, dif- 
ferentes excellentes musiques vous 
accompagneront pendant route la 
partie. Seul ie bruitage des trains est 




, mais rassurez vous, on peut 
le couper. L'interface qui gere tout ce 
petit univers peut bien sQr se gerer 
uniquement a la souris, et est extre- 
mement bien faite. Rnalement, II est 
difficile de trouver un reproche a faire 
a ce ]eu, mais il y en a quand meme un, 
lie" a ses quaiites : il est tellement 
compiet qu'ii est un peu deroutant au 
debut, et il faut une bonne periode 
d'adaptation pour se familiariser 
correctement avec toute ies possibi- 
lites. En conclusion, A-Train est un jeu 



extraordinaire, qui 6crabouilie tout ce 
qui a jamais ete fait dans le genre. 
II est incontestablement le meiiieur 
simulateur economique jamais realise 
dans sa categorie. 
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Millenium —Jeu de strategie — Teste sur PC — Disponibie sur PC et Amiga 




Deja teste sur Amiga 
voi!a trois mois, 
: nous profitons de ta 
V = / sortie du jeu sur PC 
'pour vous faire une 
nouVelie presentation du jeu. Les 
graphismes en VGA rendent le jeu 
plus attrayant que la version Amiga, 
tout comme les musiques Ad Lib et 
surtout la rapidite du jeu sur des 386 
a25Mhzet plus. 

Vous avez le choix entre huit mondes 
vierges, plus quatre scenarios catas- 
trophes, aucours desqueis vous devez 
rendre la terre habitable apres divers 
accidents (guerre nucleaire, pollu- 
tion...), plus encore deux autres sce- 
narios particuliers. 
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La possibiiite de jouer a deux est 
sfirement ('element le plus interes- 
sant du jeu, meme si pour la plupart 
d'entre vous, cela signifie jouer cen- 
tre t'ordinateur (avoir deux PC dans 
la meme salle ou jouer par Modem 
est assez rare en France). Globale- 
ment, le jeu est a mi-chemin entre 
Sim City et Sim Earth. 
Le but du jeu est de satisfaire a ia fois 
la population tout en assurant un 
equilibre eeologique precaire. 



A deux, il faut compter avec les 
erreurs ou I'agressivite de I'adver- 
saire. Global Effect est tres realiste et 
par consequent assez complexe. il 
faut faire attention en permanence a 




4 la carle vaus montre fefot de to couche 
if ozone. Les zones ftoutement industiiatis€e$ 
occasionnent des £rous dons fotmospnere qui 
cousent o/ors un rediouffement important 
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de nombreux facteurs (approvision- 
nement en energie, traitement des 
eaux, couche d'ozone, taux de dioxy- 
de de carbone...). 

Le systeme de jeu, tres pratique rend 
le jeu facile a manier, mais il faut de 
nombreux essais avant de commen- 
cer a comprendre Interaction entre 
les divers Elements du jeu. 
Complexe mais passionnant. 





Ocean —Jeu <farcade — Teste sur Amiga — Amiga disponible, ST : ete. 



Wizbaii avait marque tout 
une generation iiy a quelques 
annees, par son originalite, 
sa jouabilite et sa realisation 
parfaite. La boubou/e verte 
est de retour dans Wizkid, et 
fa boubou/e bleue revient 
pour fe tester, j'ai nomme, 
Didier iatii. 

Si le premier episode 
avait connu un enor- 
me succes, it ne fait 
aucun doute que 
Wizkid esc destine a 
un avenir carrement excep- 
tional. II est en effet tres rare de 
voir un jeu d'arcade aussi jouable. 
aussi drole, aussi divertissant et aus- 
si original tout en possedant des 





graphismes et des musiques super- 
bes. Le but du jeu est s la fois sim- 
ple et varie. II faut parcourir la cen- 
taine de niveaux de chacune des 
douze zones (soit environ 1000 ni- 
veaux) pour finalement affronter 
votre adversaire principal au cour 
d'un duel sur un jeu du genre Aste- 
roid, curieusement retrograde. 
Pour passer d'un niveau a un autre, 





Le mode apprentissage v 
possibles dans Wizkid, sc 



s permet de decouvrir Tensemb/e des mouvements 
; avoir d lire la doc. 



Les peths jeux incltis dans Wizkid 
sont delirants. Mots-croises, 
Ast€ro'fds et autres classiques sont 
id parodies. 







vous avez plusieurs solutions. La 
plupart du temps, i! faut aneantir les 
creatures presentes a I'ecran en leur 
faisant tomber dessus divers objets; 
briques de couleurs, boites de 
cereales, rochers, ballons... 
Cest un delire complet. Les niveaux, 
au look tres souvent psychGdeliques, 
beneficient souvent de graphismes 
tres soignes. En general, un dessin ap- 
paralt en toile de fond, divers decors 
et creatures apparaissant en super- 
position dessus, avec un theme prin- 
cipal pour chaque zone. Les couleurs 
utiiisees sont tres vives et assez 
nombreuses (au minimum 32 sur 
Amiga), plongeant le joueur dans un 
monde visuellement accrocheur. Les 
musiques sont elles aussi referencees 
par niveau et la encore, le joueur bai- 
gne dans une ambiance sonore fol- 
le-folle-folle ! 

Pour finir une zone, il vous faut sur- 
tout trouver les nombreux tableaux 
caches et petits jeux qui agremen- 
tent Wizkid. 




La jouabilite du jeu est parfaitement 
dosee, avec en plus, ia presence de 
quelques niveaux d'entrainement, 
durant lesquels un escargot vous ex- 
piique les astuces du jeu. Vous appre- 
nez ainsi que plus vous prenez d'elan 





i et plus les briques seront projetees 

1 loin, dans ia meme direction. I! existe 

I aussi divers bonus qui vous permet- 

9 tent de prendre une brique entre vos 

I dents ou de les faire rebondir sur 

I votre tete. Des boules de couleur 

rTapparaissent lors de la destruction 

Jd'adversaires, et vous donnent des 

/notes de musique de ladite couleur, 

se placent alors sur la partition 

I presente en haut de I'ecran. Une fois 

' completee, cette partition vous per- 

met d'obtenir beaucoup d'argent. De 

I'argent, vous en trouvez aussi en 

tuant certains ennemis. Enfin, de 

temps en temps apparait un magasin 

ou vous pouvez acheter divers ob- 

jets, tres utiles pour decouvrir tes 

passages secrets. 

Completement delirant et genia- 
lement prenant, Wizkid ne cesse de 
surprendre par sa variete. 
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D'une partie sur une autre, vous 
trouverez en effet des ruses plus effi- 
caces, de nouveaux tableaux. Essayez 
par exemple d'aller dans le puits au 
niveau 1 ou ouvrez la porte de la 
maison au niveau suivant... 
II est difficile de savoir quand s'ar- 
riter de jouer a Wizkid, preuve que 
vous avez entre les mains un tres bon 
produit, original et prenant. 

Delirant Wizkid ? Id, vous affmntez 

tout ifabord plusieurs presidents des 

Etats-Unis, dans une replique 

dangereuse du Mont Rushmore ! 





Dans Wizkid, votre personnage est, comme dans Wizball, une petite baule 

te. Par moment, vous gagnerez des jambes et pourrez ainsi decouvrir des 
passages secrets, a chaque r, 



Capstone —Jeu de reflexion — Teste sur PC - Disponible sur PC. 
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Une fois la partie terminee, vous Grandmaster Ch* 

pourrez tmprimer sur papier le reca- douze mille coup 



de de jeu. Utilisable aussi 
vier qu'a la souris, Gr 



Que demander de mieux ? 





Ocean —Jeu d'aventure anime en frangais 
Teste sur Amiga Disponible fin juin sur Amiga, PC et ST. 



A peu pres aussi bedonnant 
que Peter Pan (Robin 
Williams) et d'une taitle 
largement inferieure a celle 
du Capitaine Crochet 
(Dustin Hoffman) dans ie 
film de Steven Spielberg, 
Didier a voulu absolument 
tester Ie jeu d'aventure, 
ne sachant trop lequel 
des deux protagonistes 
il admirait le plus. Les 
mauvaises langues parlent 
de la fee Verochette ? 
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dans ces endroits bien particuliers est 



ran. La rapidite dti jeu est 
en outre largement superieure a 
' I et 2 sur Amiga par 
< ayant ete developpe 
par des specialistes de I' Amiga et non 
pas adapte d'une version PC. 
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Origin - Simulation spatiale - Test€ sur PC - Disponibie sur PC. 




Void le second sce- 
nario du genial Wing 
J Commander 2. Au- 
1 tant vous le dire tout 
de suite, etant donne 
qu'ii s'agit d'un scenario, il n'y a rien 
de bien nouveau. Mais quand on 
connaTt la qualite de WC2, on est en 
droit de se demander ce qu'Origin 
pouvait nous amener de plus. La re- 
ponse est simple : un scenario en 
beton, des voies digitalisees a tour de 
bras, un nouveau chasseur aux capa- 
cites de combat impressionnantes, et 
des scenes animees toujours plus 
belles et pins nombreuses. Dans ce 
scenario compose de vingt nouvelles 
missions, Jazz, le trartre condamne a 
mort par la federation, s'evade au 
cours d'un transfert et se refugie sur 
une base secrete. 

D'autre part, une escadrilie de 
chasseurs prototypes ultra puissants 
est mise en service sous le comman- 
dement de Maniac. Je vois deja la mine 
abasourdie des connaisseurs qui ont 




deja eu ['occasion de voler avec ce fou 
dangereux. Inquietez-vous encore 
davantage, car il ne s'est pas contente 
de prendre le commandement de 
cette escadrilie, mais il a egalement 
participe a I'elaboration du chasseur 
et on petit dire qu'effectivement, ce 
vaisseau est different des autres (je 
n'en dirai pas plus). 

Pour en revenir au scenario, vous 
devrez principalement affronter 
['organisation des Mandarins {les 
traTtres) dans une aventure principale- 
ment basee sur I'espionnage et la 
trahison (j'adore). Mais ne vous inqui- 
etez pas, les combats sont toujours 
et toujours aussi beaux. Cote options, 
Special Operation 2 offre la possibi- 
lity amusante d'introduire vos propres 
insultes lorsque vous injuriez les 
pilotes ennemis et la po- 
ssibility d'atteindre direc- 
tement n'importe quelle 
mission de Special Ope- 
ration 1 ou 2. Cote reali- 
sation, rien a dire, puis- 
que c'est celle de Wing 
Commander El. 
Bref, un petit scenario 
tres sympa qui nous per- 
mettra de tenir en atten- 
dant Strike Commander. 




Vous relrouvez les memes 
personnages que dans Wing 
Commander 2, dontjazz, le ti 
qui s'echap/pera tres vite, causant 
prablemes ! 
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Avec DOMINIUM, 

MICROIDS revolutionne le monde du Wargame et 

de la Simulation . 

DOMINIUM mele action, strategic, simulation dans 

un univers digue des plus grands auteurs de la SF . 





Une confederation planetaire aux confins de 
galaxie compte sur vous pour assurer la securite d« 
son peuple et vous a con fie les pleins pouvoirs.... 



-10.000 configurations de jeu 
-7 environne merits planetaires 
tawssibilite de jeu a 2 par connexion 
serie/ modem 
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resultats ne suivent pas de s 
est probable que vous vo 



Lr y arriver et vous pourrez 

alors contempler votre adversaire jeter 

sa raquette de depit, la pietiner, ce qui 

:, car il n'hesi- 



. perdez 
point. En mode championnat, 





La Messagene Internationale 

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 
3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

La variete - La qualite -L'efficacite 



Load vous propose un grand choix de logiciels testes 
et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !!! 



Un nouveau protocole est disponibte sur Load. 

Demandez SMODEM "", il est gratuit !!! 



Nouveau sur LOAD 

des mega-octets de logiciels pour Windows 
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Tel : 89 66 12 11 - Fax : 89 66 33 63 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES 



SHAREWARES COMPATIBLES PC 
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PRIX DKS DISQUKITKS 



La disquette au format 5 m (360ko) 19 90 Fr TTC 
ApartirdelODisquettes 18 M Fr TTCpi^ce 
Apartirde20DLsquettes 16 s0 Fr TTCpiece 
Apartirde30Disquettes l^Fr TTC Piece 
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Upgrade —jeu de strategic — Test£ sur Macintosh — Disponible sur Macintosh. 




Habituellement, ia piu- 
. part des jeux sur 
j Mac sont soumis au 
meme phenomene 
que certains jeux PC: 
ils sont accessibies unique- 
ment aux gros systemes avec ecrans 
couieurs. "Spaceward Ho !" est heu- 
reusement epargne par cette "ma- 
iadie", puisqu'il fonctionne aussi bien 
sur un Mac Classic monochrome que 
sur un FX couleur {en 16 couleurs). 
II s'agit d'tin jeu de conquete de 
gaiaxie assez surprenant. Un ou deux 
joueurs peuvent participer en meme 
temps sur la meme machine, et le 
nombre de participants peut ailer 
jusqu'a vingt, grace a I'obtention d'un 
kit-reseau, qui permet alors de jouer 
sur un reseau Mac. Meme si vous 
jouez seul, I'ordinateur peut simuler 
les autres joueurs pour rendre la 
partie beaucoup plus interessante. 
Avant de commencer une partie, 
vous devez configurer le jeu. Taille, 
forme et densite de la gaiaxie, 
difficulte du jeu, nombre et degre de 
competence des adversaires... 
Chacun commence avec un planete 
et un certains capital. A chaque tour, 
vous pouvez modifier vos investisse- 
ments pour favoriser les colonies, 
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I'armement, les defenses, I'indtistrie. 
Vous pouvez aussi construire des 
vaisseaux existants deja ou en in- 
venter de nouveaux, plus adaptes 
aux progres technologique de votre 
race. Petit a petit, vos vaisseaux 
eciaireurs vont explorer de nouvelles 
planetes, les coloniser, ies terrafor- 
mer pour ies rendre habitables... 
Votre race commence a s'etendre, 
possede de plus en plus de planetes, 
construit de plus en plus de vais- 
seaux... II faut gerer les ressources et 
ies revenus pour ne pas etre defici- 
taire ! Et puis soudain, c'est la ren- 
contre avec une autre race, elle aussi 
en pieine expansion. Les combats 
font rages. 

Vous etes attaques par telle race sur 
votre droite et par une autre sur la 
gauche. Vous envoyez des messages 
pour proposer des allia 




C'est genial et on se prend com- 
pletement au jeu, d'autant plus que 
I'ordinateur peut prendre en charge 
certains des aspects rebarbatifs de ia 
simulation. Les combats se deroulent 
avec de petites animations sympa- 
thiques, mais I'ensembie du jeu uti- 
lise les possibility du Mac de gerer 
plusieurs fenetres en simultane. 
Les fans des jeux d'arcades en se- 
ront pour leurs frais, mais les utili- 
sateurs un peu plus serieux de- 
vraient etre completement satisfaits 
par cette simulation, a ia fois rea- 
iiste, variee et prenante. 
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SSI — jeu de strategie — Teste sur Macintosh 
Disponible sur Macintosh et PC. 
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'ameliorations notables. Tout d"a 
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GAMMETI, sOKE 2000 



490 FRS - 



I Special Simulateurs dc Vol | 
HVEAPONSCOMl 
) FLIGHT CONTROL SYSTEM : 700 fKS : " i^iT^s'EMENBfflirrt I 

FLIGHT CONTROL SYSTEM PRO : J 190 FRS "tportcompkis 1 

RUDDER CONTROL SWi _ 

LA BOUTIQUE DP C'EST AUS5I DES PC, AMIGA, CONSOLE5, 
PERIPKERIQUES, LOGICIELS, ETC... AU MEILLEUR PRIX !! 

VOUSPOWEZCOmilLTERLE CATALOGUE COMPLETSVS IE 3615 DP 
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Date Expiration: . 
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CONSOLES NINTENDO' 

L'EVENEMENT 



N°1 en ventejusqu'au 1 juillet 



MAGAZINE 

GRAND FORMAT 

+ 
SUPER POSTER 



20 000 pin' 
a gagner 

1 Balles 

C'est genial ! 




Les consoles 

NINTENDO 3 

10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 

N°2 - JUILLET/AOUT 92-10 FRANCS - Sortie le 3 juillet 
AUSOMMAIRE: 

NES : Caveman Ninja, le jeu le plus prehisterique ! - North & South, drole de guerre 

Adventure Island 2, la suite d'un grand classique - Hook, devenez Peter Pan ! 

GAME BOY : WWF Super Stars, I'ambiance folie du catch - Terminator 2, le retour de Schwarzy 

Turrican, Le shoot'em'up de la Game Boy - Football International, mieux que I'Euro 92 ? 
MAIS AUSS! toutes les nouveautes americaines sur SUPER NINTENDO, NES et GAME-BOY ! ! ! 



CONSOLES SEGA* 

LEVENEMENT 



N°1 en vente jusqu'au 8 juillet 



MAGAZINE 

GRAND FORMAT 



SUPER POSTER 



"S**"«m 




20 000 pin's 
a gagner 

10 Balles 

C'est genial ! 



10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 

N°2 - JUILLET/AOUT 92 - 10 FRANCS - Sortie le 10 juillet 

AU SOMMAIRE : 

MASTER SYSTEM : Chuck Rock, bete et mechant ! - Terminator : sauvez Sarah Connor 

Sagai'a et Xenon 2 : deux supers shoot'em'up pour Master System - Ninja Gaiden : 

MEGADRIVE : Kid Chameleon ; combattez a travers les ages - Aiisia Dragoon : i'heroTne pure ! 

Taz Mania : plus drole qu'un veritable dessin anime 

ETTOUS LES JEUX DE LA RENTREE... 
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Accolade — Simulation automobile — Teste sur PC — Disponible 
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■Jaturellement, avant de courir, i 
vous faudra choisir vocre ecurie, et 
modifier les caracteristiques de votre 






>as. Vous pourrez changer a peu 
tout sur votre voiture, horm 


ores 
s le 


changer le rendement des gaz afin de 





-Tcgit, plus de problemes ! Vous programme d'architecture est tres 

z quand mSme vous mefier de la simple. Tout est fait a partir d'une 

se, car ■ ia voiture reagit rapide- serie d'icones represent 

it. Si vous ne faites pas attention, 



Avant de debuter la course, ii faudra 
deja passer par les qualifications afin 
de determiner votre position de de- 
nart. Vous devrez regler aussi le 
mbre de tours a parcourir, le nom- 
b de participants, et le temps. Sur 
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voir des personnages au bord du 
:uit essayant desesperement de 
;ndre votre photo au passage. Je 



dant la course car ie bruit du mot 

est deja largement suffisant pour v< 
faire eclater la t§te. Une camera suit 



i.i.oii i iKo.ii, 



creer des coll 
pouvez a tout 
du circuit, le 
;r le plus grar 



jrse, etgloire au vamqueur 
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?4Q 


249 
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149 
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PROJECT-X 




269 
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239 239 
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389 


SHUTTLE 
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SILENT SERVICE 2 
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329 339 
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369 
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249 
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389 389 


STAR TREK 




339 
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289 


289 289 
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249 249 
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289 289 
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389 
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389 
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239 


239 


VROOM 


239 23ft 


WILLY BEAMISH (pcVF) 




389 389 


WING COMMANDER 2 




369 


WC SPEECH PACK 




149 
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GUNSHIP+MIDWINTER 

KING QUEST 5 

M1 TANK PLATOON 

RAILROAD TYCOON 



369.00 



CARRIER COMMAND 369.00 
RICK D+SAVAGA + 

POOL+SOCCER 429.00 

SHERLOCK HOLMES 369.00 

STELLAR 7 489.00 

WARTH OF THE DEMON 389.00 

WING C + ULTIMA 6 599.00 

WING C + MISS 1 3,2 599.00 
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frais de port (ATTENTION console 50f) 


+ 25f 


GEN4 46 TOTAL A PAYER = 





Void Je retour du 
rouge, 25 ans apres ses 
fabuleuses performances dans 
Red Baron, ce simulateur de 
combats aeriens durant la 
premiere guerre mondiafe. 
Cette fois-cf, le void plonge 
en p/eine guerre du padfique, 
avec un simulateur signe 
encore une fois Dynamix. 
Banzai ! 



Les bons simulateurs 
i de vol se font plutot 
; en ce moment 
etc'estavec un plaisir 
extreme que je me suis 
acharne sur Aces Of The Pacific, ie 
dernier produit en date de i'equipe 
qui nous avait pondu il y a deux ans 
de cela, Red Baron, edite par Dyna- 
mix. Cette fois-ci, vos aventures se 
deroulent au cours de ia seconde 
guerre mondiaie, dans ie Pacifique, au 
cours du due! meurtner qui opposa 
les americains et les japonais. Vous 
avez done le choix de piloter un avion 
americain ou un avion japonais. 
En outre, pour chaque camp, vous 
pouvez appartenir a un service bien 




Dynamix — Simulateur de combats aeriens — Teste sur PC 
Disponible sur PC. 
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specifique. US Navy, US Army Ar 
Force, contre Aviation ou Marine ja- 
ponaise. Suivant votre choix, vous 
aurez acces a tel ou tel appareil (25 en 
tout) et vous decollerez de tel ou tel 
endroit (porte-avion, base terrestre...) 
Attention, car chaque avion possede 
des caracteristiques bien precises et 
ils repondent differemment a vos 



andes. Les options et done les 
possibiiites de jeu de Aces sont large- 
ment superieures en quanttte et en 
qualite, a celles presentes dans Red 
Baron. Vous pouvez tout d'abord vous 
entralner a plusieurs types de mis- 
sions; mitraillage d'avions, bombar- 
dement, lancement de torpilies, 
attaque de cibles au sol... 





Un systeme de 

la finesse des appareils ci-dessus. 
Vous avez aus.si acces a une douzaine 
de missions historiques, tres realistes. 
Un tres grand soin a ete apporte en 
effet au reaiisme du produit. 
Que cela soit le deroulement des 
campagnes, le nom des avions et leurs 
specificites, le nom des piiotes, tout 
est base sur ia verite historique. 



tous les avions, tous les vehicules et bateaux que vous pourrez rencontrer au cours du jeu. 
->om et de rotation de camera permet de les voir sous tous les angles. Admirez la qualite et 





Le plus interessant consiste bien sur a 
creer un pilote et a commencer une 
des campagnes proposees. II ne faut 
pas oublier que suivant votre nationa- 
lity et le type d'armee ou vous servez, 
campagnes changent. En outre, 
^Srcadron evolue lui aussi durant 
is, suivant vos performan- 
Aucun souci a se faire done quand 
a duree de vie du jeu, monumentale. 
Vous pouvez en outre sauvegarder 
votre carriere a n'importe que! 
moment, ce qui permet de passer 




Pour diacun des names par exempts, une breve description wus aWie fes caracte'rhfiques el fe rale au sein de la 
(fotte.Un monuei tres ampler de 240 pages pent etre eommande graturiement: II content de nompreuses illustrations 

et details a propos du jeu, mois aussi a propos de b guerre du Pac$que. 



plusieurs dizaines d'heures sur une 
campagne, puis de tout recommencer 
en passant a I'ennemi. 
Comme pour Red Baron, Aces Of 
The Pacific est resolument tourne 
vers I'arcade, tres peu de touches 
servant a commander votre appareil. 
L'essentiel des touches utiltsees se 
rapporte a tout ce qui concerne les 
vues internes et externes. Outre les 
quatre vues del'interieur de 1'avion 
(devant, derriere, a droite et a gau- 
che), indispensables pour ne pas se 
faire surprendre, vous avez une bonne 
dizaine de vues exterieures, sans par- 
ler des possibtlites de rotations et de 
zooms, qui offrent en fait une infinite 
de points de vue pour jouer. Le jeu 
gere en outre I'utilisation de joystick 



particulier aux simulateurs tel par 
exemple le Thrustmaster. 
Un apport vraiment notable vient du 
systeme de "magnetoscope" per- 
mettant de sauvegarder chacune de 
vos sorties. Vous pouvez ensuite la 
revoir, sous tous ies angles possibli 
et imaginables, utiliser I'option ralenti 
stopper I'image a un moment biea 
precis... C'est genial et ceia vous per- 
met surtout d'apprendre enorme- 
ment, en decouvrant par exempie, 
comment un avion ennemi vous a 
contourne et surpris par derriere. 



Votre mission: une attaque en pique sur une base ennemie. Apres quelques coups au but, vous yerrez les tentes ou les 
citernes de fuel exploser, une epaisse fumee s'elevant alors dans les airs. Plus realiste, til meurs ! 





s soni passionnants. Vous n'avez en effet aucun radar a vc 


tre disposition. II fai 


it en permane 


nee regards 


dessus, en dessous et derriere so/ pour ne pas se faire avc 


lir. Les autres pilote: 


; sont souvent 


intelligent 


"e. Lorsqu'ils sont menaces, its n'hesitent pas a faire des toi 


meaux, des vrilles o 


u des virages i 





La realisation est a ('image du reste du 
jeu: excellence. Les divers ecrans 
digitalises de photos d'epoques, s'inte- 
grent parfaicement aux nombreux 
ecrans de menus qui permettent de 
choisir et de configurer n'importe 
quelle mission, comme bon vous sem- 
ble. La simulation en elle-meme est en 
3D dassique, avec des effets d'ombres 
sur les fuselages, ainsi que quelques 
details (drapeaux sur les ai les par 
exemple), donnant aux appareiis une 
reelle consistance. Pas de degrades 
dans le ciel ou sur le sol, mais une 
utilisation dassique des polygenes 
pour representer les elements du 
decor. Les explosions, les flammes et 
la fumee qui s'echappe d'un apparei! 
touche sont elle,s par contre, en spri- 
te et done beaucoup plus jolis. Mon 
seul regret concerne I'animation, pas 
toujours tres fiuide. Sur un 386SX a 




l6Mhz, fes missions aux sols sont 
sujettes a des ralentissements impor- 
tants qui rendent alors le jeu pas vrai- 
ment jouable. Sur une machine plus 




puissance, vous n'aurez pas de proble- 
mes de jouabilite, les appareiis repon- 
dant merveiiieusement a vos ordres. 
A noter aussi, lors de I'inscallation du 
jeu, la presence d'une option qui per- 
met de creer une disquetce de boot 
speciale pour Aces, gerant aucoma- ■ 
tiquement la memoire de votre PC, I 
assurant un bon fonctionnement du 
jeu. Pas besoin d'aller bidouiller dans 
vocre fichier config.sys ! 

Aces Of The Pacific esC un excellent 
simuiateur de vol, privilegiant ['action 
sur Se realisme de la simulation, et 
e'est tant mieux.. 
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Bienvenue dans un nouveau monde 
ou le Temps n'est plus linrMffrrnri 
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ETERNAM, le dernier ne des planeto- 
parks occupe toute la surface de la 
Terre. Reconstitution grandeur nature 
d'epoques passees, peuple de crea- 
tures bio-technologiques, il est tres 
prise par I'elite des populations inter- 
galactiques. 

En recevant votre invitation pour 
Eternam vous n'imaginiez pas une 
seuie seconde que cette aubaine 
pouvait cacher un piege diabolique ! 

Mais, pour le sourire de Tracy, ne Mfl 
seriez-vous pas pret a relever tous ' 
lesdefis? 

Aiors, dans ce nouveau monde oil 
I'on ne distingue plus le vrai du faux, 
saurez-vous faire la difference entre 
realite virtuelle et realite physique? 



L'Avenir est en jeu ... 

wmmmm 

r une documentation gratuite sur ta gamme de jeux INFOGRAWIES. 
. PRENOM: 



Bon a retoumer a : INFOGRAMES 
84, ruedu V Mars 1943 
69628 VILLEURBANNE Cedex 
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GATEWAY 

.egend — Jeu d'aventure en anglais 
Teste sur PC — Disponible sur PC. 

n , , , Cliquez sur une 
^tummt^. Base sur le roman de _, . ■ 
M^ ^^ r- , , m , , ,~ destination ou 
■ flft M Fredenk Pohl ' Gate " hasard, et vous 

HuJV way est le tout nou- VO i'to pani pour 


s>Jk 
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doit les tres bons Spellcas- 
ting I u i et 201, ou encore Time 
Quest. II s'agit a nouveau d'un jeu 
d'aventure comportant surtout 
L coup de textes (en anglais), mais 
;re dans une petite fenetre par 
graphismes de tres bonne quaiite, 
: rarement par des scenes 



e meme 


systerr 


e qu 
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grerez rapi den- 
gue ou les prc. r 

a coup sur vers des descinati 



Mais bientot, le secret de la disparitic 
des Heechese vous apprend" - ' 
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DOMAINE PUBLIC et SHAREWARES 

Des rife S PRIX pour Atari, taiga a C 
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\£ cyjciel de lelechargemer 
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Qt TICKER 3615 IFA : 
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Renegade —jeu (faction — Teste sur ST — Disponible sur Amiga et ST. 




Ahoouuuu ! Le cool 
. coyote est de retour 
pour cette adapta- 
tion ST. Nous le re- 
trouvons dans les 
m§mes decors loufoques, 
mais neanmoins d'une qualite graphi- 
que irreprochabie. N'essayons pas de 
louvoyer , le jeu est excellent. Notre 
bon coyote devra traverser des re- 
gions de plus en plus chaudes ; ii 
pourrait difficilement faire autre 
chose, car il commence sur la banqui- 
se. Pour passer d'un niveau a i'autre 
il devra recolter les morceaux d'une 
cief. Ce n'est pas toujours facile car 
dans certains niveaux, la clef est 
transportee par les habitants . il sera 
aide de temps a autres par des jeunes 
louvetaux qui se chargeront de 
degager le passage pour notre grand 
fou. Les petits loups (tiens! cefa me 
rappelle quelque chose) possedent un 
autre avantage. S'ils sortent avant 
vous du niveau, ils vous rapportent 



un bonus tres confortable. En ce qui 
concerne I'attaque.notre coyote n'est 
pas demuni, il commence le jeu avec 
la possibiiite de lancer des boules de 
glaces qui congeient instantanement 
ses adversaires. Vous pourrez trou- 
vez plus loin dans les tableaux de 
nouvelles armes telles que la bombe 
glacee ou une enorme boule de glace. 
La chose la plus difficile dans ce jeu 
est de detecter les endroits ou se 
cachent les bonus. La plupart du 
temps, c'est la ou vous ne les 
cherchez pas. N'ayez pas peur de 
vous iasser en suivant cool coyote, 
car chaque niveau est totalement 







Cool coyote doit retrouver les 
niveau. Id, Cesquimau 



d'une de afm de pouvoir sora'r du 
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Cool Coyote se 

La, il doit affronter des poi: 

des crabes, et s'habituer a u 



different du precedent. Les decors 
changent radtcalement, et les mons- 
tres sont teilement bien faits qu'iis en 
seraient presque sympatiques. Le 
musicien qui a fait la musique ne peut 
etre que loue. Le seui reproche a fai- 
re, est que le maniement de cool 
coyote est parfois tres deiicat et les 
reactions du joystick sont de temps 
en temps tres louches. 
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■ Teste sur PC — Disponible sur Amiga, PC et ST. 
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Preparez la rentree 

une machine 
puissante. 
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PROMO : Macintosh U 

4 Modisquedur40Mo 

Ecran 12" couleur 

13990,00 TTC 




Macintosh LC 



Toute la gamme en stock. 

Reprise de votre ancien materiel possible 





OMQi MEGA STE OPEN 

4990.00 TTC 

Au choix 10% de remise 
ou 1000 Fen bon d'achat gratuit. 

Tous les peripheriques pour STE et TT 
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Core Design 
Grand adorateur de Kick Off 
2, Stephane s'est lance corps 
et ame (pour ce qu'H pent en 
avoir...) dans le test de 
Sens/bte Soccer, bien decide a 
pouvoir repondre a \a 
question la plus troublante 
depuis la creation de 
I'univers. A-t-on trouve 
meilleure simulation de 
football que Kick Off 2? 

SUSPENSE 

k Tester Sensible Soc- 
er n'aura pas ete 
ne mince affaire. 
Recuperer la version 
testable de cette nouveau- 
te de Sensible Software (a qui Ton 
doit egalement Wizkid, chez Ocean, 
en test dans ce numero) n'etait pas la 
plus difficile des epreuves. Non. Le 
plus dur etait de se debarasser des 
hordes de fans de Kick Off 2, qui 
attendent depuis trois mois la sortie 
de ce football pour savoir si leur 
"Dieu" du foot est depasse oil pas. 
Apres avoir envoye Didier en repor- 
tage en Angleterre, frank au Japon et 
!e reste de la redaction a taper les 
pages de solutions ou de trues et 
astuces, je me retrouvais enfin seul a 
pouvoir m'essayer sur le terrain. 



■ jeu de course — Teste sur Amiga — Sortie fin mat sur Amiga / ST 








C'EST PAR OU 
LA SORTIE ? 

Passee une presentation plutot som- 
maire et une musique carrgment 
motivante (ia musique finale du jeu 
sera faite par I'ex-pop star Captain 
Sensible !), nous voila sur un menu 
d'option qui rappelle par bien des 
cotes ceiui de Kick Off 2. 
Au programme : options pour regier 
ia duree du jeu, i'activation du raleoti, 
de la musique, la sauvegarde automa- 
tique des plus belles actions, ie type 
de terrain, le mois de I'annee, ['editi- 
on des equipes, des joueurs, des cou- 
leurs de ieurs maillots ou shorts... 

QULSUIS-JE ? 

Quand vous etes enfin pret a jouer, 
vous pouvez choisir entre un match 
amical, une Coupe {competition de 2 
a 64 Gquipes), Championnat (2 a 20 
equipes) mais aussi 5a Coupe d'Euro- 
pe, la Coupe des Vainqueurs de Cou- 
pe ou encore la Coupe de i'U.E.F.A. 
Une fois ['option de vos reves seiec- 
tionnee, vous pouvez maintenant 
decider de i'equipe que vous allez 




jouer. Le jeu comporte 64 dubs 
europeens et 34 equipes nationales, 
avec un total de 1250 joueurs 
(chacun ayant un nom et des cap- 
acites propres). Les programmeurs 
de Sensible nous assurent que I'en- 
semble des equipes ont un niveau qui 
est tres proche de leur veritable 
niveau de jeu. Ainsi, si vous prenez 
I'equipe de Maite, battre I'ltalie rele- 
vera du miracle. 

AAOHOIEU^ 

C'EST TOUT PETIT ! 

L'impression premiere lorsqu'enfin le 
terrain apparaTt a I'ecran et que les 22 
opportunistes du match penetrent sur 
le terrain, e'est qu'iis sont defini- 
tivement p!us petits que dans Kick Off 



D 



2. D'ailleurs, 5a n'est pas qu'une 
impression premiere. Mais bizarr- 
ernent, iis sont etonnamment mieux 
dessines et animes ! L'interet d'avoir 
une telle echelle est qu'a fecran vous 
voyez toujours une importante partie 
du terrain, et done vous avez toujours 
en vue des partenaires a qui passer ia 
balle. II n'y a done pas de scanner dans 
Sensible Soccer, mais ca ne manque en 
rien, bien au contraire. 




LE MOMENT 
DE VERITE 

Et e'est parti ! Le match commence a 
peine que la foule en delire clime, 
hurle et fait un boucan du tonnerre. 
Pousse par les chants de mes suppor- 
ters, me voila rapidement en posses- 
sion de la balle suite a un tackle bien 
envoys. C'est fantastique, mais le 
systeme de jeu est totaiement instin- 
ctif, et on fait vraiment ce que Ton 
veut de la balle, qui colie plus ou 
moins a vos pieds, ce qui permet de 
dribbler bien plus facilement que dans 
Kick Off 2, mais laisse aussi la 
possibilite a un adversaire agile de 
vous subtiliser la balle. Au niveau des 
passes, rien de plus simple, une 
pression sur le bouton du joystick et 
ia balie file vers le coequipier vers 
iequei vous §tes tourne. Une pression 
plus longue permet d'envoyer un tir 
plus puissant. Maniez habiiiement 
votre joystick apres avoir tire dans la 
balle pour lui donner I'effet de votre 
choix, et voila un tir brosse, lobe ou 
encore a ras-de-terre. Les coups 
possibles sont tres nombreux, puisque 
vous pouvez tres simplement faire des 
reprises de volee, des tetes et autres 




"figures" du football. Ce qui est 
carrement bien, c'est que le tout se 
fait en toute simplicite, ce qui n'etait 
pas vraiment le cas de Kick Off 2. Les 
rebonds sont egalement plus realistes 
que dans Kick Off 2, et varient selon 
Petat du terrain (lui-meme variant 
selon le temps et la saison !). Ainsi, 
vos tirs ne parcourent pas la totalite 
du terrain et ia baile vous echappe 
ainsi tres rarement. 
Mais le plus agreabie par rapport a 
Kick Off 2 reste la gestion des joueurs 
de votre propre equipe. Les joueurs 
autres que celui que vous dirigez sont 
en effet controles par I'ordinateur, qui 
ies place vraiment au mieux pour vous 
permettre des actions d'eclat. 
Au niveau regies, tout est respecte 
(penalties, coups-francs, touches, 
corners) sauf ies hors-jeux. A chaque 
sortie de balle, une pression sur le 
bouton vous permet d'artiener a 
fecran le banc de I'entraineur, d'ou 
vous pourrez remplacer un joueur 
biesse ou fatigue. 

LEJUGEMENT 
DERNIER 

Alors, que dire d'autre sur Sensible 
Soccer. Graphiquement reussi, ie jeu 
beneficie vraiment d'un son fantasti- 
que, qui rappelle I'ambiance de foiie 
des plus grands matchs. Les suppor- 
ters cbantent, soufflent des trompet- 
tes, jouent du tambour... On s'y croi- 
rait vraiment, d'autant plus que dans 
les dernieres minutes ils deviennent 
vraiment tres bruyants. Tirez sur le 
poteau et la fouie s'esclaffe. Tres 
rapidement a prendre en main, tout 
en permettant de faire tout ce qui est 
possible au football, Sensible Soccer 



est un jeu eclatant pour deux joueurs, 
mais aussi seul. L'ordinateur joue 
extremement bien (selon I'equipe que 
vous lui aliouez), et de facon bien plus 
realiste que Kick Off. Ainsi, iorsque 
vous approchez de sa ligne de but, il 
preferera mettre en corner plutot que 
de tirer n'importe ou pour degager, 
ce qui s'avererait plus risque. 
La realisation est parfaite, avec des 
ratentis sympathiques, la possibilite de 
sauvegarder vos plus belies actions, un 
affichage du score comme i la tele- 
vision, avec la minute a laquelle cha- 
que but est marque et le nom du 
joueur. C'est d'autant plus sympathi- 
que que tous les noms sont ceux des 
veritabies joueurs ! 

Alors, vous I'avez deja compris, OUI 
Sensible Soccer est bel et bien MEIL- 
LEUR que Kick Off 2. Plus reussi tech- 
niquement, il est surtout plus acces- 
sible a I'ensembte des joueurs, plus le 
plaisir de tous ! 
j'y retourne de ce pas. 
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Domark —Jeu de rdle - 1 Teste sur PC — Disponible sur Amiga, PC et ST. 



Ce jeu de role edite 
par Domark est tin 
I des bon softs de ce 
' genre apparu sur 
micro cette annSe. I! 
est dommage que la 
version PC n'ait pas beneficie d'une 
realisation plus soignee. La difference 
entre les graphismes en EGA et en 
VGA est vraiment minime. 





Vous commandez quatre sventuriers, 
a travers de multiples niveaux, 
toujours plus dangereux. 
Pas tres beau, le jeu possede par 
contre un systeme de jeu tres 
pratique. Ger& entierement grace a la 
souris, ii permet par exemple de 
dinger independemment chacun de 
vos personnages. Le scenario tire 
largement parti de cette particularite 
et pour resoudre certaines enigmes, il 
ire faut pas hesiter a separer vos 
heros. Un autre element r£ussi vient 
des multiples enigmes et mecanismes 
qui obstruent votre progression. 
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les torches eclairant une certaine zone, 
zone qui diminue au fur et a mesure 
que votre torche se consume. 
C'est tres realiste et sympa. Les 
systemes de combat et de magle sont 
eux aussi pratiques et simples, donnant 
au jeu une tres bonne jouabilite. 



Dal.:;, cvic-i. te ! eporteurs, briques 
mouvantes sur un mur et surtout 
mecanismes se declenchant avec la 
proximite ou !e manque de lumiere 
(torche, boule de feu). La lumiere a en 
effet un role capital dans Shadowiands, 





Voici une breve sel 
logiciels parmi les r 
fichiers pour ST/TT que I'on 
trouve sur SMI: 

Camels : jsu couleur 
Opus22 : super tableur(doc frangais) 
Cpx Info : lout sur les CPX 
Nextgem2 : un GEM a la NEXT 

TTfractl : des tractates sur TT! 

•-:r.3n ;;i.j- .-Vi"F 

Ultra21 1 : player de musiques 
Ort : quick ray tracer 
Gthor20 : unjeu d'othello 
Lzh201k : le dernier Lharc 
Sagro421 : anti-virus tres complet 
Colorspace : jeu d'action 
Neo226 : neochrome master 2.26 
Mmm20 : outits miditiles 
Ghostcript : emulaieur poscript! 
Ltmtiy : gem new took 
Esion XLI : soundtracker 
GCC++ : le gnu CH-+ sur ST! 

- TurtoASS : turboassembleur680x0 
Et bien d'auires logiciels shareware 
ou freeware, a portee de main dans 
les rubriques de telechargement du 
36 15 SM1 : 

Jeux, musique & son, midi, soudtrac- 
ker, images, utilitaires graphiques, 
CAO/DAO, dessin, demos, softs TT 
aduites, accessoires, anti-virus, utils 
disques, PAO, GDOS, bureairtique, 
sciences, telecoms, compactage, Ian- 
gages, programmation, sources ... 



3615 

SMI c est 

• Des Milliers de logiciels Freeware 
Shareware a Telecharger a I'aide de voire 
minitel • D'es nouveautes en permanence 

• Des programmes sans virus • Chaque 
mois, le catalogue papier (*), des nou- 
veautes chez vous • Des rubriques 
entierement refondues • Une rubrique 
JE VEUX qui vous permettra de vous faire 
conseiller • Une HOT-LINE Telephonique 

• Le Telechargement automatique. 



encore 

:t de Telechargement, decouvrez 
vite les joies de cette methode moderne 
pour vous procurer vos programmes. 

Faites votre choix sur 3615 SMI, lancez 
QUICKTEL sur votre micro apres avoir 
connecte ce dernier sur votre minitel et, 
quelques minutes plus tard, utilisez le 
programme choisi et gardez le chez vous. 
Si c'est un shareware et qu'il vous plait, 
n'oublrez pas I'auteur ... 



A retourner 



BON DE COMMANDE 

: SMI, 110 rue Saint-Denis - 75002 PARIS 



Oui, je desire recevoir votre logiciel de Telechargement QUICKTEL au prix exceptionnel de : 
□ Logiciel seul... 20 francs □ Logiciel + cable... 100 francs 

(*) D Abonnement 1 an News Letter. . . 20 francs 
Mon micro est un : 

D PC3" 1 □ PC 5 ! '" U ATARI ST C AMIGA □ MAC 

Pour PC et ATARI ST specifiez ie nombre de broches de votre sortie serie 

D Cable 9 broches D Cable 25 broches 

Merci de joindre votre reglement par cheque bancaire et d'ecrire lisiblement. 

Nom ; Prenom . 
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Gremlin — jeu de role /strategic — Test6 sur ST — Disponible sur Amiga et ST. 



/^TiifEf^X Certains lecteurs 
/ fei^*''^ \ nous reprochent de 
i"W^| I ne pas assez parler 
\ s;-'*!'v / ^ es adaptations ST. 
■^^t-^^ Voila qui devrait les 
contenter. Autant vous le 
dire tout de suite, cette adaptation 
du jeu sorti sur Amiga est assez 
bonne. Mais, mais mais.... Qu'est ce 
que c'est que Space Crusade? A ceux 
qui auraient rate le test du N° 43, je 
rappelle que ce soft est base sur le 
jeu de plateau du meme nom, dans 
lequel vous incarnez un commando 
de Marines futuristes hyper-armes, 
hyper- blindes et hyper-timbres qui se 
lancent a I'assaut de vaisseaux Aliens 
sortis tout droit d'une autre 
dimension apparentee a celle du 
Chaos. Ces vaisseaux dans lesquels 
vous aurez a effectuer diverses mis- 
sions sont peuples de divers mon- 
stres, biens decides a vous reduire en 
puree a la premiere occasion. Vous 
avez la possibility d'envoyer jusqu'a 
trois escouades, composees de 
quatre marines et d'un commandant 
chacune, a 1'abordage du vaisseau. 
Chacun d'eux possede des armes 
particulieres que vous pouvez leur 
attribuer en debut de partie allant du 




bolter leger (fusil a assaut) au lance 
torpille. Chaque arme a des caracte- 
ristiques propres, ce qui vous conduit 
a adopter une strategie particuliere 
de placement et de deplacement, et 
d'autre part, des equipemencs 
speciaux (bras bioniques, viseurs, 
grenades...) modifieront egalement 
vos capacites. Les deplacements se 
font sur une carte representant le 
vaisseau vu du dessus, et de laquelie 
vous devez explorer les differentes 
pieces, ou simplemenr vous frayer un 
chemin au milieu des hordes de 
monstres ennemis jusqu'a votre but. 
Fidele au jeu dont il est tire, les 
combats sont geres par des jets de 
des tires par I'ordinateur et dont 
vous pouvez souvent modifier le 
resuitat. La resolution du combat se 
fait sur un ecran isoraetrique sur 
lequel vous voyez vos ennemis (ou 



vos marines, ce qui est plus triste) se 
balancer des salves de blasters et se 
faire liquefier comme des mottes de 
beurre au soleil. Bref, un petit jeu 
tres sympa, tellement prenant qu'il 
vous sera difficile de le lacher, dote 
d'une realisation tres correcte, m§me 
si Ton peut regretter, malgre une 
musique sympa, la quasi-inexistence 
des bruitages, qu'on aurait pu 
s'attendre a trouver impressionnants 
dans un jeu comme celui-d. 
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nt en rappelant ' 
3 clos Agathachrist 
ir Raoul Dusentier, 
ur une lourde boi 
de vos fonctions 



embarquez un richissime homme 
faire du nom de Niklos Karaboy 
Tres comprehensif, ce dernier ne vous 
it pas rigueur, bien au contraire. 



bord de son yacht pour 




Malgre ce malheureux oubli, "Croisie- 
re pour un cadavre" reste un bon je_, 
dont la realisation et {'adaptation sont 
tres honorables et dont fa qualite du 
packaging est a souligner (petit plan du 
. de renseignements sur 
' it de Tan passe • 
: enquete | 
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Impression — Simulation economique — Testi 



Si vous avez I'Sme d'un 
pionnier, la voracite 
d'un requin de la fi- 
' nance, et tine tendan- 
ce a I'expansion immo- 
de>ee, aiors Air bucks "'at- 
tend pfus que vous ! Tout commence 
en 1946, vous avez vingt cinq ans, 
1 00.000 dollars en poche, un joli DC- 3 
dakota, et vous venez de fonder une 
compagnie aerienne. Votre but est d'ar- 
river a I'age de la retraite, soit quarante 
ans apres, en controlant le plus grand 
empire aerien de I'histoire. Pour y 
parvenir, vous ne devrez pas hesiter a 
mettre sur la paille vos trois concur- 
rents. Vous pourrez jouer a quatre, 
mais dans ce cas prevoyez votre oreil- 
ier, car a partir de 1950, !es tours de 
jeu deviennent tres longs, et la gestion 
du jeu un peu complexe. La lutte 
commencera par les achats de droits 
d'atterrissage sur les aeroports ( qui ne 
sont pas tous beaux !). li ne peut y 
avoir que deux compagnies sur un 
mSme aeroport. Une fois ies droits 
acquis, vous pourrez donner une desti- 
nation a votre avion. Le probieme 
devient complique lorsque vous devez 
fixer ies tarifs de vos avions. 11 y a trois 
categories de tarifs a definir : les 






premieres classes, les classes econo- 
miques, et le fret A partir de (nonte- 
nant vous commencez a gagner de 
['argent, mais il ne faut surtout pas hesi- 
ter a acheter tres rapidement de 
nouveaux avions, mSme si pour cela 
vous devez faire un emprunt a une 
banque. Plus votre avion parcourera 
d'aeroports, plus vous pourrez monter 
les prix. La concurrence essayera de 
desservir les memes aeroports que 
vous car les villes sont classees par 
importance : grandes, moyennes, peti- 
tes. Naturellement une grande ville 
permettra de transporter plus de 
passagers et de marchandises, et done 
de gagner pius d'argent. Dans le jeu, les 
annees passent, et les techniques 
evoiuent. Vous aurez alors acces a de 
nouveaux modeies d'avions. Plus rapi- 
des, pfus grands, et avec un rayon 
d'action plus important. A partir de 
['apparition des avions a 
reaction, le jeu devient pas- 
sionnant. Pendant toute la 
partie vous aurez la possi- 
bilite de consulter une liste 
de menus qui vous indi- 
queront ies gains de vos 
avions, leurs pertes, leur 
rentabilite. Vous pourrez 
aussi consuiter les menus 
de vos concurrents (I'es- 
pionnage industrial, ca exis- 
te !). Parmis les options 
subsidiaires du jeu, ii y a la 
possibility de modifier le 







confort de vos avions, leurs amenage- 
ment, vous pourrez affreter des avions 
cargos, et meme constituer des char- 
ters. Au nombres des mauvaises surpri- 
ses, il y a les greves, la variation du prix 
du carburant, la deterioration de vos 
appareifs, et le mauvais temps. Air 
bucks est une tres bonne simulation 
Economique. Parfois un peu trop 
compliquee, mais passionnante. Les 
graphismes en Vga sont d'une qualite 
assez quelconque. Ce jeu m'a profonde- 
ment 6mu, moi qui toute ma vie est 
reve d'etre une hotesse de I'air... 
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Des qu'it s'agit de souv 
princesse, notre nabot 
herbe ne peut s'empec 
sautilter partout, pour se faire 
remarquer et partir a 
I'aventure. fnconditionne/ des 
jeux SSI, it fur a faliu quelques 
minutes pour s'adapter A -'* 
jeu de role, assez /nova 
de /a part de la compoj 
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:rmet d'effectuer bon 
ions, via ['utilisation de 



garder un objet ou un element du 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 

PC720 Alimentation 220v 539 PC880N Lecteur externa 499 

PC720PAiimemation port joystick 499 PC880B 710 

PC720i Lecteur Interne 720ko 429 (Hardcopieur+antivirus incorporee) 

BHtZ TUrbO 200 PC88lLacIeiirinlerneA500 490 



Hardcopieur{c DP ie 



PC720B 

(Hardcopieui+FJ 



■0 secondes) 

730 



PC882 l 



ieA200o510 



PROMOTIONS: 
Ultimate Ripper 299 



Ram 44256/51100 
Disquettes 3 1 ' 2 

[ 



55 
4,5 



EXTENSIONS 
512 KoSans Horloge 

249 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 
1,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) 
1Mo Pour A500+ 

499 (Promo) 



ACCESSOIRES 



Souris optique Golden Image 


310 


Souris power mecanique 


130 


Anticlick(A500) 


95 


Couvercle de protection 


99 


Adspeed st/Amiga 


1790 


Emulateur: 




286-8 pour A500 


1099 


286-16 pour A500 


2390 


286-16 pour Atari 


1600 


386-16 pour mega ste/stf 


2970 



| EXTENSIONS STF: I 

Toutes nos extensions sont sans soudures : 



MegaST1.2 et STF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1 690 

520 STF en 1 Meaa: 

0,5 Mo 450 



STE: 
Sim 1 Mo 
Sim 256 Ko 



295 
100 
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Scanner Amiga: 1290 frs (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4500 
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Sow pull the peiSvned 
dirk out of your rca£ter'£ 
chest. He gasps his dying 
breath, "I fear I tuilt 
never reake it to the Council 
Set the teAt q$ the prophecy 
^r*n E*rrin; it nuSt go to the 
Council in Silverdale. Retrieve 
nj cataiyst, you Will need it 
for, for...." 

He dies in your arnS, and 
you bury bin behind the house. 
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W MONKEY ISLAND 2 

Lucasfilm Games -Jeu d'aventure anime - Teste sur Amiga - Disponible sur Amiga et PC. 



avec ce genial jeu d'a- 



l\* 



ncore, 

■us reirouvez oppose an r.<^ , * 9 *% *-1 



qui mene la danse. 







Qiv* Pick up Us* 
Dp*n Look at Push 



Pour le retour d'lndiana Jones 
sur micro, il sembtait 
inevitable que I'Aventurier 
Fou en personne en fasse le 
test, lui qui n'a pas hesite a 
demonter un radiateur 
electrique pour couper une 
sirene d'alarme, a se Jeter du 
haut d'un caniveau pour 
sauver Didier qui s'y noyait... 
Malgre tout ces exploits, il a 
eu quelques difftcultes avec 
ce nouveau jeu d'aventure de 
la Lueasfilm. 
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Non seulem 
grand (200 i 



i retrouvee, vous la re...*. 
: * —tre grande 
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detaillees, mais le plus fou i 

ue, ou plutot les musiques. Elles 



fonction des actions qu< 



P*- so 



Mais a cote de ca, Indiana Jones & 
The Fate Of Atlantis comporte de 



de divers objets, dont les mecanismes 
Atlanteens qui sont parfois a 
complexes. Vous devrez resoudre de 
jses enigmes, la plupar: du 
plus difficiles que dans Monkey 
2 ou Indiana Jones & The Last 

jde... 

Cependanc, la oil Indy 4 devient 
genial, c'esc qu'il s'e 
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Sophia) ou par logiqi 



enigmes, personnages et lieux seront 



_ ,_j. Au final, Indi 

& The Fate Of Atlantis est inc 

tablem 

du mo 

jeu de I'ete. Drole, prenant, 

beneficiant d'une realisation parfaite 

et d'une duree de vie vrai 









Jn grand bravo a la Lucasfilm pour 
ce nouveau hit ! 
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Rage - Simulation de football - Teste sur Amiga - Disponible sur Amiga (1Mb) et ST (1Mb). 
Veritable jPP de kick off!, Didier commencait a se lasser de 
cette simulation de football, et ce malgre les disquettes 
(/'extensions. Et puis, voila que coup sur coup nous tombait 
dessus deux tres gros produits dedies au foot. II a ressorti ses 
crampons pour tacler un peu les chevilles de ses adversaires. 
GOOOOAAALLLLL I 




simulations de 
football sorties cette 
i annee sont legions. 
' Entre les simulations 
de gestion de clubs, 
d'elaboration de tacti- 
ques et les produits purement 
arcade, ce ne sont pas moins d'une 
quinzaine de produits qui sortiront 
cette annee. Les bons softs sont 
assez rares dans le lot et Striker fait 
resolument parti des tous meilleurs. 
La vue du terrain est tres legerement 
differente de ceile du dessus propre a 
Kick Off et a Sensible Soccer. 
Un leger angle donne au jeu un look 



un peu plus original. De meme, les 
sprites sont plus gros et mieux 
animes que dans Kick Off, avec en 
outre une vitesse de jeu assez 
incroyable. Ce sont d'ailleurs ces 
deux elements qui constituent les 
points forts de Striker, avec bien 
entendu une jouabilite excellente. En 
fait, le joueur est completement 
plonge dans le match et ce n'est 
qu'au coup de sifflet final qu'il se rend 
compte que le match est termine. 
Mis a part cela, vous avez bien sur 
tout un choix d'options pour jouer 
vos matchs comme vous le voulez: 
championnat, match amical ou coupe, 





Malgre le plongeon desespere du gardien, la balle finira bien sa course au 
fond des filets. Admirez le style des graphismes ! 



duree du match, after touch pour 
donner des effets. 

Assez dassiques, ces options donnent 
une bonne duree de vie a ce football. 
L'equippe adverse peut etre bien sur 
dirige par un de vos ami, choix tres 
interessant car la facon de jouer de 
I'ordinateur devient apres quelques 
dizaines de parties assez facile a 
contrer. 

Mon seui reproche vient de I'echelle 
de la fenetre de jeu. II est en effet 
difficile de creer une veritable action, 
le terrain visible etant trop petit. 
Certes le radar permet d'envoyer la 
balle vers un coequippier, mais les 







Une faute pres de la surface de reparations est souvent dangereuse. Le coup-franc qui s'ensuit peut aboutir s'il est 
bien tire a un but ou mieux a un contre redoutable. 



passes sont relativement peu 
precises. En outre, la rapidite de 
Taction rend parfois les echanges de 
balles un peu trop vifs, faisant penser 
a un flipper sur gazon, les jouers 
etant bien sur les bumpers. Les coups 
de pieds arretes et les touches sont 
particulierement realistes, un trace 
blanc indiquant la trajectoire et la 
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Assez souvent, les sorties de votre gardien de but sont piutot hasardeuses. 



force de la balie. Rapidement, vous 
arriverez a tirer des coups de pieds 
arretes qui rendraient jaloux les 
joueurs francais, bien mal en point 
apres le Championnat d'Europe des 
Nations. 

Striker est un bon produit, jouable, 
joli et plus que prenant 



Un systeme de ralenti tres 
performant permet aussi de revoir 
les actions interessantes. 
II s'agit d'un serieux concurrent pour 
Kick Off 2 ou Sensible Soccer mais 
attention, Kick Off 3 arrive ! 
Passez un bon ete et a la rentree si 
vous le voulez bien ! 






Virgin Games -Jeu d'aventure intiractif- Teste sur CD Rom PC - Disponibte sur Amiga, Macintosh, PC, CD Rom. 




Ce jeu d'aventure, 
deja fort sympathi- 
] que sur PC, a su uti- 
' iiser ie support laser 
pour beneficier d'ame- 
iio rations sonores plus que 
reussies. Tout d'abord, les dialogues, 
nombreux et fournis, sont sujets a 
des enregistrements vocaux magnifi- 
ques. A noter d'ailleurs que Ie texte 
est en outre visible a i'ecran, pour 
ceux qui auraient du mal a compren- 
dre I'anglais parle ! Vous y jouez Ie 
role du sucesseur du roi Arthur, 
apres sa defaite (sigh !) face a Mor- 
dred. Le royaume est menace de tou- 
tes parts, la fee Morgane faisant tout 
son possible pour gagner le pays a sa 
cause. II faut non settlement parcour- 
rir I'Angleterre a la recherche d'allies 
et d'objets enchantes. II faut en outre 
gerer vos arrnees et ia politique avec 
les royaumes voisins pour vaincre les 
troupes malefiques de Morgane. 



L'ambiance sonore, deja impres- 
sionnante sur PC, est avec la version 
CD Rom tout simplement fabuleuse, 
de nouveaux themes musicaux ayant 
ete ajoutes aux multiples melodies 
deja composees specialement pour 



I'aventure. La presence d'une nou- 
velle option d'aide, permet aussi de 
ne pas rester btoquer sur certaines 
enigmes. Un produit tres bien fini, 
comme on aimerait en voir plus 
souvent sur CD Rom. 






THE MAGNETIC SCROLL COLLECTION 



Voici a nouveau 
une compilation 

des meilleurs jeux 
d'aventures de chez Magnetic 
Scrolls, monstre sacre du jeu 
d'aventure outre-manche il y 
a cinq ans. L'interf ace multi- 
fenetre utilise ne permet pas 
de rendre hommages a ces 



jeux, aux scenarios 
complexes. "Fish !", 
Corruption" et "The Guild Of 
Thieves" n'ont pour point 
commun que la difficulte (et 
done l'interet pour certains) 
de leurs scenarios. 
L'ensemble reste cependant 
depasse, peu convivial et 
ininteressant, malgre une 
aide vous indiquant sur 
demande la solution a 
chaque probleme. 
Les habitues de ces 
aventures seront ravis ! 





■ Les passionnes des jeux 

' d'aventures Infocom 

auront le plaisir de retrouver 

quatre jeux d'aventures tres varies, 

possedant tous, un scenario original et 

passionnant. 

Leather Godessses Of Phobos, est un jeu 
d'aventure de SF, tres kitch et un brin 
erotique. Empecherez-vous ['invasion de la 
terre par ces redoutables amazones ? The 
Hitchiker's Guide To The Galaxy est un jeu 
inspire du fabuleux ouvrage de I'ecrivain 




Douglas Addams. Du delire a I'etat pu 
pour les ferus d'anglais. Don't Panic 
Wishbringer est un jeu d'aventures 
: antastiques assez original, tandis que 
Planetfall, vous plonge dans un futur tres 
eloigne. Pour les fans et les anglophih 
Mans aucun graphisme et utilisant l 
anglais difficile, ces jeux s'adressent aux 
habitues. 




SKXKHOKOiLHEl 

/com Simulations -Jeu denquete polidere en anglais - Teste sur CD Rom PC - Disponible sur CD Rom MAC et PC 





Le test du mois der- 
nier n'offrait helas ! 
que peut d'exemples 
graph i q u-es de ce 
qu'etaient les scenes 
filmees digitalisees. 




Voici done une 
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presentation de 






ces aventures 
policieres 




im 


passionnantes. 






Malheureusement 






tout en anglais 






(en americain 
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pour les pu- 
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ristes), ce soft 
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propose de 






nombreux 







digitalises parfois difficiles a suivre. 
II faut etre meticuleux, inspecte les 



lieux des crimes, interroges tous les 
suspects et confronter vos 
informations pour decouvrir le 
coupable. Parfois assez difficile, ce jeu 
propose en fait trois enquetes bien 
distinctes. A vous de jouer, avec une 
version CD Rom PC plus rapide et 
done plus agreable que la version 
MAC. L'ambiance sonore est 
toujours aussi agreable, tant par les 
musiques que par les voix, diverses et 
amusantes. D'autres enquetes 
devraient suivre tres bientot. 
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TIE BREAK 

Starbyte - Simulation de tennis - Teste sur CDTV - Disponible sur Amiga, ST, CDTV. 


En effet, ie joueur se place 
automatiquement et vous ne dirigez 
en fait que Ie coup de raquette. 
C'est un peu frustrant, avec parfois 




Les produits sym- 
i pathiques etant pour 
Ie moment assez 
rares sur CDTV, il 
faut apprecier a sa juste 
valeur cette simulation de tennis. 
Les specificites du CDTV sont 
exploitees, avec des musiques 
geniales et pas mal de nouvelles 
options. Quelques scenes animees et 





photos digitalisees donnent au jeu un 
look beaucoup plus agreable. Vous 
apprendrez ainsi de nombreuses 
choses concernant ies tournois, les 
regies, les personnages celebres du 
tennis. Mis a part cela, Ie jeu est 
agreable, m§me s'il faut beaucoup 
d'entrainement pour arriver a bien 
faire les coups que vous voulez. 



des rates qui sont vraiment enervant 
et des balles qui sortent du terrain. 
L'ambiance sonore merite cependant 
a elle seule Ie detour, noapplau- 
dissements. 

Un jeu qui demeure cependant tres 
sympa lorsqu'on y joue a deux, ['un 
contre I'autre. 
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Sorti il y a plusieurs 
annees sur les 
micros 16 bits, ce 
eu a subi une 
adaptation pas tres 



BATTLECHESS 
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heureuse sur CDTV alors qu'elle 

aurait pu etre fabuleuse. 

II s'agit en fait de !a version Amiga, 

mis a part les musiques de qualites 

CD et done particulierement 

impresionnantes. 

On aurait voulu de nouvelles 

animations, des sprites plus gros 

pour les scenes de combat... La 

place ne manquait pas pourtant ! 

Bref j'ai ete decu, la version CDTV 

etant en pins assez lente pour tout 

les acces disques. 

II ne reste plus qu'a attendre 

Battlechess 4000 s'annoncant tres 

bien pour Ie support CD. 
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Notre Alain Prost local, 
P'tit Didier, a lui meme connu 
quelques deboires, tres 
recemment, avec les policiers 
de ta Highway Patrol 
americaine (police des 
routes). II se sentait done 
particulierement nerveux, 
lorsqu'il a ete question de 
tester ce troisieme episode 
d'un des monuments 
du jeu d'arcade francais, 
Crazy car 3. 



ide des reflexes de pilote 
...,,-. .,,.~..te. Malgre la grande fluidite 
et la vicesse de I'animation, le joueur 
n'a jamais I'impr 
controle du boli 
parfaite. Le jeu a bien evolue depuis 
le premier volet de ce j™ - J - -••■■■■-•■ 

L'action prime complei 

simulation, avec un jeu original oil 
vous participez a diverses col 
illegales. Vous devez en ■ 
rendre d'un point a un auti 
rapid 




e, vous risquez d etre flashe et 
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bolide. Le "Radar Jam 



teurs de radars sont plus accessibles. 
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ompagm 
impletement plonge 



mieux anime que Jaguar ou 
jtus 2, rendant la course 



ir contre par d'opiio 
■s et il s'agit la de m 
>che a ce produit genia 
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INTERNATIONAL SPORTS CHALLENGE 



enfin reprend toutes les epreuves 
olympiques. Bien realise, avec la 
possibility de jouer a quatre en meme 




i La conception de ce 
*-^y J produit est assez 
originals, avec six 
epreuves, chacune of- 
frant en outre un nombre impression- 
nant d'options. Le marathon, est une 
epreuve ou vous devez suivre votre 
courreur, regler son rythme et ses 
ressources pour finir la course. 
L'epreuve de plongeon, donne acces a 
tout un choix de plongeons et de 





plongeoirs differents. Le tir, vous donne 
I'occasion d'essayer votre agilite au 
cours de diverses competitions. Le saut 
d'obstacle et le cyclisme, tous deux 
melangeant 3D et sprites, sont 
beaucoup plus originaux. La natation 



temps, International Sports Challenge 
devient helas rapidement monotone, le 
maniement des sportifs etant souvent 
repetitif, simpliste et ininteressant. 
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Voici un nouveau 
\ wargame de chez 
tipressions, tres 
productif en ce 
milieu d'annee. Assez 
beau, il possede un systeme de jeu 
malheureusement un peu lourd, qui 
rend les parties un peu fastidieuses. 
La simulation guerriere en elle- 



WARRIORS OF RELEYNE 



meme est agreable et interessante, la 
variete des troupes et leurs 
specificites (magie, resistances...) 
procurrant des possibilites originales. 




L'editeur de scenarios permet de 
reconfigurer les parties comme faon 
vous semble et d'inventer en feit une 
infinite de batailles. Quelques 
elements propres aux jeux d'aven- 
tures viennent en outre ajouter un 
interet supplementaire a un jeu 
sympathique, qui aurait pu devenir 
un hit avec une meilleure realisation. 
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ture interactif— ' 
jonibte sur PC, Ar 
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son fabuleux ouvrage Le Seigneur 
Des Anneaux (et ses annexes: Le 
Silmarillion, Bilbo Le Hobbit...) Le jeu 
- ete debarasse d" - 
, i avaient rendus I 
de cemps en I 



WBMF' 



subi un leger ravaiei 

rend plus rapide, plus pratique et pf 



rer des heures entieres a I: 
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Sam se 

discretement au royaur 

Merry et Pippin, enleves par 

sont en route pour ia f> 
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BARGON ATTACK 




Les versions Amiga et 
\ ST de ce tres bon 
j jeu d'aventure "ma- 
de in France", sont 
quasimient aussi reu- 
ssies que la version PC testee le mois 
dernier. Vous devez toujours 
defendre notre pianete contre 1'enva- 
hisseur bargonien, une race extra- 
terrestre qui s'est infiltree parmi 
nous. Pour cela, vous devez vous 
rendre sur la pianete Bargon et 
trouver un moyen de sauver la Terre. 



Se jouant entierement a la souris, 
Bargon Attack propose une aventure 
accessible a tous avec une realisation 
de bonne quaiite. Le jeu est rythme, 
avec un heros bien sympathique, un 
jeune garcon typiquement parisien, 
qui possede done un langage bien 
particulier et souvent tres amusant. 
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EUROPEAN CHAMPIONSHIP 92 



e Sur PC - Disponible sur Amiga, PC e 



D'accord, certaines 
personnes aiment le 
foot, mais surement 
' pas au point d'ache- 
' ter ce jeu. Le deplace- 
ment des joueurs est lent, 
(d'ailleurs tout le jeu est lent), le 
graphisme est a pleurer, en mode 





EGA pas tres beau. On se lasse du 
jeu apres avoir marque quinze buts 
en cinq minutes... Bref, regardez 
plutot la coupe d'Europe a la tele. 
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SPACE QUEST 1 




Sierra continue dans 
i les adaptations Ami- 
I ga a nous proposer 
' des produits quelque 
peu decevants. II faut 
dire que leur politique est de deve- 
lopper pour les possesseurs de 



disques durs, et si possible d'Amiga 
3000. Vous I'aurez done compris, 
cette nouvelle version de Space 
Quest I, en 32 couleurs (mal exploi- 
tees), est particulierement lente et 
infernale a jouer pour tout posses- 
seur d'un "bete" Amiga 500 avec un 



ou deux lecteurs de disquettes! 
Dommage, le jeu est tres drole et 
original... 
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LEMANGEMOT 




Avec plus de 25000 
mots, de 2 a 6 let- 
1 cres, dans son dic- 
' tionnaire, ce jeu de 
reflexion va mettre 
vos connaissances en vo- 
cabulaire francais a rude epreuve. 
Seul contre I'ordinateur ou contre un 
autre joueur, vous allez devoir, avec 
un tirage aleatoire, trouver des mots 
rapportant le plus de points. Pour 
cela, il faut savoir placer rapidement 
les lettres genantes, genre X, J, K, Y 
etc. La strategie interessante veut 
qu'il faille s'attribuer les lettres deja 
placees de I'adversaire pour finir 
avant lui. Le Mangemot refuse les 
mauvaises orthographies, garde en 
memoire les scores precedents, 
propose des temps de reflexion 



variables. Vous pouvez metne jouer 
phonetiquement (voir jeu 3). Le 
principe du jeu, pas mal d'options, un 
dictionnaire complet, font du 
Mangemot un exercice interessant 
pour tous ceux qui aiment jouer avec 
les lettres et les mots. Fin juillet, une 
demo de ce jeu sera offerte dans ST 
Magazine, sur ... Atari ST, bien sur. 
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Vous avez la possibility de 
"manger" les mots de votre 
voisin, mais attention a la 
boulimie ! Elle peut vous Btre 
fatale. 




EuEHE: 



Univers Mac 

Le magazine de votre Macintosh et 
sa disquette gratuite 

Ce mois-ci Univers Mac presente : 

LA DISQUETTE PERIODISK 

N° SPECIAL HORS-SERIE ! 




Agenda - PicToGram - Police 

Periodisk - Starter - Albatros - 

MacaDames - Periotel 



retrouvez tous les mois les rubriques pour 
tous : les debutants, les accros du jeux, 
muslclens, les branches, les 
ricoleurs, les echangistes ! 



MENSUEL N° 13 
En vente chez tous les marchands de journaux 
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AQUAYENTURA 



par tous ses concurrents. La 
jouabilite est correcte, mais je me 
demande vraiment quel interet on 
peut trouver a ce genre de soft. 




Ce jeu d'aventure, pro- 

metteur sur le papier, 

est vraiment decevant 

' dans la realisation. II 

s'agit en fait d'une des 

premieres tentatives d'utiiisa- 

tion des capacites de stockag propre aux 

CDs. Le joueur se retrouve done avec un 




produit offrant de superbes musiques (au 
moins une heure) et environ 130 n 
de graphismes, dont un paquet de 
digitalisations (de qualite tres moyenne), 
plus quelques ecrans en mode EGA 16 
couleurs assez ridicules. Si I'aventure 
semble assez interessante au niveau du 
scenario, elle souffre helas d'un systeme 
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WONDERLAND 




Ce jeu d'aventure, re- 
I prennant I'histoire d'A- 
' lice Au Pays Des Mer- 
veilles, a ete adapte tel 
quel sur CD Rom, sans aucu- 
nes ameliorations. Le scenario est inte- 
ressant et complexe, utilisant un systeme de 



jeu puissant, de nombreuses fenetres 
servant a avoir acces a une carte, a 
l'inveritaire, aux graphismes... Helas, assez 
peu prenant lors de sa sortie, il est aujour- 
d'hui initeressant, le support laser n'appor- 
tant absolument rien au jeu, si ce n'est une 
lenteur supplemental re bien inutile. 
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COOL CROC TWINS 



Avec une presentation sympa, un 
packaging agreable et une idee ori- 
ginate, ce jeu s'annoncait bien. 
' Vous devez, seul ou avec un rival, 
rier certaines briques, tout en 
evitant ou detruisant divers monstres 
et obstacles. L'originalite vient du deplacement de 
votre personnage, les commandes s'inversant lors- 
qu'il a la tete a I'envers. Les grapfiismes, la musique 
et les sons, amusants, auraient pu aboutir a un 
grand jeu. Malheureusement, la jouabilite est tres 
moyenne et le joueur perd regutierement des vies 
betement. Penible ! 
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au CLUB 25 et sans 
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Vous voici done 
i plonge en pleine 
/ action, avec ce jeu 
aux graphismes 

apparemment pas tres 
reussis. Le produit compense 
heureusement cette legere lacune 
par une grande diversite des decors 
et par une jouabilite exceptionnelle. 
Vous devez explorer un complexe 
envahi par des mutants extremement 
dangereux. Le systeme informatise de 



defense du batiment semble en outre 
considerer desormais les humains 
comme nuisibles. En bref, tous les 
canons lasers, les mines et les pieges 
de I'immeuble sont en etat d'alerte 
pour vous detruire. La version Amiga 
est quasiment identique a la version 
PC, tant par les graphismes que par 
I 'animation. Tres jouable, ce jeu 
merite le detour. 




SUPREMACY 




Ce jeu de strategie, 
sympathique sur micro, 
a subi quelques ameiio- 
' rations mineures sur 
CD Rom. Quelques 
ecrans graphiques en plus et quelques 
options supplementaires ne suffisent pas 
helas a rendre la version laser plus 

II 

/jMIMb\ La version CD de 
I fBjs^g \ Wing commander 

\\i' J /y un P ac ^ avec Wing 
^—- ~^ Commander, plus les 
deux extensions "The Secret Mis- 
sions". Helas, aucun changement 



iPC - Dispanibk sur CD Rom P 



interessante. Le jeu reste interessant, mais 
pas exceptionnel, surtout lorsque Ton voit 
ce que Sim City est devenu sur CDTV: 
une merveille ! 



WING COMMANDER 



par rapport a ia version micro, si 
ce n'est une lenteur de enlarge- 
ment tres souvent penible. 
Pour les acharnes du jeu ou pour 
ceux qui veulent economiser 
quelques megas sur leur disque 
dur. 




mmw 




vmnm 




wsmnm 






•*** 





OMAR SHARIF'S BRIDGE 



Le Bridge est un des jeux de adversaires, le but du jeu etant alors de faire 
cartes les plus dtfficiies, plus de plis gagnants que les autres et de 
reussir les contrats. 

Omar Sharif, grand amateur de ce jeu de 
carte, associe son nom et sa voix a ce soft 
de qualite. Les digitalisations vocales en 
francais que vous aurez le plaisir 
d'entendre.deviennent malheureusement 



I mais aussi les plus Interes- 
sants a jouer, ia chance 
'intervenant que dans une 
mesure raisonnable sur une partie. 
I! existe en effet par exemple des 
competitions de Bridge, oil chaque doublet 



de joueurs recoit les memes donnes que ses tres vite penibles. 

Les auteurs du jeu auraient pu faire un effort 
plus important pour fournir une realisation 
plus soignee pour ce qui est graphismes et 
de I'environnement. C'est d'autant plus 
dommage que les regies du jeu et 
I'intelligence de I'ordinateur sont 
excellentes, satisfaisant novice et 
professionnels. 




INTERET :79% 



CHALLENGE FOOT 




Avec le Championnat d'options, une realisation moyenne pour un 
d'Europe des Nations, produit ininteressant, surtout lorsque ['on 
considere la cocurrence presente 
actuellement sur le marche. 



1 petits et grands editeurs se 
' sont cru obliger de sortir 
' ieur propre simulation de 
football. Generation 5 sort son 
produit, melange de gestion de club et de 
strategie. Rien d'original, pas d'action, peu 



INTERET : 20% 



GRAHAM TAYLORS SOCCER CHALLENGE 



Encore une simulation 
\ d'equippe de foot qui se 
/ noie dans la masse. 
' Complet et bien fait, ce 
produit n'est cependant pas 
vraiment pasionnant. 
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SCENARIO DISK 
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• 34 nouvelles cartes 

■ une stratfegie evoluee 
' une tactique renouvelee 
> des cartes plus vastes 
1 de nouveaux paysages 

desertiques et glaciaires 
1 des reseaux de fleuves a 

traverser 
1 des pons a conquerir... 



Disponible 
sur AG et 
IBM PC 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 
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A /'occasion de la sortie 
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propose un grand dossier 








sur ies mondes virtuels. 
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aspects evoques dansy^ 
\e film, nous aliens voqj 
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presenter ce qu'est / 
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\a realite virtuelle 
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aujourd'hui, et ce que 
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Von peut cro/re qu'elle 
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sera dema/n. 
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Accrochez vos ceintures... 








\ 




w Void ia technohgie 
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qui va revolutionner 
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notre avenir .' 
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Oubliez le R360 de Sega, void la 
machine d'arcade du futur, dans L 
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Cobaye, qui sort cet ete en France. 
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Qu'est—ce qu'un 
Monde Virtuel ? 

Difficile de definrr ce qu'est un monde 
virtuel en 1992, pour la simple raison 
que cetce technologie n'en est qu'a ses 
balbutiements. Pour certains, il suffit 
d'avoir interaction entre une personne 
et un monde virtuellement recree pour 
que Ton soit en presence d'un monde 
virtuel. C'est peut-§tre une definition 
un peu simpliste, puisque cela ferait d'un 
jeu com me Ultima Underworld un veri- 
table monde virtuel. D'autres s'aventu- 
rent a dire qua partir du moment oil 
plusieurs personnes peuvent interagir 
dans un monde illusoire, vous avez un 
monde virtuel. Voila qui paraTt toujours 
assez imprecis, le Battletech Center 
(voir plus loin) serait dans ce cas un 
monde virtuel, ce que nous avons du 
mal en envisages Non, en fait, pour la 
plupart des chercheurs aujourd'hui, il y 
a monde virtuel a partir du moment oil 
Ton obtient une vision tridimensionnelle 
d'un lieu imaginaire, par I'intermediaire 
de casques, et que Ton y agit virtuelle- 
ment par I'intermediaire d'une combi- 
naison ou de gants ! Nous ne sommes 
qu'a I'aube de cette technologie, mais il 
semble evident qu'aujourd'hut, ses 
applications les plus extraordinaires 
viennent de I'utiiisation de ces fameux 
casques qui vous plongent dans des 
endroits n'existant pas. 
Si le casque est I'outil qui plonge 
I'utilisateur dans la realite virtuelle, 
n'oublions pas que pour y agir, il lui faut 
un gant et parfois meme une com- 
binaison. Parmi toutes les applications 
deja developpees, il existe deja des 
gants sensitifs, qui recreent la sensation 
du toucher lorsque vous attrapez un 
objet virtuel ! Ainsi, lorsque vous pre- 
nez une boule virtuelle a I'ecran, vous 
ressentez dans le creux de votre main 
I'objet en question, rendant I' experience 
encore plus credible. 
Bien sur, de tels gants coutent aujour- 
d'hui tres chers, mais on peut estimer 
que dans les 5 ans a venir, cette techno- 
logie sera bien plus abordabie. 
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Les applications 
professionnelles 

Avant de passer aux applications plus 
"ludiques" des mondes virtuels, je- 
tons un coup d'oeil rapide aux pre- 
mieres utilisations professionnelles 
de cette technologie naissante. 

La telepresence est le terme emplo- 
ye pour I'utilisation de la realite 
virtuelle pour !e travail en milieux 
hostiles, en affichant en surimpres- 
sion des donnees techniques sur le 
casque, soit par I'utilisation d'un gant 
interactif pour des manipulations 
extremement precises. 

Au niveau scientifique, la visualisation 
a I'echelle moleculaire permet aux 
chercheurs de se "promener" vir- 
tuellement entre ies molecules, pour 
bien "voir" les forces qui s'exercent 
entre chacune d'elles. Pour la mede- 
cine, la realite virtuelle, couplee avec 
toute sorte de scanners et de sen- 
seurs permettra bientot au medecin 
de se promener veritablement dans 
le corps humain pour y "traquer" les 
lesions, maladies et autres virus ! 
L'ap plication existe deja aux 
Etats-Unis, et permet au medecin 
traitant de visualiser les tumeurs, de 
les observer ainsi sous tous les an- 
gles, pour decider du meilleur traite- 
ment a suivre. 

Couple a un robot, un systeme de 
realite virtuelle pourra permettre au 
docteur de travailler au scalpel vir- 
tue! sur une representation virtuelle 
du patient, dont on grossira beau- 
coup la partie a operer. Un scalpel 
reel, manipule par un robot d'une 
precision extreme, effectuera verita- 
blement I'operation. Un tel systeme 
est deja utilise par certaines societes 
pour les travaux tres precis, comme 
les manipulations chimiques, bio- 
chimiques, bacteriologiques ou m§- 
me nucleaires. 
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Les Mondes Virtuels 
deja partout ! 

Laissons de cote les utilisations tres 
professionnelles de la reaiite virtuefle 
pour examiner i'interet premier de la 
technologie: simuler un monde fictif. 
Au Japon, de nombreuses compagnies 
utilisent un tel systeme pour explorer 
des lieux qui n'existent pas. Ainsi, les 
clients de Matsushita Electric Works 
peuvent visiter la cuisine de leur reve et 
s'y promener, mais aussi changer tel ou 
tet element, choisir le colons, la matiere 
et meme la hauteur de la table, des 
chaises, ou encore du refrigerateur. 
Les architectes se regalent aussi, 
puisqu'il peuvent maintenant decouvrir 
leurs futures constructions avant meme 
que le permis de construire soit accor- 
de. II en est de meme pour le design de 
voitures ou d'avions, ce qui permet au 
dessinateur d'entrer veritablement dans 
le nouveau modele de voiture qu'il vient 
de creer, pour en verifier [e bon fook. 
Au niveau surveillance sur les chantiers, 
un systeme fabuleux existe deja. Un 
robot telecommande transmet a 
I'architecte coiffe d'un casque les images 
de la construction, ce qui permet de se 
promener virtuellement et d'examiner 
les constructions sans se deplacer ! 
Mais les Mondes Virtuels ont actuel- 
lement surtout un cote educatif. Simu- 
lation de vol, de tank permettent a 
I'Armee de tester leurs piiotes a moin- 
dre cout. Une simulation d'operation 
chirurgicale virtuelle permet de 
s'entramer a des operations, a I'aide de 
gants, sur un patient virtuel dont les 
muscles, os et ttssus reagissent comme 
en reaiite ! 

Enfin, ia derniere utilisation deja exploi- 
tee est de faire visiter des lieux loin- 
tains, voir inexistants. Un musee virtuel 
existe deja au Japon; vous vous prome- 
nei virtuellement dans ce musee fictif, 
qui cotnporte une collection importante 
d'oeuvres d'art (en photos digitalisees) 
de peintures ou sculptures dispersees 
aux quatre coins du monde. 
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Les jeux virtuels 

Ce n'est pas un reve, puisque les jeux 
virtuels existent deja. On est certe en- 
core loin de ceux presentes dans Le 
Cobaye, mais ies progres sont fulgu- 
rants. Tout a commence avec le R-360 
qui, sans proposer une vision stereosco- 
pique d'un monde virtuel, permettait 
grice a une machinerie infernale de faire 
tourner le joueur dans toutes ies 
directions. Ensuite, est arrive le Bat- 
tletech Center. Sans provoquer les 
memes sensations que le R-360, le 
systeme se rapprochait deja plus de la 
realite virtuelle en permettant a hurt 
personnes d'agir de facon interactive 
dans un m£me monde. Mais les premiers 
jeux d'arcade du genre sont apparus 
I'annee derniere en Angleterre ; le 
Virtuality. Une simulation de vol, de 
course automobile, de combats de 
robots geants et de course-poursuite 
dans un labyrinthe existent deja. Coiffe 
d'un casque, ie joueur se retrouve dans 
le cockpit de sa machine, et peut, en 
tournant la tete, observer I'univers vir- 
tuel qui I'entoure ! Au Fun-Land, gigan- 
tesque salie d'arcade de Londres (entre 
Picadiliy Circus et Leicester Square), les 
machines font sensation. Le dernier en 
date oblige le joueur a etre debout, et a 
utiliser une poignee pour tirer virtuel- 
lement sur les ennemis. A Manchester, 
le Virtuality est utilise pour Legend 
Quest, un jeu virtuel dans le style de 
Donjons & Dragons. Coups d'epee, tir a 
I'arc, utilisation de sorts, vous voila 
vraiment au cceur de Taction. A quand 
un tel systeme chez I'utiiisateur. Dans 
deux ans, si Ton en croit Richard Gar- 
riot qui au CES de Chicago, nous avouait 
qu'Ultima 10, dont la sortie est prevue 
pour fin 94, utiliserait casque et gant 
pour plonger ie joueur dans le monde 
d'Ultima. Le jeu sera totalement en 3D 
(comme Ultima Underworld), mais 
egalement avec des exterieurs. "Dans 
deux ans, les plus aises et les joumalistes 
disposeront des premiers systemes 
virtuels grand public, mais le prix devrait 
tres vite baisser" declare-t-il. 
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Sex. Drug & Video 



Nombreux sont ceux qui pensent que 
les realites virtuelles vont revolutionner 
les annees a venir, non seulement au 
niveau communications, mais aussi au 
niveau des sensations. 
Si Ton est encore loin des relations 
sexuelfes par ordinateur, comme on 
peut le decouvrir dans Le Cobaye, il 
semble evident a toutes les personnes 
qui travaillent sur cette technologie que 
tot ou tard, la realite virtueile sera un 
echappatoire a la realite. 
Au Japon, il existe deja des bornes 
appelees VideoDrugs; I'utilisateur porte 
un casque qui le plonge dans un monde 
de couleurs, alors qu'une musique 
plutot cool le detend. Des infra-sons 
viennent alors amplifier I'effet de 
detente de I'utilisateur (NDLR : qui 
termine cette experience peut-etre 
detendu, mais avec un dizieme de moins 
a chaque oeil). Selon Jaron Lanier, 
I'homme qui a invente le terme "realite 
virtueile", le "Cybersexe" est certaine- 
ment quelque chose au de!a des possibi- 
lity de la technologie, mais il est par 
contre persuade que ce sera la drogue 
du futur, sans danger, autorisee et sans 
limites ! Lors d'une interview recente, il 
s'expliquait sur les dangers des realites 
virtuelles. "Je pense qu'un jour de nom- 
breux sports se joueront en virtuel, 
mais la question est; est-ce mauvais ? 
Quand les gens disent que la realite 
virtueile peut etre "comme une dro- 
gue", cela veut dire que les personnes 
pourraient devenir dependantes d'un 
certain comportement, et que cela 
pourrait eventuellement les tuer. 
Cela implique qu'il ne communique avec 
personne, qu'ils soit seul, passif et sans 
responsabilites dans la societe. Si vous 
imaginez des gens jouant ensemble 
fmais virtuellement) au baseball dans 
leur appartement, cela n'a rien a voir." 
La realite virtueile progresses d'autant 
plus que les telecommunications per- 
mettront a des personnes aux quatre 
coins du monde de jouer ensemble dans 
un espace virtuel ! 
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Le Cobaye 

Le film de Brett Leonard est inspire tres 
librement d'une nouvelle de Stephen King. 
Le Dr. Angelo {Pierce Brosnan) est un 
scientifique qui travaille sur les mondes 
virtuels. Lorsque son projet tombe entre 
les mains de I'armee, il demissionne pour 
continuer a travailler chei lui. La, il 
decouvre que cette technologic est ideale 
pour !e developpement de 1'intelligence, 
et commence une serie de tests sur I'idiot 
du village, Jobe Smith (Jeff Fahey). 
Mais a peine ce dernier commence a 
devenir intelligent qu'il decide de prendre 
les choses en main, et devient peu a peu 
un veritable Dieu du monde virtuel, qui 
echappe jour apres jour au controle du 
Dr. Angelo. Devenu fou et megalomania- 
que, Jobe decide de devenir partie inte- 
grante du monde virtuel, pour echapper a 
son enveloppe humaine et ainsi devenir un 
element des systemes informatiques du 
monde entier. Le Dr. Angelo decide alors 
qu'il est temps de I'arreter, et le combat 
aura lieu non pas dans notre univers, mais 
dans un monde virtuel dont les applica- 
tions semblent de plus en plus terrifiantes. 
Superbement realise, le film comporte un 
nombre eleve d'images de synthese, 
utilisees pour faire percevoir au specta- 
teur les mondes virtuels. 
Superbes et dotees d'une animation excel- 
lente, elles sont I'ceuvre de deux com- 
pagnies, dont Angel Studio. Deja respon- 
sables des images de synthese de The Last 
Starfighter et 2010, c'est la compagnie la 
plus en vogue du moment pour les images 
de ce genre. Pour creer la version virtuel- 
!e de Jobe, il a fallu recreer le visage de 
I'acteur en scannant des photos, puis en 
model isant son visage. 
Une fois toutes les expressions recreees, 
un technicien utilise un casque qui analyse 
les mouvements de son visage, et applique 
ies memes mouvements au visage virtuel ! 
Ce precede a deja ete utilise pour 
animer une tete de Mario synthetique 
dans les publicites Nintendo aux 
Etats-Unis, mais il benefide ici de toute 
I'experience d'Angel Studio pour rendre 
les sequences realistes. 




1 GRAND JEU DU COMMERCE: M4 TANK SHERMAN 
DE LORICIEL note de 98%dans Generation 4 

+ DES JEUX D' ARCADE: Jumpman Lives, Crystal Caves, Invaders 
+ DES JEUX DE REFLEXION: Mahjongh, Octothello, Blox, Xball 
+ DES IMAGES FANTASMATIQUES "special lingerie" 
+ 16 pages contenant les modes d'emploi, les photos d'ecran, -^ 
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Micro N° 3 HS 
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OPTION 1 

Vous pouvez commander Univers 
Micro N°3 HS qui est te second 
numero de PC Disquettes (et 
economises les frais d'echange : 
environ 40 Frs). 
Joindre 64 Frs. 
Je joins mon cheque, CCP, mandat a I'ordre de PC Disquettes 
210, rue du Faubourg Saint Martin - 75010 PARIS 



OPTION 2 

Vous pouvez aussi vous 
abonner a PC Disquettes 
(et economiser 15 Frs par 
numero en plus des 40 Frs 
d'echange). 

Joindre 294 Frs pour 6 numeros 
(en 3 1/2, economie de 330 f) 
ou 540 Frs pour 12 numeros 
(en 3 1/2, economie de 708 f) . 



I I Je commande le N°1 de PC Disquettt 

(Fire and forget 2) Valeur 64 F 

I I Je commande ie N D 2 de PC Disquette 

(M4 tank Sherman) Valeur 64 F 

I I Je m'abonne a 6 numeros (apartirduN c 3 

Valeur 294 F (economie 330 F) 

I I Je m'abonne a 12 numeros (a partir du N : ; 

Vaieur 540 F (economie 708 F) 

I I Je m'abonne en 3/2 I — I en 5 1/4 
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Adresse : 
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CTHULHU REVIENT ! 



De toute la fitterature 
fantastique, les ecrits 
d'Howard Phillips Lovecraft 
sont reconnus comme les plus 
effrayants. Une seule formule 
incantatoire suffit a resumer 
toute la quintessence de son 
chaos enigmatique: "Ph'nglui 
mglv/nafh Cthulhu R'lyeh 
wgah'nagl fhtagn" que 
I'auteur traduit par "Dans sa 
demeure de R'lyeh la morte 
Cthulhu reVe et attend". 
Cthulhu, le nom vomit de 
I'enfer est lachel Autour de 
cette entite se tapissant sous 
/es eaux, Lovecraft a bati son 
oeuvre, une serie de contes 
cauchemardesques que ses 
/ecteurs ne tarderont pas a 
baptiserle "MYTHE DE 
CHTULHU". 



LE MYTHE 

Pour Howard Phillips Lovecraft, 
notre monde fut jadis peuple par une 
race qui voua sa vie a la pratique de la 
plus noire des magies. Bannies par les 
puissances superieures de sa surface, 
ces creatures demoniaques ont trou- 
ve refuges, qui dans les entrailles de 
la Terre, qui dans les espaces inter- 
stellaires. Prenant racine en des iieux 
oublies elles sommeillent en silence 
et attendent leur heure, I'heure oil la 
porte s'ouvrira. 

Cette legende obsede Lovecraft. Nous 
en retrouvons la trace dans un grand 
nombre de ses ecrits. Marques par 
cette hantise, les lecteurs envoutes 
par cet univers ne tarderent pas a lan- 
cer la notion du "Mythe de Cthulhu". 
A I'instar des autres mythologies, Le 
Mythe possede son propre pantheon. 
En haut de I'edifice siegent les Dieux 
Tres Anciens. Ces etres tournes vers 
la justice (dans la preface d'August 
Derieth a L'Appel de Cthulhu (edi- 
tions Presses Pocket No 5347}, I'au- 
teur defend cette position alors que 
Francis Lacassin dans une autre prefa- 
ce au Mythe (Lovecraft aux editions 
Bouquins) presente les Anciens 
Dieux comme "des puissances rivales 
des Grands Anciens." et continue "En 
les punissant, ils ont moins accompli 
un acte de haute justice que profite 
d'un rapport de force propice a I'eli- 
mination de rivaux emcombrants...".) 
vivent sur la planete Betelgeuse dans 
la constellation d'Orion. L'oeuvre de 
Lovecraft ne s'etend guere sur I'iden- 
tite de ces divinites qui condamne- 
rent les Grands Anciens a I'errance 
spirituelle eternelle. Ceux de la 
Grande Race et les Grands Anciens 




constituent I'essentiel des manifes- 
tations observees par les hommes. La 
Grande Race, des entites cosmiques 
transitant de corps d'emprunt en 
corps d'emprunt pour accroTtre leurs 
connaissances, et les Grands Anciens, 
de gigantesques creatures a demi 
polypes avides de posseder tout ce 
qu'elles desirent, lutterent pour la 
conquete de la Terre. Ne pouvant 
resister aux Anciens, la Grande Race 
migra vers le futur. Les Grands An- 
ciens, grises par la victoire, oserent 
defier les Dieux Tres Anciens provo- 
quant par la meme leur propre chute. 
Contrairement aux Dieux, les Grands 
Anciens sont nommes. A leurs tetes 
se tient Azatoth, celui que Ton appel- 
le le Dieu aveugle et stupide. Pour 
delivrer ses ordonnances ordurieres, 
ce dernier fait appel a son serviteur 
et messager Nyarlathotep. Yog-So- 
thoth est considere comme I'egal 
d'Azatoth. II possede la maTtrise du 
temps et de I'espace. Shu b-Niggu rath 
apparaTt sous la forme d'un Boui 
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Noir anthropomorphe entoure de 
Milie Chevreaux. II symbolise dans le 
pantheon la fertilite. De tous, 
Cthulhu est a la fois le plus celebre et 
ie plus terrifiant des Grands Anciens. 
Avec Damon, il haute les profon- 
deurs abyssales des oceans. R'lyeh, 
"la cite au fond de la mer" ou "cette 
babylone batie par des demons" est 
leur demeure exclusive. Hastur, le 
demi-frere de Cthulhu qui occupe 
I'air et I'espace vient completer cette 
galerie de puissances superieures. 
Dans les recits de Lovecraft, ses 
heros entrent le plus souvent en con- 
tact avec des puissances mineures 
comme par exemple Hypnos, le dieu 
■ du sommeil ou Umr At-Tavil, une 
incarnation de Yog-Sothot. Tout en 
bas de I'edifice se vautrent les Sog- 
goths, des esclaves humains qui 
vouent un culte aux Grands Anciens. 
Pour parachever son oeuvre, H.P. 



j) HOWARD P. LOVECRAFT 

L'affaire 

Charles Dexter 

Ward 








Lovecraft a offert au Mythe toute une 
panoplie d'ouvrages et objets demo- 
niaques et impurs tel que le fameux 
Necronomicon, un grimoire redige 
par le poete dement Abdul Afhazred 
(une pure invention de I'auteur). 
Dans !a majeure partie du Mythe, ces 
items servent de point de contact 
entre I'homme et I'esprit d'un Ancien 
qui attend sur le seuil. 
Le mythe originel compte onze 
recits, La Cite sans nom, Le Festival, 
L'Appel de Cthulhu, L'Abominatlon de 
Dunwich, Celui qui chuchotait dans 
les tenebres, Le cauchemard d'lnns- 
mouth, Les Montagnes hallucinees, La 
Maison de la sorciere, Le Monstre sur 
le seuil, Dans I'AbTme du temps et 
Celui qui hantait les tenebres. 
A cette base, viennent se greffer de 
nouveaux ecrits que certains fervents 
admirateurs du Mythe y rattachent 
comme Dagon, Nyarlathotep, Le 
Molosse, Azathoth, Le Descendant, 



La Chose des tenebres, L'Ombre ve- 
nue de I'espace, L'Etrange maison 
haute dans la brume, La Couleur 
tombee du del, L'Affaire Dexter 
Ward, Le Tertre, Je suis d'ailleurs, ou 
encore Par-Dela le mur du sommeil. 
Par dela son propre mur du sommeil, 
ie Mythe de Cthulhu inspire par H.P. 
Lovecraft n'est pas mort avec son 
auteur. De nombreux ecrivains de 
renom tels qu' A. Derleth (Le 
Masque de Cthulhu et la Trace de 
Chthulhu), R. Bloch (Le Tueur stellai- 
re) sans oublier R. E. Howard (La 
Pierre Noire) ont contribue avec 
leurs plumes a donner des ailes a 
I' oeuvre de Lovecraft. "N'est pas 
mort ce qui a jamais dort...". 
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DE L'HOR REUR 

Howard Phillips LOVECRAFT, fils de 
Winfield Scott Lovecraft et de Susan 
Phillips, est ne le 20 aout 1890 a Pro- 
vidence. Le mois d'avril 1893 est 
temoin de I'internement du represen- 
tant de commerce Winfield Scott 
Lovecraft pris d'un acces de demence. 
Le jeune Lovecraft et sa mere partent 
alors vivre dans la maison familiale des 
Phillips dont le patriarche, Whipple 
est un proprietaire et un homme 
d'affaire averti. Age de cinq ans, a la 
suite d'une lecture enthousiaste des 
i Milles et Une Nuits, il se donne le 
titre d'Abdul Alhazred, nom qu'il 
conferera par la suite au mysterieux 
auteur du Necronomicon. 
Une annee plus tard, sa grand mere 
maternelle franchit le seuil. Peu apres, 
Lovecraft redige sa premiere nouvelle 
intitulee La Petite Bouteille de verre. 
Ce conte d'enfant, qui met en scene 
un Capitaine berne par un message 
place dans une bouteille a la mer se 
termine par la phrase suivante: "...j'ai 
du mal a penser qu'ils retournent un 
jour a un endroit mysterieux indique 
par une bouteille mysterieuse." L'es- 
prit Lovecraft, contrairement a son 
premier Hems au long cours, lui, y 
retournera. Un grand nombre d'ecrits 
relatifs au Mythe de Chtulhu s'orien- 
tent en effet autour de messages 
places dans des Petites Bouteilles de 
verre qui guident des individus en des 
endroits cauchemardesques. 
Le 1 9 Juillet 1 898, Winfieid Scott Love- 
craft meurt a 1'hopital oil il est interne. 
Le jeune Lovecraft redige alors son se- 
cond roman intitule La Caverne se- 
crete dans lequel nous pouvons decou- 
vrir la detresse d'un garcon dont la 
sceur meurt dans ses propres bras : 
"...il essaya de remonter a la surface 
mais avec la botte et sa soeur il vit que 



c'etait impossible...". Dans ce conte, 
le bambin a laisse de cote la vie de sa 
soeur pour une botte. Les psycholo- 
gues ne manqueront pas de remarquer 
que ce sentiment d'abandon envers 
une personne proche se retrouve sans 
aucun doute dans I'esprit de Lovecraft 
avec un pere qui demeura longtemps 
loin de lui. 

La meme annee, Lovecraft doit quitter 
I'ecole en raison d'une sante jugee 
trop fragile. Des iors, il se consacre a 
la redaction d'une revue tiree a cinq 
exemplaires et de nombreux contes 
et romans. En 1903, il recoit de sa 
mere un telescope astronomique qu'il 
est autorise a dresser sur le toit 
de I'observatoire de Providence. II re- 
dige alors une gazette dediee a son 
nouveau passe-temps qu'il tire a 25 
exemplaires. 

En 1906, Le Providence Journal publie 
I'une de ses lettres. Le mois suivant, 
Lovecraft acquiert une machine a 
ecrire, machine qu'il utilisera pendant 
trente ans. Jusqu'en 1908, il collabore 
regulierement au journal rural The 
Pawtuxet Valley Gleaner, et au 
quotidien Providence Tribune. 
De 1909 a 1913. Lovecraft se consacre 
essentielement a la lecture des romans 
d' H.G. Wells, dejules Vernes et d'Edgar 
Rice Burroughs, le papa de Tarzan alors 
meconnu delaissant pour un temps 
routes ses occupations exterieures. 
Ce n'est qu'en 1917, apres une periode 
d'activite intense dans la presse durant 
laquelie il entre en contact avec de 
nombreux auteurs, qu'Howard Phillips 
Lovecraft redige Dagon, le premier 
"chapitre" du futur Mythe. 
Le 13 Mars 1919, sa mere entre a son 
tour en internement pour troubles 
mentaux. Dans cette meme annee, 
Lovecraft tire partie de ses reves pour 
ecrire de nouveaux romans (La 
Malediction de Sarnath et Le Temoi- 
gnage de Randolph Carter). 
Le 3 Mars 1924, Lovecraft epouse 



Sonia Greene. II cherche alors un 
emploi stable, les publications et parti- 
cipations a divers journaux et revues 
auxquelles il se livre depuis 1919 ne 
suffisent pas pour assurer la securite au 
foyer. Au mois d'octobre, la boutique 
de chapeau que Sonia avait monte doit 
fermer ses portes pour cause de faillite 
bancaire. Cette derniere, en pleine 
depression nerveuse, est hospitaiisee 
et se retrouve en convalescence dans 
le New Jersey. Jusqu'a la fin de i'annee 
1928, Lovecraft et Sonia se croisent, 
tentent chacun de leur cote de batir 
une vie reussie mais ne parviennent a 
conclure un amour qui est devenu 
impossible : c'est le divorce. 
En octobre 1926, L'Appel de Cthulhu 
est refuse par la celebre revue Weird 
Tales. Elle finira tout de meme par 
I'accepter en fevrier 1 928. 
Le 20 juillet 1930, Lovecraft corres- 
pond avec un autre Howard, Robert E. 
Howard a qui Ton doit entre autres la 
serie des Conans. 

Le 1 1 juin 1936, ce dernier se suicide a 
Croos Plains au Texas. Lovecraft lui re- 
dige un hommage qui sera publie dans 
The Phantagraph. 

Fin decembre, et pour la premiere fois 
depuis des annees, Lovecraft decline 
I'invitation des Long qui le conviaient a 
passer les fetes de fin d'annee. II se 
sent fatigue. 

Jusqu'a sa mort, le talent de Lovecraft 
lui a plus permis de survivre que de vi- 
vre. Traversant les Etats-Unis de part 
en part pour rencontrer ses comptem- 
porains, il se Sivre corps et ame avec 
ses amis d'infortunes a sa passion, 
I'ecriture. De son vivant, aucune de ses 
oeuvres ne fut editee en librairie. Ce 
n'est qu'a I'aube des annees 1980 que 
le Mythe de Lovecraft s'installe sur la 
"grande" scene litteraire. Le 15 Mars 
1937, Howard Phillips Lovecraft 
quittait "ceux de la Grande Race" des 
vivants. A son enterrement ne se pre- 
senteront que quatre personnes. 
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DOOMOFDERCHO 



Lore d'un accord signe avec 
les editions Chaosium, societe 
detentrice des droits du 
Mythe pour le jeu de role 
i'Appei de Cthuthu, 
Infogrames s'est fixe pour 
objectif de lancer cinq titres 
dedies aux Grands Anciens. 
Les deux premiers volumes 
sont aujourd'hui sur le point 
de franchir la porte afm de 
venir hanter nos nuits. 

Call Of Cthulhu /: 
DOOM OF DERCETO 

Le premier logiciel consacre au 
Mythe s'annonce comme I'un des 
jeux parmi les plus fantastiques et 
originaux jamais enfantes sur le ter- 
ritoire francais. Pour les responsables 
du projet, la tache n'est pas aisee. On 
ne s'attaque en effet pas a un Mythe 
sans prendre moult precautions. II ne 




s'agit ni de heurter les inities, ni de 
perdre les neophytes. En partant d'un 
tel cahier des charges, nous ne pou- 
vons (a plus forte raison) que rester 
pantois devant le resultat obtenu. 
Imaginez un univers glauque et 
sauvage dans lequel evolue un heros 
aux cotes duquel, le personnage de 





Croisiere pour un cadavre semble 
limite dans ses actions. Dans Doom 
Of Derceto, vous pouvez tout d'a- 
bord diriger au choix, les pas d'un 
aventurier ou d'une creature de la 
gent feminine (Note de Bosley: Ca y 
est! II ne me reste plus qu'une de 
mes delicieuses droles de dames. 
Gros bisous a la future maman "en- 
tremetteuse"... le coup de la copine 
a I'hotel, mon oeil ! ! !). Les deux indi- 
vidus ont ete entierement modelises 
en trois dimensions sous formes de 
polygones et spheres, lis possedent 
chacun plus de deux cent animations 
specifiques a meme de repondre a 




toutes les actions possibles et imagina- 
bles. Ainsi, lorsque le heros prend un 
fusil en main, le personnage a I'ecran 
agit comme tel. Sa demarche est 
egalement modifiee en consequence 
sans oublier les actions de mise en 
joue et de tir qui projettent !e heros 
deux pas en arriere. II en va de meme 
pour la moindre des actions, le 
combat au sabre, la recherche d'un 
objet ou encore I'ouverture d'une 
porte. Pour la premiere fois, le joueur 
s'identifie de maniere probante au 
personnage qui s'exprime a I'ecran. 
Pour donner encore plus de realisme 
i Taction, I' ensemble des lieux ex- 
plores est dessine en memoire en 
trois dimensions. Sur le moniteur, et 
afin de ne pas presenter des decors 





Pendant fa phase d'explor 
faudra fairs attention 

La plupart servent 
a quelque chose tat ou tard. 
Mefiez-vous surtout des monstres 
qui peuvent surgir a tout r\ 
d'une porte, d'une ecoutille 
ou d'une fenetre. 



aseptiques, ces derniers ne sont pas 
animes en meme temps que le heros, 
mais observes par ['intermediate de 
cameras savamment disposees. 
Ce reseau de surveillance prend en 
chasse le joueur sautant d'une came- 
ra a I'autre en fonction de sa posi- 
tion. Ce procede permet non seule- 
ment de presenter des plans quasi- 
cinematographiques avec des angles 



angoissants a souhait, d'offrir de 
veritables fresques de pixels qui en 
accentuent encore le cote tourmente 
et enfin d'obtenir une gestion fidele 
des deplacements du heros avec des 
facteurs de retrecissement a I'echelle. 
Autre detail, les salles sont jonchees 
d'objets 3D sur lesquels il est possi- 
ble d'agir. S'il le desire, le joueur peut 
passer une heure a pousser un coffre 



d'une salle a une autre ou a tirer au 
fusil sur les vitres de la maison qui 
exploseront dans une superbe gerbe 
d'eclats de verre. Plus serieusement, 
ces objets peuvent etre utiles pour 
bloquer une trappe ou empecher a 
un monstre de rentrer dans une 
piece. L'interactivite est totale! Rien 
n'est impose dans I'aventure. II existe 
en fait de multiples solutions poui 




parvenir a un meme resuitat. Cotes 
rencontres, les amateurs de 1'ceuvre 
de Lovecraft sont combles. Afin de 
ne pas faire figure de parents pau- 
vres, ces dernieres ont egalement be- 
neficiees d'une modelisation en trois 
dimensions avec pas moins de ISO 
polygones (Et pas un de plus! Dixit 
Frederick Raynal) pour chaque 
monstre. Avec de telles quantites de 
donnees, nous pourrions croire que 
les animations des personnages 
"rameraient" sur des micros de faible 
puissances de calcul. II n'en est rien ! 
Pour chaque scene, les responsables 
du projet ont defini une periode de 
revolution entre deux plans. Plus 
I'ordinateur est puissant, plus il 
calcul era et affichera d'images 
intermediaires afin de rendre le 
mouvement fiuide sans pour autant 
ralentir Taction. C'est en fait le 
premier jeu qui, a I'instar d'un bon 

, s'affinera au fil du temps. 
Pour finir en beaute, les responsables 
du projet ont mis un point d'honneur 
a peaufiner leur oeuvres jusque dans 
moindres details, jusque dans les 
pas du heros qui resonnent de 
maniere differentes selon le sol foule. 




La demeure comporte 
v&r'ttablement de nombreuses 
salles secretes, paniculieremeni 
impressionnantes. Id, vous voila 
dans un reseau de grottes, tout 
autour dun lac sauterrain. 
On n'ose imaginer les horreurs 
Innomables qui se tapissent dans 
les profondeurs du lac. 
Ne vous en faites pas, vous 
les verrez tou jours trap tot... 




Pour s'attaquer au Mythe de Cthulhu, 
la societe Infogrames ne pouvatt-etre 
mieux armee. Le resuitat est d'ores 
et deja somptueux. Reste le scenario. 
II s'inscrit pour sa part, dans la plus 
pure tradition de I'oeuvre Lovecra- 
ftienne avec un homme livre corps et 
ame a un rejeton des grands Anciens, 
une force demoniaque qui I'attire 
vers le neant. Le suspens croTt au fil 
de la partie avec des rencontres de 
plus en plus effrayantes. En debut de 
partie, le heros se retrouve prison- 
nier d'une etrange demeure baptisee 
par le sang du nom de Derceto. Pour 
retrouver la liberie, il devra passer 
par les pires epreuves. Mais ne com- 
ptez pas sur nous pour vous en livrer 





les coutures. Les premieres visites 
guidees de I'ancre de Derceto seront 

anisees par ces 
messieurs d'lnfogra- 
mes au cours du 
dernier trimescre. 
Pensez a reserve^ 
vos places aupres de 
votre reven 
ne le regretterez pas. 
Avec Doom Of Derceto 
vous allez partir pour 
sejour aux enfers p!us vrai 
que nature ! 



Tous les objets peuvent etre utilises comme vous le voulez. Paursuivi par un 
zombi, notre personnage se terre au fond de la salle de bain, pret a utilizer 
son fusil si jamais la parte commengait a s'ouvrir. Cest la ou ce jeu est 
tres fort; vous etes vra'tment pris de panique par moment. Du jamais vu I 



Tu veux savoir sur Sonic 

The Edgehog 2, Mick & Mack, 

Terminator 2, Alien 3, Predator 2, 

X-Men, Cool World, Batman Returns, 

et les autres jeux pour Sega 

Megadrive presentes au CLS* 

UNE solution : SUP 

en vente partout ! 




Ce second vofet consacre 
au Mythe est beaucoup 
plus dassique en sa forme. 
Mais connaissant la forme 
olympique qu'exhibent 
actuellement les equipes 
de programmation de la 
soc/ete tnfogrames, le 
■ dassique est loin d'etre 
banal puisque cette nouve/fe 
quete au Pays de "Ceux 
qui Veillent" s'inspire du 
moteur contruit pour le 
jeu d'aventure Eternam. 




predecesseur, de gagner le petit port 
d'lnnsmouth. Sitot sur place, il se 
heurte a une population fidele aux 
oeuvres de H.P. Lovecraft. Si certains 
sont conciiiant, d'autres semblent en 
savoir bien plus sur la chose que ce 
dont ils osent en dire. Un village de 
pecheurs, de I'eau, I'ombre de Cthu- 
Ihu, celui qui regne sur les mers, n'est 
pas loin ! Cest du moins ce que risque 
de decouvrir Carter, a moins que ce 
ne soit I'immonde creature des pro- 
fondeurs qui decouvre en premier les 
voix de son ame. L'aventure reprend 
le principe d'Eternam. Un personnage 
anime se promene dans des decors 
fixes (images bitmaps). Pour gerer la 
notion de jours et de nuits, indispensa- 
ble pour un jeu a trame scenarique 
fantastique, chaque plan graphique a 
ete traite en deux etapes. Une pour la 
journee et une pour la vie nocturne 
avec de nombreux halos et ombres 



Nous sommes en 1834. La comete de 
Halley vient d'imprimer dans le ciei sa 
trame mystique au dessus du petit 
village de pecheurs d'lnnsmouth. Pour 
avoir donne sur papier les fruits de 
son observation, un scientifique perd 
tout, la consideration de ses confreres, 
son honneur et la 

1910, I'astronome Randolph Carter 
decide de marcher sur ies pas du 
savant maudit. Cette annee, la comete 
doit a nouveau dechirer les cieux de 
ses feux majestueux. II decide, apres 
s'etre penche sur les travaux de son 






inquietantes. Lorsque Taction le 
necessite, pour des dialogues ou des 
scenes capitales, des vues en images 
vectorielles se dessinent a I'ecran. Ces 
memes scenes permettent d'observer 
la sante mentale du heros par I'inter- 
mediaire de gros plans sur son visage 
en constante evolution. Ce systeme 
permet de rompre de maniere plaisan- 
te Taction tout en en renforfant le 
realisme. L'aventure en elle-meme, 
bien que jouant dans un tout autre 
registre, devrait se montrer aussi riche 
que celle presentee par Eternam. 
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Tres inspire d'Exernam, Shadow Of 
The Comet est un jeu tfaventure 
dans la plus pure tradition des 
histoires de H.P. Lovecraft Une 
petite bourgade tranquille, des 
personnages inquietants, I 

cacber quelques 

de I'au-deld. 




Les amateurs de Cthulhu ne manque- 
ront d'ailieurs pas de se delecter par 
les multiples facons dont peut mourir 
le heros. 

Plus axe sur le jeu d'aventure que 
Doom Of Derceto, Shadow Of The 
Comet, le second volet de la gamme 
Call Of Cthulhu developpee par Info- 
grames risque fort de reveiller des 
passions qui sommeillent en silence 
dans nos pauvres esprits. 
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Chicago accueillait du 28 ou 31 mai /e Summer Consumer Electronic Show, fe sa/on fe plus 
complet sur la hi-fi, la video et la micro-informatique de loisir. Contra/rement aux deux 
precedents C.E.S., Chicago nous preparait bien des surprises; en dehors d'une multitude 
de nouveautes sur consoles Nintendo et Sega, pour fa premiere fois depuis bien longtemps, 
les nouveautes sur micro-ordinateur, principafement PC, etaient non seulement 
nombreuses mais aussi de qualite t Le retour de la micro ? Et pourquoi pas ? 

BUENA VISTA SOFTWARE 



Ce nouveau label vient d'etre fonde 
par Disney Software, et proposers 
des produits plus "adultes". 
Heaven & Earth, deja presente 
auparavant, est un jeu de reflexion 
des auteurs de Shanghai' et Ishido, 
prevu pour la rentr6e. 
L'annonce de Dog Eat Dog etait deja 
bien plus interessante. Ce jeu d'aven- 
ture, d'un nouveau genre, simule la 
vie dans les bureaux d'une grande 
societe, et n'est axe que sur les 
relations entre les nombreux interve- 
nants (associes, patrons, etc..) de 
tous les jours. Avec un programme 
utilisant un "reseau neuronal", Dog 





Eat Dog simule extremement bien 
ce genre de situation. Reste a voir si 
cela sera interessant on non. Le plus 
fou des jeux de Buena Vista de- 
meure cependant 

Un Natural Selection, un jeu dans la 
lignee de Sim City. Le joueur invent- 
e, cree, nourrit et cause des muta- 



tions a de nouvelles races, qu'il lance 
sur une Tie infestee d'une nouvelle 
race particulierement dangereuse. 
Jouer avec les genes est particulie- 
rement drole, d'autant plus que le 
jeu est en VGA 256 couleurs et pro- 
pose des scenes video vraiment 
impressionnantes. 



Il> *\ 



CES DE CHICAGO 



CAPSTONE 



Distribute en Europe par Accolade, la 

societe Capstone prepare de nom- 

breux titres pour fete et la fin d'an- 

nee. Tout commencera avec la sortie 

cet ete d'American Tail, base sur le 

recent dessin anime de Don Bluth ; 

Fievel Au Far-West. 

Prevu pour Amiga et PC en juiliet, le 

jeu combine des scenes d'arcade, 

d'aventure et de reflexion. 

Le look du jeu rappelle vraiment le 

dessin anime, ce qui est deja une 

reussite en soi. 

Toujours en juiliet pour Amiga et PC, 

The Dark Half sera I'adaptation du film 

du meme nom, lui meme tire d'un 

roman de Stephen King. 

Ce jeu d'aventure vous place dans la 

peau du romancier Thad Beaumont, 

specialise dans la litterature d'horreur, 

et qui se retrouve confronte a un 

jumeau malefique... 

Des images digitalisees du film 

viendront illustrer le jeu ! A la rentree, 

LA. Law, base sur le feuilleton la loi de 

Los Angeles, sera disponible pour PC 




Expertises, divorces et enquetes ; voiia 
le programme du jour. Home Alone 
2 : Lost In New- York est un jeu 
d'arcade/aventure base sur la suite de 



Maman, j'ai rate I'avion. Le film sortira 
dans le monde entier le meme jour, et 
le jeu sera disponible pour PC et 
Amiga en octobre. 
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INTERPLAY 



Interplay annoncait a Chicago que la 
compagnie editerait les versions CD- 
Rom des jeux de Maxis, a commen- 
cer par SimCity, SimEarth et SimAnt. 

Mais Interplay presentait ses propres 
jeux, a commencer par Buzz Aldrin's 
Race Into Space sur PC, une simu- 
lation economico-strategico-hist 

rique de !a conquete de I'espace. Le 
jeii devrait sortir cet ete, suivi de peu 
par Battlechess 4000, une version SF 
de Battlechess, avec des graphismes 
en SuperVGA 256 couleurs, et des 
animations toujours aussi droles mais 
encore plus nombreuses. 

Le jeu sera disponible sur PC puis 
Macintosh. Enfin Castie 2 : Siege & 
Conquest, est une version amelioree 
de Castle, ou ('aspect strategique 
devient plus primordial que la cons- 
truction meme de vos chateaux. 





VOUSVOULEZTOUTSAVOIR 

SUR LES NOUVEAUTES NINTENDO, GAME-BOY 

ET SUPER NINTENDO DU C.E.S. DE CHICAGO ? 

FONCEZACHETERBANZZAJ, 

ET DECOUVREZ SUPER STAR WARS, TURTLE NINJA IV, 

SUPER MARIO KART... 



CESDE 



MAXIS 



A-Train est teste dans ce numero, 
mais Maxis ne se repose pas pour 
autant sur ses lauriers. Prevus pour 
la rentree, SimLife et El-Fish de- 
vraient a nouveau surprendre ! 
Le premier permet au joueur de 
prendre le controle de creatures 
qu'il cree lui-meme, en mixant des 
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elements d'animaux, de plantes, et 
les deformant, en changeant leur 
temperament, afin de trouver la 
race ultime qui pourra survivre a 



'ironnement dortne. II est pos- 
sible d'arroser le terrain de "muta- 
genes", qui causent des mutations et 
permettent done revolution des 
races. Chaque gene change d'un 
animal peut modifier I'espece et la 
chame alimentaire! Le jeu semble 
aussi complexe que Sim Earth, mais 
bien plus passionnant ! El-Fish est un 
simulateur d'aquarium. Si, si ! Vous 
creez des aquariums electroniques, 
en y placant plantes et poissons, et 
admirez le tout pendant des heures. 
Mais e'est tout de meme un jeu, oil 
vous devez vous amuser a croiser 
les especes de poissons pour les 
faire survivre aux differentes epreu- 
ves qui les attendent dans les nom- 
breux lacs que propose El-Fish. 
Dote d'une animation tres realiste 
pour les poissons, le jeu est vrai- 
ment etonnant ! 



SimLife 
aborde le 
probleme des 
mutations 
genetiques ! 
Vous alhz 
pouvoir vous 
amuser avec 
les genes de 
diverses 
especes 
animales et 
vegetaies, 
pour creer de 
nouveiles 
races, plus ou 
moins 
delirantes I 
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Que de surprises chez SSI ! Nous 
avions deja decouvert le mois der- 
nier Great Naval Battles (sortie pre- 
vue sur PC en septembre, sur Amiga 
en novembre), un wargame au look 
definitivement plus sympa que les 
carres et octogones habituels, mais 
ce n'etait rien compare aux nou- 
veaux jeux de role de la compagnie. 
Shattered Lands est le premier epi- 
sode d'une nouvelle serie basee sur 



le monde de Dark Sun, et est le 
premier jeu a utilise la nouvelle 
interlace de jeu de SSI. 

La principale nouveaute est que le 
jeu possede une fenetre graphique 
plein ecran, un peu comme dans 
Ultima 7. 

Entierement jouable a la souris, le 
jeu comporte des menus deroulants, 
des fenetres et un systeme de 
combat entierement gere a la souris, 
le tout avec des graphismes en VGA 
256 couleurs, des personnages 
animes de facon tres realiste, et des 



mondes a explorer encore plus 
vastes. Dark Sun comporte pres de 
200 sorts, des capacites psioniques 
(sorts mentaux) et reserve bien des 
surprises a ceux qui exploreront le 
desert de ce monde etrange. 

La sortie est prevue pour septembre 
sur PC, decembre sur Amiga et 
fevrier 93 sur Macintosh. Une ver- 
sion PC CD-Rom devrait etre dis- 
ponible debut 93. 

M est un jeu qui se deroule dans un 
univers original, non lie a un jeu de 
role de TSR. Qu'est ce que M > 



sterieux, M6ga-geant, 
Magique ou M comme Miserable, 
Minable ? R&ponse a la rentr&e I 
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Un groupe de diplomates a ete kid- 
nappe et emmene sur une planece 
lointaine, Monsoon. 
Une equipe de mercenaires d'elite a 
pour mission d'aller sur cette plane- 
te inconnue pour retrouver les ota- 
ges. Les mercenaires decouvrent la 
planece en pleine guerre, et rencon- 



trent une race extra-terrestre qui 
essaye de reprendre la planete Mon- 
soon, et concluent un marche avec 
eux. Si les mercenaires les aident a 
restaurer la paix sur Monsoon, les 
aliens les aideront a recuperer les 
otages. Le joueur contrdle 4 person- 
nages et un robot, dans un jeu en 



jj 



plein ecran, avec des graphismes en 
VGA 256 couleurs, une gestion a la 
souris et un scenario complexe et 
non-lineaire. 

Le jeu est prevu pour PC en aout, 
Amiga en octobre et Macintosh en 
decembre. 
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VIRGIN GAMES 



[.'attraction du salon etait belle et 
bien sur le stand Virgin. Dans une 
piece redecoree d'une facon lugubre, 
la compagnie devoilait une version 
quasi-finale de The 7th Guest, son 
premier jeu CD-Rom a exploiter 
pleinement le format. Epoustouflant 
par ses qualites graphiques et sono- 
res, The 7th Guest sera assurement 
le produit marquant de I'annee, me- 
me si certaines personnes chez Virgin 
s'avancent a dire que ce n'est qu'un 
debut. Le jeu sera disponible sur 2 
CD— Rom pour PC en novembre. 
Vous avez bien !u : 2 CD-Rom, soit 
I'equivalent de 2000 disquettes. 
Vertigineux ! 
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Virgin presentait egalement Kyran- 
dia, le premier jeu de la serie Fables 
& Fiends. Realise par Westwood Stu- 
dios, plus connus pour avoir fait les 
deux Eye of The Beholder, il s'agit 
d'un jeu d'aventure dans la lignee des 
Sierra-On-Line, mais avec des gra- 
phimes VGA 256 couieurs encore 
plus impressionants! 



Deux jeux dans le style de Dungeon 
Master etasent egalement presentes; 
Legacy Of The Neuromancer et 
Warriors Of Legend. 




Enfin, un nouveau jeu base sur Dune, 
realise par Westwood Studios (et 
qui n'a rien a voir avec le Dune 2 de 
Cryo), s'avere etre un Sim City ver- 
sion Arrakis ! 

Du cote europeen de Virgin, on a 
retravaiile Reach For The Skies, qui 
comporte maintenant des graphismes 
superbes pour les avions. 
Pool est la version "americaine" du 
superbe snooker edite I'annee der- 
niere par la compagnie. 
Ne ratez pas, dans notre prochain 
numero, notre dossier sur Virgin ! 




Bientot 
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Y perdrez-vous vote ame ? 
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MICROPROSE 






" 



Seule compagnie presente sur le 
salon meme, a presenter autant de 
logiciels pour micro-ordinateurs, 
Microprose a veritablement surpris 
tout ceux qui ont pu decouvrir 
I' ensemble de ses nouveautes. 
Sur Macintosh tout d'abord, Com- 
mand HQ, wargame a I'echelle mon- 
diale, sortira a la rentree. 




B— 17 Flying Fortress sortira egale- 
ment rapidement sur PC, et a la 
rentree sur Amiga. Ce simulateur de 
forteresse volante est le premier du 
genre, et propose des missions origi- 
nates pour un simulateur de vol. 
L'ete devrait voir la sortie de Greens, 
adaptation PC de Microprose Golf. Le 
jeu a subi des ameliorations importan- 
tes, en graphismes bien sur, mais su- 
rtout en animation. 



Darklands, le jeu de role de Sandy 
Petersen, sortira peu de temps apres 
ce numero, et devrait contenter tout 
ceux qui cherchent un peu d'origina- 
lite dans ce type de jeu, sur PC dans 
un premier temps. 




Quant a I'adaptation PC de Fl Grand 
Prix, elle est prevue pour la rentree, 
et devrait renvoyer Indianapolis 500 
aux oubliettes, tant la simulation est a 
la fois rapide et realiste. 
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Apres cela, les nouveautes vont se 
presser jusqu'a la fin de I'annee. Ca 
devrak commencer des octobre avec 
la sortie du premier jeu d'aventure de 
Microprose; Rex Nebular. Avec un 




En parlant d'intro, il faut voir celle de 
Task Force 1942 pour le croire. Un 
bateau de guerre en 3D navigue en 
pleinetempete... 

Sublime. Le jeu est une simulation de 
bataille navaie, et comporte une 3D 
encore amelioree, qui permet d'avoir 
un niveau de detail rarement atteint 
dans les simulations. 



Une petite beaute qui sortira sur PC 
et Amiga en octobre, mais qui n'est 
compare a F 1 5 Strike Eagle 3 ou 
Harrier, ies deux prochains simula- 
teurs de Microprose. 




scenario tres humoristique (dans la 
lignee des Space Quest), des graphi- 
smes VGA 256 couleurs somptueux 
mais surtout des animations a couper 
le souffle, Rex Nebular devrait etre au 
moins aussi bon que les meilleurs 
Sierra ou Lucasfilm. 
On serait meme tente de penser qu'il 
sera d'emblee mieux ! Impressionnant, 
ne serait-ce qu'avec ses 10 minutes 
d'introduction. 



A.T.A.C., deja presente les mois 
precedent, est une simulation de vol 
d'un nouveau genre, qui integre un 
cote strategique assez pousse, et 
dans lequel vous combattez les Car- 
tels de la drogue. 
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Les details au sol sont etonnants, les 
sequences d'introduction nous ont 
laisse sans voix, et la rapidite de la 
3D est presque sans egale. 
Les deux jeux devraient sortir pour 
la fin d'annee, aux alentours de no- 
vembre sur PC ! 

Mantis est la version PC amelioree 
de I'excellent Warhawk, un jeu edite 
par Activision il y a trois ans. Dans la 
lignee de Wing Commander, Mantis 
se deroule dans un univers bien plus 
crade, et propose des missions tres 
originaies, et une realisation parfaite. 
Une version Amiga suivra plus tard ! 
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Harrier possede de tres 
nombreux ecrons superbes, 
mais il etait impossible de vc 





Challenge Of The Five Bounds est un 
jeu de role un peu plus classique, mais 
agremente de scenes cinematiques de 
toute beaute, et pas seulement 
pendant I'intro du jeu. Le jeu sortira a 
la rentree sur PC, et sera suivi de peu 
par Megatraveller 3, un episode 
encore plus fou et plus long que les 
precedents, et beneficiant d'ameliora- 
tions techniques importantes. 




Pour Noel, Microprose nous 
reserve quelques surprises, dont 
Pirates Gold, une version "plus" de 
son hit Pirates. Graphismes Super 
VGA, nouvelies missions, voila un 
jeu qui promet. 
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Mais le plus beau projet demeure Haunted, un jeu 
d'avencure se deroulant dans une maison hantee. 
Nous n'avons pu voir que les animations de certains 
monstres, mais cela nous conforte deja dans I'idee 
qu'Haunted devrait etre un gros morceau 
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14008 CAEN CEDEX 




Coramandes : 31.38.22.31 




NOUVEAU en FRANCE 




AMIGA : 




. AMIGA 600 


3490 F 


. AMIGA 600 avec Disque Dur : nous contacte 




. Ext. A600 : nous contacter 




. AMIGA 500+ 


2890 F 


. Ext. A500/512Kosanshorloge 


220 F 


. Ext. A500/512Koavechorloge 


255 F 


. Ext A500 + 512 Ko extensible IMo 


330 F 
500 F 


. Ext. A500+/1 Mo 


. Disque Dur A500/AS00+ 




45 Mo 


3892 F 


70 Mo 


4892 F 


105 Mo 


5979 F 


205 Mo 


8610 F 


. Moniteurl083 S 


2000 F 


. Moniteur 1084 S 


2200 F 


. Lecteur A500 Externe 


560 F 


. Extension externe A500 et A500 + 




Laisse la possibility de mettre d'aulres 


peripheriques sur 1c port d'extension. 




AX508 - 2 Mo 


2139 F 


AX508 - 4 Mo 


3039 F 


AX508 - 8 Mo 


4839 F 


. Sampler Stereo 


365 F 


. Switcher automatique .lovstick/souris 


169 F 


. Switcher 1.3/2.0 




Permet d'utiliser tous les logiciels. 




Plus dc problemes de compatibilite. 




Installation aisee 




Sans ROM 


199 F 


Avec ROM 1.3 


425 F 


. MAC 11 + utilitaires 


359 F 


Permet une copie de sauvegarde de voire 




logiciel.(500 logiciels references). Pas de 




release necessaire. 




. Promo DELUXE PAINT IV 


590 F 


Kevendeur agree ID ASHCOM : SEREL 


Sartrouville 




Paiement par cheque, CB. 35 F supplementaires pour 


contre remboursement 




Frais de port: Peripheriques el logiciels : 35F, 


Ordinateurs : 120 F 
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Incredible Machine, un jeu tres drole dans lequel 
vous devez utiliser un certain nombre d'objets 
(catapultes, trampolines, murs...) pour faire traver- 
ser I'ecran a une boule ! 

Enfin, Pinball vous proposera plusieurs flippers 
avec pour theme des personnages de Sierra. 

Chez Dynamix, Football sera une simulation de 
football americain qui devrait §tre impression- 
nante, avec des passages complets en video digi- 
talisee. R.A.F. In The Pacific sera une extension 
pour Aces Of The Pacific, alors que Aces Over 
Europe sera un nouveau jeu pour combattre 
au-dessus de Paris ou I'Angleterre, comme dans 
Red Baron, mais avec des avions de la seconde 
guerre mondiale. 

Riftwar Legacy est une nouvelle serie, et le 
premier jeu de role de Dynamix. Le programme 
s'annonce particulierement original, avec une 
partie 3D et une phase comportant des ecrans 
aussi somptueux que ceux de Heart Of China. 

Pas de panique ! nous reviendrons sur tous ces 
produits, plus en detail, dans notre prochain 
numero. 
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AM TEX 

Cette societe canadienne se spe- 
cialise uniquement dans les flippers ! 
Et oui, Tristan est le nom de son 
premier flipper, pour PC et Mac, et 
il est non seulement reaiiste au 
niveau des rebonds, mais com- 
plet ; tilt, extra-ball, jackpot, bo- 
nus, multi-ball... 

Avec des sons dignes d'un vrai flip- 
per, voila de quoi s'amuser pour de 
bon ! 




AZEROTH 

Cette compagnie americaine prepare 
des jeux pour PC, PC CDRom et 
Macintosh. Parmis les produits 
annonces, sortiront d'ici Noel un jeu 
d'arcade / aventure base sur I'lnspec- 
teur Gadget et un jeu de SF nomine 
Stellar Conflicts. 



ELECTRONIC ARTS 

Les nouveautes n'etaient pas nom- 
breuses, la plupart des produits pre- 
sents I'ayant deja ete a I'ECTS de 
Londres. 

Outre Michael Jordan In Flight, une 
simulation de basketball aux allures 
de video, disponible a la rentree sur 
PC, la compagnie annoncait John 
Madden Football 2 et Team USA 
Basketball. 

Car & Driver sera disponible a la 
rentree sur PC, tout comme Lost 
Files Of Sherlock Holmes. 
Par centre, cet ete, nous aurons le 
droit aux adaptations PC de Popu- 
lous 2 et Birds Of Prey. 




KONAMI 

Le geant japonais a quelques titres 
prevus pour micro. Le premier n'est 
autre que Batman Returns, d'apres le 
nouveau film de Tim Burton. Beau- 
coup plus fou que le premier film, ces 
secondes aventures du heros masque 
mettent en scene le Pingouin, inter- 
prete par Dany DeVito, et Catwo- 
man, jouee par Michelle Pfeifer. Le 
film possede les decors les plus 
etonnants depuis longtemps, et 
devraient deja etre en train de battre 
des records aux Etats-Unis lorsque 
vous lirez ces lignes. En France, le 
film sort a la rentree, alors que le jeu, 
realise pour les versions Amiga et ST 
par I'equipe de Rage, est annonce 
pour Noel. La version PC, presentee 
au CES, etant particulierement belle, 
avec des animations etonnantes. Un 
peu plus fou, Konami presentait une 
version demo d'Elite 2, peut-6tre la 
suite la plus attendue depuis la sortie 
du jeu original, il y a plus de 5 ans 
main tenant. David Braben, I'auteur, 
profite pleinement des possibility du 
PC, en utilisant encore plus la 3D 
pour les combats spatiaux. 
Le jeu devrait etre disponible pour 
NoSl sur PC et Amiga. Enfin, Cham- 
pions est un jeu de role / arcade base 
sur le monde des supers-heros, et 
comportant un nombre tres eleve de 
missions assez variees. 



MECC 

Cette society americaine, qui n'est 
pas encore distribute en France, se 
faisait remarquer par ses educatifs 
superbes en VGA 256 couleurs sur 
PC. Nous avons egalement decouvert 
The Secret Island Of Dr. Quandary, 
un jeu d'aventure comportant un 
nombre important de jeux de 
reflexion, et Hero By Night, un jeu 
d'aventure superbe, a la portee des 
debutants. 




PSYGNOSIS 

Tout en presentant toujours autant 
de nouveautes, Psygnosis semble 
prendre un malin plaisir a eviter de 
diffuser des informations a la presse. 
C'est bien dommage ! pour une 
compagnie a la pointe de la technique 
et sur le pas de devenir I'une des plus 
importantes societes europeennes. 
Parmi les produits devant sortir 
bientdt, il y a d'abord Air Support, un 
jeu de strategie/arcade, en 3D fil-de- 
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fer, livre avec des lunettes polarisees 
pour jouer en "relief. Le jeu est pre- 
vu pour juillet sur Amiga et aout sur 
ST. Le meme mois sur Amiga et ST, 
vous pourrez vous eclater avec Red 
Zone, line nouvelle course de moto 
en 3D, dont les animations semblent 
particulierement rapides. 
En juillet, Carl Lewis Olympic Game 
sera, apres Athena, le second jeu de 
sport de Psygnosis, avec des images 
extraites de video digitalises : autant 
dire que le look du jeu est plutdt 
realiste, aussi bien sur PC que sur 
Amiga et ST. 

C'est egalement a cette date que 
sortira Lemmings sur Macintosh. 
A la rentree, nous aurons droit a la 
version PC d'Armour-Geddon, qui 
devrait etre particulierement rapide. 
Psygnosis annonce egalement une 
version CD du jeu, pour la fin 92. 
La fin d'annee devrait egalement voir 
la sortie d'Hired Guns, annonce il y a 
pres d'un an. 

Ce jeu de role multi-joueur, realise 
par les auteurs de Lemmings, devrait 
renouveler le genre. 
Le jeu le plus attendu du moment, 
Lemmings 2, devrait egalement §tre 
disponible pour Noel, sur Amiga, PC, 
ST et CD-Rom. On sait seuiement 
que le jeu comporte des lemmings un 
peu plus intelligent, dans un jeu avec 
un arriere-goOt d'aventure. 
Enfin, juste apres, nous decouvrirons 
Shadow Of The Beast 3 pour Amiga 
et ST, qui est encore plus un jeu d'a- 
venture / arcade que le precedent, le 
rendant du coup bien plus jouable. 
C'est egalement en fin d'annee que 
sortiront les versions ST d'Aquaven- 
tura et Agony. 

Mais la ou Psygnosis excelle, c'est 
dans les produits CD— Rom. Tout le 
monde se souvient de la demo fabu- 
leuse de Planetside sur CDTV, et vo- 
ila qu'arrive debut 93 Microcosm, un 
jeu que nous avons eu la chance de 
decouvrir, et dont certaines scenes 
sont plus belles qu'Abyss, le film ! 



Utilisant des vues et effets speciaux 
comme on en voit rarement au cine- 
ma, le jeu vous plonge dans un 
sous-marin miniaturise explorant un 
corps humain. Nous avons egalement 
pu entrevoir Phantom, un jeu se si- 
tuant au fond de la mer, et proposant 
des combats entre de multiples sous- 
marins futuristes, mais aussi Sci-Fi, le 
nom de code d'un jeu de scien- 
ce-fiction a cote duquel Star Wars 
ressemble a un film amateur. 
Trois projets qui montrent vraiment 
ce que seront les jeux (films ?) de 
demain, et dont nous vous reparle- 
rons tres prochainement. 

ACCESS 




Meme si Amazon, le jeu de role tant 
attendu d'Access n'etait pas encore 
presente, nous avons tout de meme 
pu decouvrir Links 386 Pro, une ver- 
sion Super VGA de Links, encore 
plus belle et plus complete. 
Le jeu sera tres vite disponible sur 
PC, et sera suivi d'une version Win- 
dows du jeu original. 




En aout, Star Control 2, suite du fa- 
meux jeu d'arcade/strategie, sortira 
sur PC. Le jeu comporte plus d'ar- 
mes et de vaisseaux differents, mais 
surtout un cote strategique plus 
pousse. A la rentree, nous pourrons 
nous eclater sur Summer Challenge, 
version "Jeux Olympique d'ete" de 
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ASCII 

Cette societe americaine sera tres 
prochainement distribute aux Etats- 
Unis. Son premier jeu, pour PC, 
Spellcraft, est un jeu de role axe prin- 
cipalement sur la creation de sort. 
Graphismes VGA 256 couleurs, sys- 
teme de jeu assez original, scenario 
original, voila un bon debut 
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A la rentree viendra Dominus, un jeu 
de role oil la strategic est de pre- 
miere importance, toujours pour PC. 



Winter Challenge. Au programme: 
saut a la perche, saut en hauteur, 
lancer de javelot, 400 metres 
haies, cyclisme, kayak, equitation 
et tir a Tare. A la meme epoque, 
Jack Nicklaus Live fera son entree 
sur CDTV. 

Le jeu comporte des vues 
digitalisees de n'importe quel end- 
roit de chaque parcours ! 





DISNEY SOFTWARE 

Deja presente plusieurs fois, Stunt 
Island sera bientot termine, et 
s'annonce vraiment excellent. Non 
seulement vous devez effectuer des 
cascades un peu folles, mais vous 
pouvei egalement les filmer, monter 
vos prouesses et commercialiser vos 
heroTques manoeuvres. Tres cinema- 
tographique, Stunt Island est non 
seulement passionnant mais beneficie 
egalement d'une realisation superbe. 
Le jeu doit sortir a la rentree sur PC. 
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The Beast chez !GS. Pratiquement aussi beau 
que la version Amiga, le jeu semble nettement 
plus jouable. Chez Irem, deux titres etaient a 
I'affiche, Gun Force, un jeu de tableaux dans 
lequel il est possible de jouer a deux et 
Dinosaurs, un jeu de plate-formes fort bien 
realise. Chez Sunsoft, tous les regards se 
tournaient vers Death Valley Rally tire du dessin 
anime Road Runner (genial !) et vers Batman, 
Revenge Of The Joker. A noter egalement les 
annonces de Microprose avec les adaptations de 
Rail Road Tycoon et Super Strike Eagle. La 
demonstration de ce dernier sur le stand laisse 
augurer d'un excellent jeu. Ocean de son cote 
presentait les premieres images de Addam's 
Family 2, de L'arme Fatale 3 et de Radio Flyer. 
Malheureusement, tous ces titres ne feront leur 
apparition en France, au mieux, a la fin de 
1'annee, sinon en 93. Chez Interplay, les deux 
nouveautes se nomment Vikings et Claymates. 
Dans le premier, le joueur dirige trois 
personnages aux personnalites distinctes a 
travers plus de 40 niveaux et dans le second, le 
joueur incarne le role de Clayton parti a la 
recherche de son pere, le professeur Putty, 
dans un jeu de tableau completement 
passionnant. Enfin chez Mindscape, une demo 
de Wing Commander tournait sur Super 
Nintendo sans toutefois donner beaucoup de- 
dications sur la qualite definitive du jeu. 
En ce qui concerne Gods, c'etait different 
puisque le jeu presente etait tout a fait jouable 
et le resultat est pratiquement identique a la 
version Amiga. 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Coaster vous permet de construire 
des "montagnes russes", et de les 
tester. Cette simulation d'un nouveau 
genre est annoncee pour PC pour la 
fin d'annee. 




LUCASARTS GAMES 

La division "micro" de Lucasfilm 
Games (qui se nomme maintenant 
LucasArts Games) n'etait pas pre- 
sente au CES de Chicago, ce qui n'a 
pas empfeche la compagnie d'annoner 
X-Wing, le jeu que tout le monde 
attendait. Base sur I'univers de la 
Guerre des Etoiles, le jeu vous place 



aux commandes d'un chasseur X, A 
ou Y, et vous devez combattre les 
chasseurs de Dark Vador. 
Missions historiques, entramement 
ou campagne complete, le jeu semble 
particulierement bien reconstituer les 
batailies spatiales des films de Geor- 
ges Lucas. 
Le jeu est prevu pour Noel sur PC. 

LEGEND 

Apres Gateway, teste dans ce 
numero, nous pourrons decouvrir le 
nouveau delire de Steve Meretzky, 
j'ai nomme Spellcasting 301 : Spring 
Break. La suite de vos aventures 
comico-erotico-chevaleresques vous 
surprendra certainement. Le jeu est 
prevu pour septembre sur PC. 
Eric The Unready, annonce sur PC 
pour novembre, est un jeu parodiant 
les aventures d'heroTc- fantasy. 
Completement fou, ce jeu rejouira 
ceux qui connaissent bien les "clas- 
siques" du jeu d'aventure. 

NE W-WORLD 
COMPUTING 

Prevu pour la rentree en France sur 
PC, Might & Magic : Clouds Of Xeen, 
est le nouveau volet de la serie, qui 
ne porte plus desormais de numeros. 
Ce jeu de role dans la lignee de Eye 



Of The Beholder beneficie d'une rea- 
lisation encore plus soignee que 
Might & Magic 3, avec une aventure 
toujours complexe et longue. 

ORIGIN 

Toujours aussi riche en jeux superbe, 
la compagnie americaine reservait a 
nouveau des surprise sur le CES. 
Tout d'abord, I'eternel Strike Com- 
mander se devoitait un peu plus. Le 
jeu sortira a coup sur fin octobre, de- 
but novembre, sur PC. 
Le jeu utilise maintenant beaucoup 
plus la 3D qu'avant, ce qui donne des 
animations particulierement fluides. 
Les scenes cinematiques sont encore 
plus belles que dans Wing Com- 
mander 2, et la musique est franche- 
ment demente. Bref, Strike Comman- 
der se confirme comme I'un des hits 
de la fin d'annee. 

Un peu plus etonnant, Ultima 7 Part 
2 : The Serpent Isle est la suite 
logique d'Ultima 7 : The Black Gate. 
Le scenario commence 18 mois apres 
votre victoire sur le Gardien, et va 
vous conduire jusqu'a Serpent Isle 
pour resoudre quelques mysteres: 
une maladie qui touche les Gar- 
gouilles et les Emps, Batlin, le meneur 
de la Confrerie, qui refait parler de 
lui... Prevu pour la fin d'annfie sur 



OS DE CHICAGO 



PC, ce jeu comporte egalement des 
ameliorations techniques, un systeme 
d'utilisation des objets plus pratique, 
des dialogues plus complets, avec des 
tetes de personnages bien plus gros- 
ses et detaillees. 

Plus qu'une seconde partie, ce jeu 
est definitive merit un nouvel Ultima, 
avec son lot de nouveautes. Con- 
trairement a Serpent Isle, Of Virtue 
est un Data-Disk d'Ultima 7. 
Tout en continuant de jouer a Black 
Gate, ce supplement vous propose 3 
nouvelles quetes, qui amelioreront 
vos caracteristiques et vous per- 
metteront de recuperer une nou- 
velle arme. 

Une fois les quetes terminees, vous 
pourrez continuer a suivre le 
scenario de The Black Gate. 
Ce Data-Disk devrait etre disponible 
a la rentree, sur PC. Annonce pour 
la fin d'annee, Trade Commander est 



un melange de Wing Commander 2 
et Elite. Vous continuez a avoir des 
combats spaciaux, mais vous devez 
egalement faire du commerce, et 
tout ceci dans le monde de Wing 
Commander 2. 

Les Kilrathi sont toujours la, mais 
vous devrez Egalement affronter des 
mercenaires, pirates et autres grou- 
pes egalement sympathiques. 



SPECTRUM HOLOBYTE 





La principale nouveaute de I'editeur 
etait Crisis In The Kremlin, teste 
dans ce numero. Sans quoi, I'ete 
devrait voir la sortie de Tetris 
Classic, une nouvelle version du jeu 
de reflexion le plus renomme au 
monde, avec des graphismes VGA 
256 couleurs, des musiques par dizai- 
nes et un mode "deux joueurs". 
Falcon 3 : Operation Fighter Tiger 
est le premier data-disk de Falcon 3. 
II vous propose 3 nouvelles campa- 
gnes en Coree, au Pakistan et au Ja- 
pon. Disponible a la rentree sur PC. 



ST MAGAZINE 
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Et aussi : tout sur le Redacteur 4 et j 
le MultiTOS — des bidouilles, de la 
programmation (les graphismes et j 
les ressources) — les meilleurs jeux 
du mois sur ST— 361 5 ST MAG 
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MENSUELN°62 
En vente chez tous les marchands dejournaux 
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NINTENDO 



Leader inconteste du marche du 
jeu video, Nintendo occupait 
comme a son habitude un stand 
aux dimensions gigantesques dans 
lequel etaient exposes piusieurs 
dizaines de Super Nintendo et 
toutes les nouveautes du moment. 

Ainsi les fans de Super Mario pou- 
vaient decouvrir deux nouveaux 
logiciels bases sur leur heros favori, 
Mario Paint & Mouse et Super Mario 
Kart. Le premier vous propose de 
realiser de jolis dessins a I'aide d'un 
souris (tout nouveau peripherique 
pour la Super Nintendo), de les 
animer, le tout accompagne d'une 
bande sonore de votre cru. 



Le second reprend le principe de 
F-Zero oil les bolides du futur sont 
remplaces par des ATC (engins a 
trois roues) pilotes par tous les 
personnages du jeu Mario. Grande 
nouveaute, cette fois-ci, il est 
possible de s'eclater a deux sur le 
mime scran. 





Super Play Action Football est un 
jeu de football americain, sport 
tres prise de I'autre cote de 
I'Atlantique, manifestement tres 
reussi, avec une vision du terrain 
un peu specials, puisque de 3/4, 
mais qui se revels fort bien adaptee 
a Taction. 

Enfin, Special Tee Shot est une 
simulation de golf assez nouvelle 
aux effets visuels grandioses. jugez 
plutot: la cartouche integre un chip 
permettant des manipulations 
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d'ecrans dans cous les sens. En 
dehors de cela, les jeux presences 
etaient nombreux, trop nombreux 
pour en faire un expose exhaustif 
dans ces colonnes. La description 
des jeux suivants n'est done qu'une 
selection des meilleures produc- 
tions apercues a Chicago. 




En revanche, rendez-vous dans 
BanzzaT (le magazine des consoles 
Nintendo a dix francs !) des le 5 
juillet pour un compte-rendu com- 
plet de I'actualite Super Nintendo. 
Chez Capcom, la grande attraction 
etait bien sur Street Fighter 2, mais 
un autre jeu faisait sensation, The 
Mystical Quest. L'action conte les 
aventures de Mickey Mouse, une 
premiere sur Super Nintendo. 
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Cybernator 





On pouvait aussi admirer National 
Football League, un jeu de football 
americain de tout premier ordre. 
Chez Konami, Batman et Cyber- 
nator, deux jeux de tableaux de- 
ments s'attiraient les faveurs des 



joueurs alors que chez JVC, tous 
les fanatiques de Star Wars s'en 
donnaient a coeur joie sur ('adap- 
tation du film sur Super Nintendo. 
Le jeu s'annonce grandiose ! Autre 
logiciel tres remarque, Shadow Of 
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SEGA 




Le stand de Sega, sans etre toute- 
fois aussi grand que celui de Nin- 
tendo, regorgeait de nouveautes en 
tout genre provenant aussi bien des 
societes licenciees Sega que de la 
firme Sega. 

De plus, le CES de Chicago fut 
I'occasion pour Sega de creer I'eve- 
nement avec la presentation du 
Sega-CD (appele Mega-CD au 
japon) et surtout du tres attendu 
Sonic The Hedgehog 2. 






sortie de la cartouche risque de 
faire un malheur au niveau des 
ventes. De nombreuses nouveautes 
ont ete apportees done le jeu a 
deux, eh oui ! Plus de details dans 
le prochain numero. 



Pour avoir pu jouer au premier 
niveau de Sonic 2 et avoir admire la 
video presentant les autres niveaux 
du jeu, je puis vous affirmer que la 



MmWUPMHMIW 




Mais Sonic 2 ne fut pas le seule 
"suite" presentee puisque sur le 
stand, on pouvait admirer Mickey 
Mouse 2, Monaco GP 2 et les tout 
premiers ecrans de Street Of Rage 
2. Sans oublier Batman : The Re- 
turns, autre suite de "best seller", a 
I'occasion de la sortie du film du 
meme nom. 



que I'un des derniers succes de 
Walt Disney au cinema, La Petite 
Sirene (The Little Mermaid). 
Toujours an niveau des adaptati- 
ons, The Young Indiana Jones 
Chronicles est prevu (serie diffused 
actuellement aux Etats-Unis), de 
meme pour X-Men tire de la bande 
dessinee, Home Alone adapte du 
film et Taz-Mania issu du dessin 
anime. En plus de tous ces titres, 
autant de jeux de tableaux, sont an- 
nonces Greendog et Chakan, The 
Forever Man. 





Le sport est egalement a I'honneur 
avec David Robinson's Supreme 
Court, un jeu de basket et Evander 
Holyfield's Real Deal Boxing, une 
simulation de boxe a la realisation 
excellente. 



Dans le domaine du r@ve et des 
jolis contes qui ont berces notre 
enfance, Le Livre de La Jungle 
(Talespin) fait son apparition ainsi 
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Que les amateurs de shoot'em up 
se rassurent, Sega prepare actuelle- 
ment Bio-Hazard Battle, adapte du 
jeu d'arcade. Pour finir, sachez que 
Dungeons & Dragons : Warriors of 
the Eternal Sun, le premier jeu du 
genre sur Megadrive etait presente 
ainsi que B-Bomb, un jeu d'arcade 
encore inconnu, la demo presentee 
apportant peu de precisions quand 
au principe du jeu. 



rien de bien concret hormis une 
demo de Batman (tres impression- 
nante !) mais beaucoup d'annonces. 
Ainsi certaines societes comme 
Lucasftlm Games et Sierra On Line 
par exemple presentaient des 
versions de developpement de 
Monkey Island, Willy Beamish ou 
King Quest 5. 




Sur GameGear, l'actualite~ etait tout 
aussi brQIante avec la majeure 
partie des litres Megadrive annon- 
ces plus deux ou trois nouveautes 
telles Shinobi 2, Wimbledon Ten- 
nis, Defender Of Oasis un jeu de 
role et Aerial Assault un jeu de tir. 
En ce qui concerne le Sega-CD, 



Et maintenant, rien que pour vous, 
voici une liste non exhaustive des 
titres prevus sur Sega-CD : Black 
Hole Assault, Pit Fighter 2, Shadow 
Of The Beast, Stellar 7, Super Star 
Wars, Terminator, Wonder Dog, 
Young Indy, Leisure Suit Larry, Out 
Of This World, Police Quest 3, 
Space Quest 4, DM Skull Deep, DM 
True Identity, Prince Of Persia et 
RBI 4. 







Derniere nouveaute, Sega 
presentait un nouveau peripherique 
pour la Megadrive denomme le 
"Menacer", un fusil a lunette 
totalement modulable, permettant 
de tirer sur des ennemis a I'ecran. 
En plus de Sega, toutes les societes 
licenciees presentaient egalement 
des nouveautes dont les plus 




marquantes se trouvaient chez 
Virgin avec MC Kid, un jeu de 
tableau extra et Mohamed Ali, jeu 
de boxe en 3D sprite. A noter 
egalement I'annonce de Fatal Fury 
et King Of The Monsters de la part 
de Takara pour 93. 
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Chez Sony Imagesoft, tout nouveau 
developpeur sur Sega, plusieurs 
projets sont en preparation dont 
Hook et un jeu sur Sega CD tout 
en images de synthese. 
Voila pour les jeux les plus mar- 
quants, mais si vous desirez en 
savoir beaucoup plus sur toutes, je 
dis bien toutes, les nouveautes sur 
Sega, une seule solution : vous 
procurer Supersonic nume>o 2, le 
magazine des consoles Sega a 10 
francs pas un de plus, en vente des 
la mi-juillet dans tous les kiosques. 
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TURBO TECHNOLOGIES INC. 



Sous ce label se dissimule le grand retour 
de la firms Nee aux Etats Unis. Absent 
du dernier CES de Las Vegas, on se 
demandait reus ce qu'il allait advenir de 
ce troisieme intervenant nippon du 
march 6 des jeux video, tres puissant au 
japon mais ayant completement rare son 
implantation americaine. La reponse avait 
deja commence a percer a Las Vegas et 
la nouvelie s'est confirmee, Nee et 
Hudson Soft (concepteur des consoles 
distributes par Nee et premier £diteur 
pour cette gamme) se sont assoctes dans 




CD-Rom integre, de nouvelles capacites 
memoires et le nouveau systeme 
d'exploitation en Rom. Quoi qu'il en 
soit, sur le stand comme dans les 
discours des responsables de TTI, 
I'accent etait largement porte sur le 




un "joint venture", societe destinee a 
reprendre la commercialisation des 
machines Nee et plus particulierement la 
TurboDuo. A noter que sur te stand TTI 
etait presente un adaptateur permettant 
de transformer ia TurboDuo en lecteur 
CD-Rom externe pour n'importe quel 
ordinateur personnel. Ainsi, on pouvait 
voir Spaceship Warlock tourner sur un 
Mac 2 LC via une TurboDuo. Cette 
derniere n'est autre que la Duo deja 
connue en france; elle s'inspire du 
concept "deux en un" avec un lecteur de 



CD-Rom et la bibliotheque tres etendue 
disponibie sur ce support Beaucoup de 
nouveautes sont annoncees aux Etats- 
Unis, certaines etant d'ailleurs deja 
sorties en france, mais on pouvait 





decouvrir tout de meme queiques softs 
inedits. Le premier du lot se nomme 
Night Creature, il s'agit d'un jeu de- 
tableau dans lequel le joueur, un fermier 
de son etat, doit combattre une armee 



de vampires et de morts-vivants, resou- 
dre de multiples enigmas, le tout a I'aide 
de nombreuses armes de potng. Dans le 
meme registre, Ghost Manor s'annonce 
excellent Le but du joueur est de visiter 
un enorme labyrinthe infeste d'ennemis 
de toutes sortes. La vie du heros est 
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materialisee par une barre d'energie qu'il 
faudra regenerer le plus souvent 
possible. La cartouche presentee n'etait 
pas encore finalisee mais la jouabilite 
laisse augurer d'un superbe jeu d'action. 
New Adventure island, quant a lui, est 
bien connu des possesseurs de Master 
System puisqu'il est fortement inspire de 
Wonderboy. L'histoire est toujours la 
meme : delivrer sa dulcinee kidnappee 
par on ne sait quel Stre cruel, et sert de 
pretexte a un jeu de tableaux a Taction 
soutenue et variee. Les bonus caches et 
objets ou armes supplementaires sont 
bien sur au rendez-vous. Darwing Duck, 
adapts du dessin anime de Walt Disney 
est un autre jeu de tableau qui s'annonce 
excellent. Gunboat, bien connu des 
possesseurs micros, debarque sur la 
gamme Nee. L'action se situe pendant la 
guerre du Viet-Nam et propose au 
joueur plusieurs missions dans lesquelles 
il peut tout parametrer a sa guise : le 
type de mission, le choix des armes, la 
route a suivre... Une fois a bord, le 
joueur est encore une fois omnipotent 
puisqu'il peut jouer le role du mitrailleur 
avant, arriere, du conducteur... 
Le tout est d'atteindre I'objectif. 





La societe francaise Delphine Software 
continue ses productions de qualite, 
avec un produit fabuleux, prevu pour 
cet automne, aussi bien sur console 
que sur micro. Pas de nom definitif 
pour ['instant, pour un jeu qui par cer- 
tains cotes rappelle etrangement 
Another World. L'equipe de Paul 
Cuisset, une dizaine de personnes en 
tout travaille sur ce projet depuis de 
nombreux mois, avec comme but 
avoue, un produit mieux fait qu'Ano- 
ther World, plus interessant et au 
minimum quatre fois plus grand. 






Chaque niveau s'etend sur plusieurs 
dizo/nes (Tecrans de haut et de 
large. Les decors que vous voyez la 
sont quasiment definitif. It faut a 
chaque endroit utilizer les objets et 
les personnes pr&sentes pour 
progresser dans faventure. 



Vous y jouez le role de Michael, un 
jeune savant de genie, alors qu'il vient 
de decouvrir un secret incroyable. II 
semblerart en effet que les principaux 
dirigeants humains, chefs d'etat, poli- 
ticiens, celebrites... possedent certai- 




MPHJNE : Le Prokt 



Delphine Software -jeu d'arcade - Presente sur Megadrive - Amiga 

Ce jeu nous a ete presente sur Mega- 
drive, mais la version Amiga sera 
identique, mis a part peut-etre 
I'element sonore. 
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La societe francaise Delphine Software 
continue ses productions de qualite, 
avec un produit fabuleux, prevu pour 
cet automne, aussi bien sur console 
que sur micro. Pas de nom definitif 
pour I'instant, pour un jeu qui par cer- 
tains c&tes rappelle etrangement 
Another World. L'equipe de Paul 
Cuisset, une dizaine de personnes en 
tout, travaille sur ce projet depuis de 
nombreux mois, avec comme but 
avoue, un produit mieux fait qu'Ano- 
ther World, plus interessant et au 
minimum quatre fois plus grand. 






Chaque niveau s'etend sur plusieurs 
dizaines decrans de haut et de 
large. Les decors que vous voyez Id 
sont quasiment definitif. II faut a 
chaque endroit utiliser les objets et 
les personnes presentes pour 
progresser dans Paventure. 



Vous y jouez le role de Michael, un 
jeune savant de genie, alors qu'il vient 
de decouvrir un secret incroyable. II 
semblerait en effet que les principaux 
dirigeants humains, chefs d'etat, poli- 
ticiens, celebrites... possedent certai- 
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L'un des plus celebres simulateurs de vol, 
Falcon, vient d'etre adapts sur cette 
machine et le resultat est stupefiant. 
Voila un domaine dans lequel les con- 
soles aecusaient un grand vide ec 
personne, sans nul doute, ne pensait que 
la technologie de cette machine pouvait 




girer aussi bien !a 3D. Le jeu propose les 
options habitueNes notemment la 
possibility de jouer a deux avec deux 
Turbo Express (la portable de Nee) par 
exemple. Sans aucun doute le meilleur 
simulateur de vol, toute consoles 
confondues. Genial ! Les jeux de rote ne 
sont pas oublies avec Order Of Griffon, 
dans la tradition des Ultima. Le jeu 
presente une carte vue de dessus lors 
des emplacements et les combats sont 
illustres comme un jeu de strategic A 
noter qu'il est possible de jouer a cinq 
simuitanement, chacun dirigeant un 




personnage de Tequipe. Dragon Slayer 
etait egalement annonce sans qu'il ait ete 
possible d'en savoir beaucoup plus, (e jeu 
etant prevu pour la fin de I'annee. Plus de 
details a la rentree. Tres attendu aussi et 
en developpement depuis de nombreux 
mois maintenant, Loom est pratiquement 
termine et devrait sortir d'ici peu. 
L'ecologie est un theme tres en vogue 






ces temps-ci et ies programmeurs de 
jeux n'echappent pas aux modes. Camp 
California est le premier soft "propre" 
sur la TurboDuo. En effet, I'objectif du 
joueur a travers un groupe de cinq 




personnages (chacun representant un 
animal aux caracteristiques distinctes), 
est de nettoyer les vilies et les plages de 
leurs detritus. Bien evidemment, chacun e 
des zones component des pieges et les 
competences de chacun des personnages 
devront etre utilisees a bon escient. 
Ciassique, en fait. Du mime genre, Sim 
Earth adapte de la version PC propose 
au joueur de suivre revolution complete 
d'une planete et de son environnement 
en fonction de ses actions. En ce qui 
concerne les beat'em up, peu de 
productions avaient vu le jour jusqu'ici. 
Hudson Soft le sait bien et developpe 
actueliement Riot City, un jeu dans le 
style de Final Fight a la realisation 
exemplaire. De plus, le jeu offre la 
possibility de jouer a deux simuitane- 
ment. PC Kid, la mascotte de Nee, 




revient pour la troisieme fois dans des 
aventures toujours plus delirantes. Com- 
me vous pouvez le constater sur les 
photos, notre heros possede de 
nouvelles caracteristiques comme eel les 
de se transformer pour occuper la 
majeure de I'ecran. 

Le personnage de PC Kid marche 
tellement bien qu'Huson Soft n'hesite 
pas a le deciiner sous d'autres formes. 




Ainsi verra-t-on un shoot'em up articule 
autours de PC Kid. Le vaisseau est ici 
remplace par un PC Kid cyborg arme 
jusqu'aux dents. Toujours dans le meme 
domaine, Soldier Blade, la suite de' Final 
Soldier est prevu. TV Sport Baseball est 
pratiquement termine et le jeu semble 
d'une exceptionnelle qualite. 




Reste a juger de la maniabilitd, ce qui 

sera possible vers la rentree. 

A noter que tous ces titres devraient ar- 

river entre cet ete et le dibut de I'annee 

prochaine. 



m 






dunie; 



Remarques general es; 

- Dans un premier temps, dites aux 
fremen de travailler dans I'extraction d'epice. 
Mais des qu'il le peuvent (je U0l JS |e dirats), 
prepare; les au combat. II n'est pas nScessaire 
d'avoir plus de 5 ou 6 fremen pour I'extraction, 
En revanche, il est indispensable de leurfournir 
au plus vrte moissonneuse et omi. 

- N'oubliez pas de consulted 
souvent la carte, et de bouger les 
moissonneuses des que ia zone s'appauvne un 
peu trap en epice. 

- Quand un nouveau sietch est 
nomme, il est bien entendu qu'il faut allez le 
visiter, parier avec ses evervtuels occupants et 
les engager. 

- De temps a autre, vous aurez une 
vision vous disant qu'un message est arrive. 
Laissez tomber ce que vous etes en train de 
faire et retoumez au chSteau. C'est prabable- 
ment I'Empereur qui veut de 1'epice, et il n'est 
pas patient, Donnez lui toujours 50% de plus 
que ce qu'il vous demande. II sera tres content 
et vous contactera moins souvent ce qui vous 
fera pconomiser des allez-retours et de I'epice. 
les demandes de I'Empereur en epice doublant 
pratiquement d'une demande sur I'autre. 

- II est possible que tout ce qui est 
d£crit dans cette solution ne se produise pas 
dans I'ordre indique. Dune n'est pas un jeu 
lineaire!! 

LE DEBUT 



Vous commencez le jeu au palais. Parlez a Leto 
et Jessica, Allez a Carthag-Harg et engagez les 
fremen. Dites leur d'extraire de I'epice, Allez a 
Carthag-Tuek, faites la meme chose et dites a 
Gumey de vous suivre. Retoumez au chateau. 
Le Due vous parie alors des distilles, Gurney 
vous en dira plus. Pariez ensuite a Duncan et 
Jessica. Retoumez a Carthag-Tuek ou on vous 
donnera des informations sur les distilles. A 
partir de ce sietch, allez vers I'Est (en orni). 
Vous decouvrirez Tuono-Tabr, et le chef vous 
donnera des distilles. A I'Est se trouve Tuono- 
Tuek, et au Nord, Carthag-Tabr. Allez -y. Le 
chef ne pourra pas extraire I'epice car la zone 
n'a pas ete prospectee, Parlez avec Gumey qui 
vous dira avoir entendu parie de prospecteurs. 
Ce sont ceux qui vous ont jete a Carthag- 



Timin, Vous pouvez maintenant les engager. 
Specialisez les en £pice et envoyez les 
prospecter, lis vous donnerons egalement une 
carte bien utile. Allez a Tuono-Tuek et 
retoumez au palais. Parlez a Leto, puis a Jessica. 
Dites lui de vous suivre et emmenez la dans la 
premiere salle en entrant du palais. En lui 
pariant elle decouvrira une piece cachee sur la 
gauche. Entrez-y et recommence? I'operation. 
Elle decouvrira alors la salle de communication. 
A ce moment, un briefing de vos performances 
sera fait par Leto. 

HARAH 

Laissez Jessica sur place et allez a Carthag-Tabr. 
A I'Est se trouve Tuono-Harg. Un autre Sietch 
se trouve au Sud-Ouest de Tuono-Clam, Allez 
a Tuono-Tabr et allez au Sud-Est, Vous 

decouvrirez Tuono-Timin dans lequel se trouve 
Harah, une fremen a. qui vous avez visiblement 
tape dans I'oeil. Dites lui de vous suivre. Elie 
vous donnera les emplacements de Habbanya- 
Timin, Habbanya-Tuek et Habbanya-Tabr dans 
lequel le fremen ne voudra pas travailler pour 
vous. Laissez tomber pour I'instant Retoumez 
au palais et pariez a Jessica, Duncan et Leto. 



LE DORMEUR 
SE REVEILLE ' 

II va maintenant vous falloir allez dans le desert. 
Laissez tous les personnages qui vous 
accompagnent dans le palais, et allez sur un 
sietch ou il y a beaucoup d'epice. Reculer de 2 
ou 3 cases de I'entree du sietch et laissez 
passez quelques jour en faisant defiler jours, 
nuits. Vous aurez alors une vision. Retoumez 
au palais et pariez a Jessica et Leto (n'oubliez 
pas les messages), A ce moment, vous aurez un 
second briefing a ['issue duquel Leto 
remarquera que Gumey est absent, (Si vous 
l'aviez laisse la auparavant). Reprenez Jessica et 
faites la chercher dans la seconde pfece. Elle 
decouvrira une piece sur la droite dans laquelle 
Gumey se trouve evanoui, Parlez lui puis allez 
voir le Due. Allez chercher Thufir Hawat et une 
fois dans la salle oCi se trouve Gumey, faites lui 
examiner la porte en lui pariant II decouvrira 
une armurerie. Emmenez-y Gumey et laissez le 
ici, Parlez a Thufir: II vous demandera de 
trouver un grand chef Fremen. 

STILGAR 

Allez a Habbanya-Timin et parlez au chef, II 
vous dira qu'il connaft un grand chef du nom 
de Stilgar. Parlez a Harah. Elle vous dira 
comment le trouver. (Vous pouvez maintenant 
engager le fremen de Habbanya-Tabr). Allez a 
Sihaya-Oam (indique par Harah, tres a I'Ouest) 
et allez vers le Nord-Ouest a. Ergsun-Timin. ou 
vous rencontrerez Stilgar, Dites lui de vous 
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suivre, Vous pouvez maintenant entratner vos 
hommes dans le domaine militaire, Stilgar vous 
fera egaiement decouvrir Ergsun-Tabr, Ergsun- 
Oam desquels vous trouverez Ergsun-Tsymin, 
Ergsun-Tuek et Ergsun-Harg (au Nord-Ouest 
de Ergsun-Clam). Une fois ceci fait, retournez 
au paiais et presentez Stilgar a tout le monde. 
Pariez i. tout le monde au paiais. Peu de temps 
apr&s, un message du Baron Harkonnen 
signalant la prise d'un de vos sietch devrait 

arrivcr ct conduirc le Due i crrtrcprendre une 

expedition punitive (dans lequel d'ailleurs il y 
taisscra 'a vie) Partpz k Duncan, li vous donnera 
des r-'ormatio-.s sur un village. Pariez 
6ga!emerit k Si igar p| Harah. Elle vous dira 
qu'e 'e k entendu p.ir'er d'un village dans la 
bouche O'.. pciiion C'est au Sud-Ouest du 
paiais (Oxtyn-Pyons). 




A partir d'un moment, Harah voudra retourner 
chez elle (Tuono-Timin). Ramenez la et pariez 
k Stilgar, qui vous conseillera de rencontrer 
quelqu'un & Oxtyn-Tabr, sietch qu'il indiquera 
sur la carte. La, vous rencontrerez Chani. II 
vous faut alors sortir vos talents de dragueur et 
1'emballer. Pour cela, alter avec elle dans le 
desert, passez y la nuit et pariez lui. C'est 
radical, elle ne voudra plus vous lacher. Vous 
decouvrirez en meme temps Oxtyn-Timin, 
Oxtyn-Harg (au Nord-Est). Oxtyn-Tuek, et 
apres avoir tout visite; Oxtyn-Tabr (Sud-Ouest 
Oxtyn-Tuek), Habbanya-Harg (Sud Oxtyn- 
Timin), et enfin Celimin-Harg (Ouest 
Habbanya-Harg). Allez au paiais oil Thufir vous 
dira qu'il est temps d'attaquer. Pour un 
maximum d'effkacrte, mettez 5 grosses unites 
de fremen sur un sietch, laissez Gurney dans 
celui ci pour qu'il tes entraTne, et quand il sont 
equipes au maximum (modules etranges) avec 
les armes que vous aurez achetees aux villages, 
et qu'ils seront experts au combat, envoyez 
I'un d'entre eux en espionnage sur les 
frontifcres du nord, puis commencez I'attaque. 
Thufir vous dira qu'au dSbut, le point faible des 
Harkonnen se trouve plut6t dans la region des 
sietchs rtcemment dScouverts. Ensuite, Thufir 
devrait rapidement vous dire qu'un nouveau 
moyen de transport est necessaire. Pariez a 
Stilgar en particulier qui vous dira de monter 
un vers. Allez dans le desert et appelez en un. 




LES VERS 

ONT LA PAROLE 

Retournez au chateau le dire a Thufir, puis 
parier a Jessica pour decouvrir ia demi&re piece 
cachee du chateau: Un jardin. Pariez k chani. 
Elle vous dira d'alier voir Kynes, son pSre. Allez 
a Oxtyn-Tabr et partez vers I'Ouest pour 
decouvrir Sihaya-Tuek et rencontrer Kynes qui 
vous revelera d'int£ressants secrets et vous fera 
decouvrir Sihaya-Harg, Sihaya-Timin, Sihaya- 
Tabr et Celimyn-Timin (ne buvez pas encore 
I'eau de vie). Specialisez les fremen que vous y 
rencontrerez en ecologie et envoyez les 
produire des bulbes a Sihaya-Tuek. Quand ils 
aurant fini, faites leurs prendre un bulbe et 
envoyez les dans une region dan; laquelle le; 
pieges a vents sont tres bien remplis. Peu de 
temps apres tout cela, une maladie devrait se 
declarer. Allez au sietch et laissez-y Chani pour 
soigner tout le monde. Apres qu'elle art fini, 
elle disparait. Un message des Harkonnen vous 
apprendra qu'ils I'ont capture. 






: Stilgar et buvez 

laaaaal), Chani es 

ere dans un sietch 

(Tuono-Tabr). 



A partir d'un moment, 

augmente pour que Jessica 

pouvez boire I'eau de vi 

Sihaya-Tuek). Allez y ave 

(£liminez I, la la la la la 

souvent retenue prisonni 

proche de votre pala 

Attention, le combat est dur. A parti 

moment, vous devrez commencer I'invask 

toutes les citadetles Harkonnen, Quand 

les aurez toutes capturees, pariez a Stilgar et 

Thufir. 

L'ASSAUT FINAL 

Emmenez-les dans un des 3 sietchs qui ceme ia 
citadelle Harkonnen et laissez les. Ramenez 
egaiement Jessca. Gumey st Chani. Rassemblez- 
ensuite au moins 10 000 hommes armes 
d'atomiques dans les trois sietchs autour de la 
citadelle (10 000 en tout). Vous pouvez. 
maintenant dire a Stilgar de lancer I'attaque.' 
Une fois le boudier abattu, rendez vous a la 
citadelle oil une surprise vous attend, en meme 
temps que lafinde 
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HEIMDALL (2 eme partie) 






Apres avoir tue i'ennemi de I'ecran n°l de la 
premiere tie, vous obtiendrez un signe des 
Dieux que vous devrez remettre au gardien de 
I'ecran n°6 pour qu'ii ne vous attaque pas. Sur 
I'&ran n° 7 il est indispensable de ramasser un 
sort de "Teleportation" et chacun des trois 
personnages actifs peut boire dans le purts 
pour augm enter sa magie. 

Sur la 2eme Tie, il est possible d'£vrter I'attaque 
du gardien de I'ecran r\° 2 en lui remettant 50 
pieces d'or. La seule action vraiment importan- 
te sur le reste de ITle consiste a ramasser le 
sort "Detect Doors" sur I'ecran n° 9 et de I'uti- 
liser sur ce meme ecran pour faire apparaTtre 
une porte secrete. Sur I'ecran situe apres la 
sus-drte porte on peut trouver des oeufs de 
dragon (Dragon's eggs). 

La seule piece interessante de la troisieme Tie 
est celle du sixieme ecran. Dans ie coffre vous 
pourrez ramasser un sort "Revelation", une c!6 
en pierre et un casque (Helmet). 
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Avant d'abandonner iHe, il conviendrart de faire 

une petite visite au magasin de I'ecran 5, 

Sur la quatrieme Tie, il faut ouvrir le coffre 
I'ecran I puisqu'il contient une cle en fer et un 
sort "Water" (Eau). Apres vous etre dirige sur 
I'ecran 5, vous poserez le casque sur la console 
entre deux autres casques identiques, et de 
cette facon vous parviendrez & desactiver le 
mecanisme qui vous empeche d'acceder a une 
cle de diamant (Diamond Key). 

La cinquieme Tie contient diverses portes qui 
s'ouvrent avec differents types de des. II sera 
interessant de ramasser le rubis de I'ecran 7, le 
sort "Disenchant" (Desenchanter) situe a 
I'interieur du coffre de I'ecran 2, et d'utiliser le 
sort "Water" pour eteindre le feu de I'ecran 8, 
et ainsi acceder a un coffre qui contient de 
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Vous pouvez maintenant vous dinger vers la 
sixieme Tie et fouiiler parmi les chaudrons noirs 
de I'ecran 4, puisque dans i'un d'entre eux il y a 
des pierres precieuses (GemStones) qui vous 
seront de grande utility dans I'ecran 4 de la 
septieme Tie, pour que le gardien qui surveille 
faeces au village vous laisse passer, Sur I'ecran 
5, ne soyez pas cupide (Les tresors peuvent 
etre ramasses mars si vous essayez, le gardien 
furieux appara'rtra), 

Dirigez vous plutot vers I'ecran 6 oil un artisan 
joaillier, au courant de votre periple, vous 



CEDE CHICAGO 



SIERRA-ON-LINE 



Les nouveautes chez Sierra etaient 
plutot nombreuses, avec beaucoup 
de superbes produits. 
The Dagger Of Amon Ra, la seconde 
enquete de Laura Bow, sera dispo- 
nible peu de temps apres la sortie de 
ce numero, sur PC. 

King's Quest VI est quant a hi prevu 
pour la rentree, et s'annonce etre 
Tepisode le plus beau et le plus origi- 
nal depuis longtemps. 




A la rentree, Quest For Glory 3 : 
Wages Of War, nous proposera de 
continuer a explorer le monde eton- 
nant de ce jeu d'aventure / role, dans 
un monde cette fois-ci inspire de 
I'Egypte et Babylone. 




Cet ete, les sorties sur PC seront 
consequentes, avec les nouveltes 
versions VGA 256 couleurs de Police 
Quest I et Quest For Glory I ; deux 
superbes adaptations qui devraient 
surprendre ceux qui ont connu les 
jeux originaux. 



Quest For Glory, camme King's 
Quest VI, propose des graphisi 
VGA 256 couleurs somptueux I 



Space Quest V : The Next Mutation, 
propose un nouveau style de graphi- 
sme et d'aventure, pour le grand 
retour de Roger Wilco, qui devient 
capitaine de vaisseau et se prends 
pour Kirk dans Star Trek. 
Un nouveau delire en perspective ! 




Space Quest V: The Next Mutation, 
est une parodie de Star Trek avec 
notre hero pref&re: Roger Wilco ! 



Cote educatifs / aventure, Eco- 
Quest 2, Lost Secret Of The Rain Fo- 
rest, continuera a vous initier aux 
problemes de I'ecologie tout en vous 
divertissant. Twisty History est un 
jeu delirant sur I'Histoire, dans lequel 
vous dirigez un personnage tres "car- 
toon" et un chien. 

Au programme, des commandes 
originales pour un jeu d'aventure 
comme renifler, mordre, et j'en 
passe... The Island Of Dr. Brain 
devrait bientot vous permettre de 
mesurer votre logique dans de nou- 
veaux puzzles. 

Egalement en projet, Quarky & 
Quaysoo's Turbo Science, un test 
multi-sujets pour ies plus jeunes, et 
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DELPHINE : Le Pnrict 



.m/go /PC/Sinovembre 



Delphine Software -jeu d'arcade - Presente sur Megadrive - Amiga / PC / Slnovembre 

Ce jeu nous a ete presente sur Mega- 
drive, mai5 la version Amiga sera 
identique, mis a part peut-etre 
['element sonore. 




La societe francaise Delphine Software 
continue ses productions de qualite, 
avec un produit fabuleux, prevu pour 
cet automne, aussi bien sur console 
que sur micro. Pas de nom definitif 
pour i'instant, pour un jeu qui par cer- 
tains c&tes rappelle etrangement 
Another World. L'equipe de Paul 
Cuisset, une dizaine de personnes en 
tout, travaille sur ce projet depuis de 
nombreux mois, avec comme but 
avoue, un produit mieux fait qu'Ano- 
ther World, plus interessant et au 
minimum quatre fois plus grand. 






Chaque niveau s'etend sur plusieurs 
dizaines d'ecrans de haut et de 
large. Les decors que vous voyez Id 
sont quasiment definitif. II faut d 
chaque endroit utiliser les objets et 
les personnes presentes pour 
progresser dans Faventure. 



Vous y jouez le role de Michael, un 
jeune savant de genie, alors qu'i! vient 
de decouvrir un secret incroyable. II 
semblerait en effet que les principaux 
dirigeants humains, chefs d'etat, poli- 
ticians, celebrttes... possedent certai- 
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lues pour le 
moins surprenantes. Une enquete plus 
approfondie vous revele dans un pre- 
mier temps, qu'ils ont tous un point 
commun, date de naissance, apparition 




dans la vie politique... Cette date 
mysterieuse correspond a la tombee 
d'un soi-disant meteore sur Titan, une 
colonie terrienne. Evitant de justesse 
deux attentats, vous decidez de sauve- 
garder votre memoire sur disquette et 
de I'envoyer a votre meilieur ami. A 
peine ceci fait, vous etes capture par 
des hommes des services secrets. 
Transporte dans un hopital specialise, 
votre memoire est copiee avant d'etre 
finalement effacee. 




Cest a ce moment precis que vous 
arrivez a vous echapper, et c'est la que 
commence I'aventure, geniale. Votre 
evasion de Phopitai donne lieu a une 
scene de presentation, fabuleuse, qui 
laisse presager une aventure pleine de 
rebondissements. 

La realisation du jeu est tout simple- 
ment incroyable. Reprenant le systeme 
polygonal pour ies animations des 





Apres vous etes &chapp& de 
I 'hopital, vous vous retrouvez en 
pleine jungle anificielle. Dangers 
naturels, pieges et ennemisvous 
poseront quelques problemes, i 
maitres d'Another World, 
r€jouissez-vous, un nouveau defi 




'j dans le complexe est 
pour Finstont le plus avancS. II faut 
en fait reven/r ptusieurs fois aux 
memes endroits. Au fur < 
de vos dGcouvertes, vous pourrez 
en effet ouvrir certains passages 
jsuqu'alors fermes. 
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personnages, les auteurs de ce projet 
ont nettement ameliore" la technique, 
avec des graphismes plus fins et une 
animation nettement plus fluide et 
variee. Vous verrez ainsi votre person- 
nage marcher, courir, sauter, faire des 
roule-boule, s'accroupir, degainer, 
progresser prudemment, se suspen- 
ds. . . C'est de la folie et c'est grandio- 
se. Melange de Prince Of Persia et de 
Another World pour ce qui est de 
['animation, le jeu offre en outre beau- 
coup plus de possibilites d'actions. 




Le scenario vous demandera de 
revenir plusieurs fois dans les memes 
endrorts et de visiter un a un les qua- 
tre (ou cinq) niveaux du jeu, avec a. 
chaque fois des decors, des ennemis, 
des pieges completementdifferents, 
Mieux fait, plus long, plus interessant 
et plus difficile qu'Another World, ce 
produit s'annonce comme un hit en 
puissance. 
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Tomahawk — Presents sur PC — Sortie en septembre sur Amiga / PC / ST. 

Decidemment, la societe Tomahawk 
;urprend de plus en plus son monde 
avec des productions rivalisant 
maintenant avec les meilleures. 
Hormis Inca, sans doute le projet le 
plus excitant de cette fin d'annee, est 
egalement prevu Ween, un jeu 
d'aventure dans la plus pure tradition 
a la realisation exemplaire. 

scenario est d'ailleurs assez 
classique et met en scene Okhram, 
un puissant sorcier, protecteur du 
royaume des roches bleues et 
I'abominable Kraal, un autre puissant 
sorcier. banni de ce meme royaume il 
y a plusieurs siecles. 
Mais plus lage d'Okhram avancait et 
plus ses pouvoirs diminuaient. Et le 
moment ou Okhram n'est plus capa- 
ble d' assurer la paix dans le royaume 
des roches bleues est presque arrive. 
Kraal le sai't bien et projette deja de 
reconquerir ce territoire. 

Cest a Ween : petit fils d'Okhram, de 

prendre la releve et de renvoyer a 
jamais Kraal dans les profondeurs des 
tenebres. Mais avant, Ween devra 
accomplir la prophetie qu'il decou- 
'rira au terme d'une quete medievale 
fantastique. Le joueur incarnera done 




Un des nombreux personnages 
etonnant de Ween. Ami ou 
ennemi ? Vous Fapprendrez 
bien assez tdt I 




Ci-contre, la maison d'Okhram, 
debut de I' a venture. 
A examiner de pres avant de 
tenter quoi que ce sort. 



m 





!e personnage.de Ween et traverser 
routes sortes . de decors avarlt 
d'arriver a ses fins, Durant I'aventure, 
Ween pourra faire appel a certains 
personnages comme Urm r une sorte 
de familier (une chauve-souris) 
capable d'exaucer les vceux de Ween 
pour peu qu'il soit nourri avec des 
fraises.. De meme, plus loin dans 
I'aventure, Ween rencontrera deux 
nains, Ubi et Torbi, qui deviendront 
tres rapidement de fideies compa- 
gnons de route. Sur !e plan de i'aven- 
ture, ie joueur devra utiliser pratique- 
ment tous les objets trouves a I'ecran, 
Ie tout de maniere tres logique. 

La realisation du jeu est superbe avec 
des ecrans graphiques en 256 
couleurs et des animations issues 
pour la plupart des techniques videos 






Le personnage Urm, ' 



npagnon fidele amateur de fraises ! 




deveioppees lors de ['elaboration du 
logiciel inca. Pour vous donner un 
apercu de ces sequences, sachez que 
pour des scenes de dialogue, des 
masques en caoutchouc ont ete 
filmes, digitalises, retouches et 
integres dans le jeu. 



Le resultat est d'un realisme etonnant 
De meme, pour certaines scenes dans 
lesquelles .les personnages evoluent 
de facon totalement libre, !a meme 
technique fut utiiisee pour filmer, 
detourer puis integrer Jes differents 
acteurs. Voila un jeu qui prornet ! 





Des graphismes grandhses pour une aventure palpitante, des scenes 
anlmees stupefiantes issues d'une nouvelle technologie faisant appel d 
la video... En bref, un jeu d la technique novatrice. 
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Tomahawk —jeu d'aventure — Presente sur PC — Sortie en octobre sur Amiga / PC / ST. 



Apres le franc succes obtenu par le 
premier episode dans les "charts" 
europeens (au moins egal a celui 
remporte dans nos colonnes), Tom- 
ahawk prepare actuellement la suite. 
Si le titre a gagne un chiffre, en re- 
vanche nos personnages ont perdu 
un compagnon passant done de trois 



Ainsi, Fingus et Winkle partent a la 
recherche du fils du roi enleve par 
son eternel rival, le roi Demon, 
grand usi 
tenteur de la 

iture et apres avoir libere le 
Prince et les sujets du roi Demon, 
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ULTIMA 

ESPACE COMPATIBLE PC 

PARIS ; 5, Bd Voltaire - 75011 - Tel. 16 (1) 43.38.96.31 

LILLE : 72/74, Rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 

MARSEILLE : 26, Rue de la Palud - 13001 - Tel. 91.33.24.25 



386 SX 25 MHz 

- Disque dur 45 Mo - Boitier mini tower 

- Alimentation 200 W 

- 2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 
- 1 lecteur HD au choix 

- 2 ports series - 1 port parallels 

- 1 port joystick - Carte controleur 2HD 2FD 

- Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 

- Clavier 102 touches 
FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster S280 F ) Q 



7280 



386 DX 33 MHz 

- Disque dur 45 Mo - 128 ko cache 

- Boitier mini tower - Alimentation 200 W 

- 2 Mo Ram exten. a 32 Mo sur carte mere 
- 1 lecteur HD au choix 

- 2 ports series - 1 port paraliele 

- 1 port joystick - Carte controleur 2HD 2FD 

- Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 
-Clavier 102 touches 

7980 FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 8980 F ) Q 



^J meme configuration avec Q, 

486 DX 33 MHz 

- 256 ko de memoirs cache 

- 2 Mo Ram ext. a 32 Mo sur carte mere 
+ configuration de base 

11480 FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 12480 F ) 
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meme configuration avec Qj 

486 DX 50 MHz 

- 256 ko de memoire cache 

- 2 Mo Ram ext. a 32 Mo sur carte mere 
+ configuration de base 

15180 FTTC 

(avec carte sonore 
Sound Blaster 1 61 80 F ) 



OPTIONS : 



x configurations 

a la place du disque dur de 45 Mo 

- Disque dur 85 Mo + 700 F 

- Disque dur 1 05 Mo +1 200 F 

- Disque dur 1 20 Mo +1 700 F 



PROMOTION: a la placed" 

Moniteur Multisynchro 17' 
nan entrelace, 0,26 pilch 



Moniteur SVGA 
X1024 
5990 F 



DIVERS : 

- Lecteur supplemental 

- 1 Mo Ram supplemental re 

- MS Dos 5.0 

- Windows 3.1 + MS Dos 5.0 

- Joystick Gravis 
-Moniteur 14" SVGA 

- Moniteur 17" Multisynchro 
1280 x 1024 non entrelace 

- Carte Video 1 Mo 
Orchid Prodesigner II 

- Carte Video Orchid 
Farenheit 1280° 

- Sound Blaster II 

- Sound Blaster Pro II 



420 F 
330 F 
650 F 

1690 F 
320 F 

2490 F 

8990 F 



3590 F 
1090 F 

1890 F 



K.G.B. 

Virgin Games —Jeu d'aventure 
-Yesente sur PC — Prevue en 
septembre sur Amiga et PC. 


HfflC 


i 


1 H 


■,;ii "fl; ■ | 1 


Hc^m^ 


ii « ^ ,-j - -?*■■■ . - 


H - HH6I1- e — "'■ ffl 


R ; i|.^~iB S9« i {£■ 




.pa 



|5ST'-.. ; IpST-j F^^Bj 







1 n .HIM ■ III II TlM 






r^N 


|S'-: 


'"''■ ^^BB ill ,: ^>sS 


L if 


|S^| 




1 --- 1 


■ : ii*"' ■ 


■7Ti*?r?i"TI 




k 



nent totalement indepenc 





a 111 s H 3 









■"V* 



1 


+ ■ 6 | S 

J 


1 





' PC - D/sfion/We : 



mSSmmm 



Wmm 



ce jeu encore p js 
x USA. LG0P2 se 



dialogues, q 
.._. ._ ou non, vous pourrez ecouter les v 
talisees des personnages, soit plus d'l 
le en tout. La qi 
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meme ; 

■io n'est autre que Steve Meretzky, a 
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qui nous devons par exemple la 
des jeux d'aventures Zork. Soi 
" "rturbe est a la source dune a._ 

u andiose, melant h L 

Suit Larry et 

icontres tres chaudes 
; de reve. Les graphismes o 
;si suivi revolution de c< 
; mos, utilisant le mode EGA et 



s etes. Sur un personnage 



^Ztffc jALTBTEgpiDiER UTJi AVOW tin OWBi*/irev*5Al£KX1:J 






mm 



h^ 



yp-wtii 


M 




"SS^Sfc 


/ "V 






1^1 


|fSw*?2 


'li fcv^l 




'■■■■■ 

dp— 

'WET 






Core Design —Jeu d'aventure anime- Presente sur PC — Dispomble sur PC 



i continue a nous 
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['instant, les graphistes se sont attardes 
sur les decors, mais les animations des 

des meil- 



Premiere), soignees et variees. 
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Tomahawk —jeu a" aventure / action 

Presente sur PC HD — Sortie en septembre 

sur PC HD / CD-Rom / CD-I. 



Vous connaissez maintenant tous !e jeu 
qui fit l'objet d'un "Work In Progress" 
dans Generation 4 et qui s'annonce 
comme Fune des grosses sorties de la 
rentree. Les dernieres phases du jeu 
(phases de combat dans I'espace et 
utilisation de la video pour ['integration 
des personnages) dont nous vous 
parlions dans notre avant dernier 
numero sont maintenant realisees et 
Inca est pratiquement jouahle. II ne 
reste plus aux program meurs qu'a 
relier les differentes parties du pro- 
gramme et a regler la jouabilite. Ensuite 
seulement, le premier compact-disc 
sera presse pour verifier si tout ce 
passe bien au niveau de ce support. En 
ce qui concerne la version PC disque 
dur, die sera realisee uiterieurement a 
partir de la version CD. 
Comme vous pouvez vous en doutez, 
cette version comportera beaucoup 
moins de phases en 3D precalculees, 
tres gourmandes en memoire et en 
capacrte de stockage. 
Le scenario est toujours le meme et je 
!e rappelle succintement pour ceux qui 
n'auraient pas suivi. 

II s'agit de recuperer les pouvoirs incas 
disperses aux quatre coins de I'univers 
pour renaltre tel I'lnca. Cette quete 
m/thique entrainera le joueur dans une 
veritable aventure/acti'on. 
Pour I'elaboration d'lnca, les auteurs 
ont fait appel aux toutes dernieres 




? 



techniques offertes par Tinformatique. 
Sur le plan visuel, le jeu presente tantot 
des scenes en 3D d'un sublime beaute 
(survol de planetes a la Star Wars 
absolument geant !), tantot des ecrans 
256 couleurs extremement travailles. 
Pour les personnages, meme remar- 



que, tous les acteurs et leurs 
mouvements ont ete filmes puis 
detoures et retravailles pour etre 

integres dans les decors. Le resultat est 
d'un realisme stupefiant, notemment 
dans les scenes de combats contre les 
conquistadors ou le "mechant". 



m 




Toute la partie video est n 
integr&e dans le jeu et le resukat est 
ossez etonnant. Oe meme pour le 
survol des planetes, on s 
dans le film Star Wars 




La musique n'est pas reste avec des 
musiques typiques (synthes et instru- 
ments) ecrites et arrangees en fonction 
du jeu et de la succession des se- 
quences. En bref, Inca eblouit par sa 
beaute, sa realisation et son interac- 
tivite tres developpee. Voila un vrai 
logiciel CD ! 

Alors... Inca ou ie premier film 
interacts ? 
Sans aucun doute ! 
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n rythme digne 
des premiers volumes. 
AKIRAT.8 DELUGE 
d'Otomo, GLENAT. 91 
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Indiana Jones est de 
retour! Et si vols vols 




imaginiez tout savoir de 




hi, preparez-vous a 




quelques surprises! A 




travers ces quatre livres 




retrouvez Indy au cfitS 




de 1 'adorable Deirdre, 




sa femme, dans de 




noLvelles aventures. En 




dehors d'"lndiana Jones 




et la dernierecroisade", 




les trois autres romans 




sont inedits en France. 




Vous y decouwirez les 




debuts du celebre 




aventurier qui, deja 




arme de son legendaire 




fouet, surmontait tous 
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les obstacles. 





INDIANA JONES de 
Rob Mac Gregor, 
PRESSES POCKET N° 
3382,4070,4071,4071 




e toLjours 



Si pour vous boulot rim 
alors, bande de paltcs veinards, lisez cet album 
' qui vous montreras que pour d'autre ce n'est 
pas tous les jours la belle vie. Si, par centre, 
comme beaucoup, cela rime avec metro, dodo, 
feuilletez cette BD. Vous verrez qu'il existe des 
gens encore plus malheureux! lis s'y sont tout 
de mime mis a une vingtaine dont Margerin, 
Tronchet, Ptiluc pour essayer de nous 



En attendant la sortie d' Alien 3 prevue a la rentree, retrouvez Ripley et Newts reunies pour lutter 
contre les monstmeuses creatures de I'espace devenues maitres de la Terre, Si leur premiere mission 
est un succes, la seconde s'annonce mal; elles doivent partir sur la planete des Aliens afin de capturer 
la reine des extra-terrestres et la ramener sur terre, I avenir de notre planete en depend. Voila un 
album etrange... pour les accros du genre. 
ALIENS, GUERRE POUR LA TERRE T. I , T.2 de Verneiden et Kieth, ZENDA, 55 F. 



Voila une nouvelle serie qui ne fait pas dans la di 
Les heros sont deux hommes que a priori tout s 
I'autre Chett, un aviateur flambeur. Mais I'histoir 



esLre puisque Ton a droit a trois albLms d'un coLp! 
. D'un cote Pete Flanaghan le hors-la-loi et de 
evolution Mexicaine du debut dL siecle, va les 

reunir. C'est, comme I'annonce en gros une jaquette, un western par le scenarists de Blueberry. 

Malheureusement, malgre une bonne histoire, cela ressemble trop aux BD dL meme style (Comanche,.,), 

LES GRINGOS de De la Fuente, Charlier et Vidal, ALPEN PUBLISHERS, 56 F. 



FRANCK MARGERIN PRESENTE N°6 LE 
BOULOT, LES HUMANOIDES ASSOCIES, 56 F. 





GhristopheColomb 

^Amiral de la mer Oceane 
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Au nord de Paris, dans un futur proche, deux bandes rivales, les Cactus (menes par Jeepster), t 
Punaises, s'affrontent pour des boLts de territoires. Sur ce fond de violence, se greffe une histc 
d'amour impossible qui menera jeepster, accuse du meurtre de leur chef par les Punaises, dans 
colonie penitentiaire spatiale. Plus pres d'Akira que de Tintin, "Reves de Fantomes" plaira a toi 
de dessins animes japonais et de super heros americains. 
JEEPSTER - REVES DE FANTOMES, Picard et Giordano, DARGAUD, 52 F. 
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DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



AM320 A 1/2 & 2/2 
Compatible 1.2/1.3, apriori sur 2.0 
Emulateur C64 - Pour les nostalgiques du 
plus fabuleux: des ordinateurs 8 bits, le 




commodore 64. Ce iogiciel emule parfaite- 
ment (quoiquc lentement) toutes les fonc- 
tions du 64. 11 comporte de plus un utilitaire 
permettant de transformer du code 6510 (ie 
processeur du 64) en code 68000 (Amiga) 
pour parfaire et accelerer l'6mulation. Ce 
shareware voiss Tiermecira ciiissi, moyennanl 
une somrae modique, d'utiliser tous les 
periphenques du C64 (lecieurs de disquettes 
& cassettes, imprimantes. table ttes graphi- 
ques). - C64_1.ZAP & C64_2.ZAP 

AM321 A 

Compatible 1.2/1.3, apriori sur 2.0 
Emulateur PC - L' Amiga ne vous sut'fit 
plus et votre budget nc vous autorise pas a 
acheter un nouvel ordinate un cctte disquette 
vous est alors toute destinee. Ce logiclei 
vous permettra d'utiliser line bonne partie 
des programmes fonctionuant sur 
compatibles PC en utilisant tous les 
peripheriques de 1'Amiga. Se trouve 
egalement sur la disquette un utilitaire de 
transfert entre disquette au format MS-DOS 
et AmigaDOS. (Le fonetionnement de 
r emulateur necessite une disquette de 
demarrage MS-DOS). NB : Ce Iogiciel est 
indispensable pour les possesseurs Amiga. 
II permet de transferer les fichicrs ainiga 
de la disquette DP Magazine a partir du 
u°7- PCZAP 

AM322 H 1/2 & 2/2 

Compatible 1.2/1.3, a priori sur 2.0 



North C & Exemples 

Le langage C est un langage proche du 
Pascal par sa structure et proche de 
l'assembleur par ses commandes et sa 
rapidite. La plupart des utilitaires sont 
d'ailleurs ecrits en C, ce langage alliant 
souplesse, rapidite ei po.rubilite sur d'autres 
ordinateurs. North C est un compilateur 
complei et performant qui vous permettra de 
creer votrc prop-res applications rapidemenl 
et de maniere efficace. La deuxieme 
disquette contienL de nonibrcu.x exemples 
qui vous permettront de bien debuter ou qui 
resoudront certains problemes par la suite. - 
NORTHC1.ZAP & NORTHC2.ZAP 

AM326 N, AM327 N &/ou AM328 N 
Compatible sur tout modele 




Trois disquettes oontenant chacune 25 
polices differentes. Ces fontes vous permet- 
tront d'utiliser pleinement vos logiciels de 
PAO, traitements de textes, mise en page, 
sous-titrage, dessin ... et de personaliser 
agreablement vos documents. Plusieurs 
utilitaires pour manipuler ces jeus de 
carac teres sont foumis ;ur chaque disquette. 
- FONTS1.ZAP - FONTS2.ZAP - 
FONTS3.ZAP (les 3 disquettes sont 
ind-ependantes). 

AM329 G 

Compatible 1 .2/1 .3, a priori sur 2.0 

DKB Trace - Un fabuleux ray-tracer qui 

calculcra a la vitesse de la lumiere (enfin 



presquc !) les images de syn these. La prise 
en main est un peu hardue (dc bonnes bases 
mathematiques sont re com man dees), mais le 
resultat en vaut vraimenl la peine. Foumit 
avec plusieurs utilitaires dont un con- 
vertissenr de scenes Sculpt. Une alternative 
ires interressanle a ce dernier (surtout par 
son prix !). - DKB.ZAP 

AM330 G 

Compatible 1 .2/1 .3, a priori sur 2.0 
Ray-trace Tools - Cette computation 




* ** -. ^^ 
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sphere, Spiral croc des cibjeis cylindriques, 
Shazam affiche des images en Dynamic 
Hires (4096 coukurs en 640*512), et bien 
d'autres. - RAYTRACE.ZAP 



Voici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & TT !!! 



ST651 F 

IMAGINATION DEMO - ST - STE - 
Coulcur 

Une demo d'cxxxxellente facture. Les 
graphismes soni iniegralement pompes de 
Cadaver. Une mauvaise noie cependant pour 
la programmation, qui n'a pas tenu compte 
des differcnies eonfigtirLilioMs dc machine, 
ce qui rend le Main menu quelque peu 
"sautillani" sur certains ST. 
IMAGINATION.MSA 

ST652 F 

VODKA DEMO - ST - STE - Couleur 
Une demo qui a fait le tour du monde, qui 

a ert de reference lorsque 111 NASA parle avec 
les extra terrestres, et qui a surtoul fite 
concue a la suit; d'une ingestion massive de 
Vodka. A consommer avec moderation. 
L'abusde demo- n'e.st pas dangereux pour la 

VODKA.MSA 

ST6S3 F 

TRANSBEAUCE DEMO DISK 2 - STF - 
STE - Coulcur 

Une curiosite a piusieurs litres : d'abord elle 
est sortie a la suite d'une session devenue 
celebre (la Transbeauce Party), ensuile elle 
est sortie piusieurs mois avant la 
TRANSBEAUCE DEMO 1 !!! C'est le 
resultat d'un concours, vous trouverez ici les 
perdants... Pas trop mal. 
TRANSB.2.MSA 

ST654 F 

YO DEMO - ST - STE - Couleur 
Le numero precedent de DPmag vous 
donnait droit a une panic des sources de la 
YO DEMO. Or certains ici preferent le 
travail tout fait. Void done pour cux, et pour 

DEMO complete. Attention, le Main Menu 
est un jeu. Pour gagner a coup sur, tapez 



pendant la pause sur SHIFT el pressez les 
touches TMR, le jeu repattira et vous sercz 
invincible. Bonne chance. 
YODEMO.MSA 

ST655 F 

COMPIL DEMO VOLUME 2 - STE - 
Couleur 

Attention, nous avons reus.si deterrer, avec 
l'aide des Black Cats, certaines des toutes 
premieres demos et intros des groupes 
legendaires de 1'Atari ST. Retrouvez ici les 
premiers pas des Replicants et autres 
celebritcs. Souvenir souver.iiiir ! Bientot la 
collection complete !!! 

ST664 C 

OXYD - Tous modele - Monochrome 

Un jeu tout ee qu'il y a de sympathique. 

Cette version est queiquc pen exclusive, car 
trituree par REDRACKAM afin de passer 
sur les machines ihmceisc;. Une documen- 
tation explique d'ailleurs comment il a fail, 
afin de restiiuer 1'original si vous prefcrcz 
des versions d'origine...et qui ne marchent 
pas. C'est un Donglewarc. Pour jouer a tous 
les tableaux il vous suffil de vous acquitter 
de voire dette et l'auteur vous donnera alors 
une ilste des codes manqu:mts. Hopla. 
OXYD.MSA 

ST661 G 

QUICK RAY TRACING - Tous modeles - 
Couleur 

Genial ! Celte disquette contient un logicie! 
de raytraeing en 512 couleurs. 11 marche 
d'une facon un pcu partietdiere, puisque 
vous devez, pour realiser vos images, 
composer un SCRIPT sous forme de fichier 
texte, que vous appellerez par QRT.TTP qui 
se fera alors un plaisiiiir de creer votre 
image. Quelques scripts "tout fait" accom- 
pagnent ce logiciel, ainsi qu'un pro gran: me 
qui transforme vos images sous un format 



accept e' par Spectrum 512. 
QRT.TOS 

ST665 F 

TASIA - Tous modeles - Couleur 
Une petite demo d'affichage 3D forme 
pleine en temps reel. Ca rame sur STF car a 
1'origine ca a et6 prevu pour les Blirters des 




STE et les TT. La ca ne rame plus, ca va tres 

vite et c'est tres joli. On peut meme 

parametrer les displacements des objets. 

TASIA.TOS 

THALION DEMO - Tous modeles - 

Couleur 

La societe Thalion. grande pourvoyeuse de 

jeux sur Atari ST, se fait ici sa pub dans le 

domaine stricrement musical. Vous y 

re trouverez des musiqucs soundchip (bip- 

bip) et des soundtracks. Tsom tsoinnnn. 

THALION.TOS 

AN COOL DEMO STE - STE - Couleur 

Pour ceux qui ne connaissent pas AN 

COOOl, sachez qu'il est membrc du group 

le plus celebre sur ST, T.C.B. II a, lui aussi, 

profite du STE pour concretise! l'un de ses 

delires les plus fou. Son amour de loujours 

c'est Mickey... Allez savoir pourquoi. Tres 

CONS_STE.MSA 
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Frais de port 


15F 


Total 




Encerclez le type de rr 
sur six caiacteres, ains 


cro que vous utilises. Insctivez OBLIGATOIREMENT la reference 
que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'incluie les f 


ie la disquette 
ais de port! 



Voici des nouveautes, pour PC !!! 



simples a 



PC689 C 

MORAFF'S WORLD -EGA, VGA 

conseilles 

Vous pouvez etre tour a tour un Humain, un 

Elf, un Nain, un Hobbit, un GnSrae, Ogre 

etc Vous l'avez compris c'est un jeu 

d'aveatme y.n.iijniijuc. C : hoJ.s is^C-': tons !es 
parametres de votre personnage ainsi que sa 
e\ Les commandes sont tres 
tenir mais le niveau general du 
jeu est assez fort. Ce jeu fonctionne avec 
toutes sortes de cartes graphiques et 
d'ecrans, vous les choisissez au demarrage. 

PC691 C 1/2,2/2 

WOLFENSTEIN 3-D -Disque dur 

conscillc, VGA 

Ouvrez grand vos yeu\ devant ce modele de 
graphismes et surtout d'animations fluides. 
Un scenario sans failles pour cette nouvelle 
realisation d'Appogec Software, lis ont 
encore r6cidiv£ pour noire plus grand 
bonheur. Vous etes le capitaine W.J. 
Blazkowicz et vous fetes prisonnier dans les 
geoles d'un chateau Nazi. Huit etages et des 
centaines de pieces dans k-squelles vous 
vous deplacez avec la souris, vous avez des 
armes el de multiples occasions de vous 
echapper. Les posscsseurs de canes sonores 
seront les plus gates. On pourrait le qualifier 
de jeu parfait ! En fait c'est LE JEU ! 

PC694 C 

DUKE NUKEM 2 -EGA, VGA 
La suite des aventures de Duke Nukem qui, 
maintenant se retrouve sur la lune. Toujours 
assailli par des monstrcs ct autres person- 
nages rocambolesques. Une fois de plus 



NOTRE ADRESSE 
NOS HORAfRES 
LE TELEPHONE 




Duke est la derniere chance pour sauver la 
terre du terrible docteur Proton. Les 

connaisseurs reirouveronc 1' ambiance des 
jeux d'Apogee Software et les autres 
decouvriront un jeu d'une qu; 



PC695 C 

COMMANDER KEEN 4 -EGA, VGA 
A l'image de Duke Nukem, Commander 
Keen ne ch6me pas et repart pour de 
nouvelles aventures. Commander Keen est 
retourne dans sa banlieue apres ses 
premieres aventures. La vie est triste et il 
s'ennuic, pas pour longtemps....le litre de cet 
episode ? Secret of the oracle ! 

PC696C 

COMMANDER KEEN 6 -EGA, VGA 
Suite et fin des aventures de Commander 
Keen. "Aliens ate my babby sitter" est le 
litre de cet episode 6. Comme son tilre 
l'indique, notre heros doit venlr au secours 
de sa babby sitter qui s etc enlevee par des 
monstres franchement pas sympathiques 
d' aspect. 

PC698 A 

LAUGHING DOG -CGA, EGA, VGA, 
Mono, LCD 





Un superbe composeur de pages-ecrans gere 
par la souris et d'une simplicite d'emploi a 
toute epreuvc. Pas besoin de lire la doc et 
l'aide en ligne est des plus complete. Le 
package comprend le composeur, une 
capture d'ecrans et un soft de presentation 
(slide-show). A ma connaissance c'est le 
plus complet dans sa categorie. Un disque 
durn'est pas obligaioire mais je leeonseille. 

PC703 A 

V1VID2 -Co-processeur arithmetique, 

VGA 

L'univers du ray-tracing est a vous. La 

moderation de surface, les ombres et les 
calculs tres longs sont propres au ray- 
tracing. On n'a rien sans ricn, meme avec un 
co-process cur r operation reste assez longue 
mais cela vaul le coup d'oeil. Le package 
comprend aussi des utilitaires de conversion 
de tichiers graphiques. visuaiiseurs etc... 

PC704 C 

BRAIN -Windows 3.x 
Brain Games pour Windows est une 
collection de jeu,\ et puzzles pour la version 
3.0 comme la 3.1. En tout vous aurez sept 
jeux programmes en Visual Basic. Le 
package contient Vbrunl00.dll, fichier 
u lancement des jeux. 
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Le reglement est adresse a I'ordrede PRE3SIMAGE -210 ruedu Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 
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GEN4 Presente 



GENERATION R 

un guide complet et indispensable pour 

DECOUVRIR - 



SON 



M 



Au sommaire : 



A chacun son PC 

Voyage au coeur du PC 

Le systeme d' eploitation 

Choi sir un PC 

Memoire de PC 

De toutes les couleurs 

Combien coute un PC ? 

Les PC portables 

Faire une bonne impression 

La ronde des peripheriqu.es 

Le PC fait son cinema 

Uh logiciel pour quoi faire ? 



C'est pour quoi faire ? 
Structure de la machine 
Comment ca marche ! 
Pour quelles applications ? 
La Belle et la B§te 
Les modes couleurs 
Les meilleures affaires 
Emporter la machine. 
Sur le papier 

Qu'est ce qu'on y branche ? 
Le multimedia 
Nourrir la machine 



a out 

Remplie d'utilitaires et de jeux pour profiter 
se rendre mattre de son PC. 




A partir du 10 juillet chez tous 

les marchands de journaux 

30 francs seulement 
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bituel de previews, tests, la disquette de demos et bien d'autres surprises ei 
Generation 4 n°47, en vente le 26 aotit (si on revient de vacances a temps). 
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: film sur les avetitures de des sublimes produits 
flics preferes. Virgin Games. Dans 




Quand les enfants ne vont pas a I'ecole, c'est tout un peuple qui ne grandit pas ... 

Parrainer un enfant 
du-bout-du-monde 

En Afrique, en Inde, d Madagascar, des milliers d'enfants ne savent ni lire, ni ecrire, ni compter. 
Des milliers d'enfants n'ont tout simplement pas d'avenir devant eux. 

Depuis 10 ans, Aide et Action refuse cette fatatite etfavorise, par des actions concretes, la scolarisation 
des enfants du-bout-du-monde. 

lion de pompes a eau, alphabetization des 
parents, formation aux techniques agricoles. 

Vous desirez, vous aussi, offrir a un 
enfant du-bout-du-monde de vraies 
chances d'avenir, le suivre pas a pas le 
temps de sa scolarite primaire ? Rejoi- 
gnez les 43 000 parrains d'Aide et Action 
et remplissez le coupon ci-dessous. Tres 
prochainement, vous recevrez le dossier 
et la photo de votre filleul. 

Jean Claude Buchet 




Parrainer un enfant avec Aide et Action, 
c'est l'emmener sur le chemin de 
I'ecole. Le panain connait I'enfant 
qu'il prend en charge, il le suit le 
temps de sa scolarite primaire, il lui donne 
une chance d'avenir dans son village, dans 
son pays. 

Le parrainage repose sur un principe simple : 
le panain s'engagc a vcrser 100F par mois. 11 
recoit aussitot le dossier per* >nncl de I'enfant 
ainsi que sa photo. La situation familiale et 
l'environnemenl de cet enfant lui sont brieve- 
ment retraces. Ensuite, trois fois par an, 
I'enfant envoie une lettre a son parrain : des 



dessins, puis au fil de ses progres de petits 
mots sur sa vie, son travail... Les apprecia- 
tions de son instituteur permettent de suivre 
sa scolarite. Et bien sur, s'il le souhaite, le par- 
rain peut repondre a son filleul. De lettre en 
lettre, un lien s'etablit entre le parrain et 
I'enfant. 

De son cote, Aide et Action informe reguliere- 
menl le parrain sur ce qui est realise a I'ecole ; 
construction d'une salle de classe, organi- 
sation de la cooperative scolaire, formation 
des enseignants. Par ailleurs. des actions sont 
entreprises dans le village du filleul. Elles 
profiteront a toute la communaute ; installa- 
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L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE (JPC^^-^ , 



DES CENTAINES D'ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OU LA MARRAINE QUI LES A1DERA 

A PRENDRE LE CHEMIN DE L'ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A : 

AIDE ET ACTION - 67 boulevard Soult - 75012 PARIS -Tel. (1) 40 19 04 14 
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jhaite parrainer un enfant du-bout-du-mon- 
._ de.Je joins un cheque de 100 F a I'ordre d'Aide 

UXm^^^ l^et Action, corresponclant a mon premier mois de 
ainage. Merci dc m'adresser le dossier comixirtant la photo de 
mon filleul. 

D Envoyez-moi la documentation complete sur Aide et Action. 
D |e ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous 

D150F D300F D500Fouplus 

Ce don scrvira au financement d'actions prioritaires. 
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Bon a decouper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 7501 2 PARIS 
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Distribue par 
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CETTE FLEUR 
DU MAL? 

Fatigue des jeux d'avcnture 

traditionnels, 

naginez un nouveau systeme 

I de jeu oil chaque personnage 

est maitre de ses actions 

I independammenl des votres, 

dans un monde en 

perpetuelle evolution ou 

chaque scenario 

est different a chaque fois 

que vous y retournez. 

N'attendez pas plus 
1 on g temps.. . 

| LURE OF THE TEMPTRESS 
a ete developpe sous ce 
systeme revolution na ire 
appele "Virtual Theatre" 
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